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INTRODUCERE 


Literatura șahului este foarle bogată. Incepind cu manuscrisul 
arab al lui AL Adli, datind din veacul al IX-lea, ea conține mii de lu- 
crări de toate felurile, de la manualul pentru începători ріпа la trata- 
dele cele mai complicale, accesibile doar jucătorilor cu tehnică avansată. 

Marea majoritate a cărților de şah a apărut Іа sfirşitul secolului 
al XIX-lea şi începulu! celui de al XX-lea, cind mișcarea şahistă а in- 
сери să se dezvolte şi să ia forme organizate. Astăzi іп fruntea litera- 
lurii şahiste mondiale se ajiă Uniunea Sovietică, atit din punctul de 
vedere al calității lucrărilor, сИ şi din acela а! numărului titlurilor şi 
Jirajelor lor. - 

Nivelul calitativ al literaturii şahiste a crescut în raport direct би 
forța medie a jucătorilor. Foarte multă vreme însă, cărțile de şah se 
mărgineau la încercări — unele destul de reuşite — de a explica fa- 
zele parlidei de şah, în special deschiderea, fără a se putea ridica insă 
la formularea unui sistem bazat pe principiile fundamentale ale jo- 
cului, care să poată fi aplicabil în orice situație. 

Prima încercure de a rezolva această problemă a făcut-o Philidor, 
da sfirşitul secoluiui at XVIII-lea şi cartea sa „Anaiyse du jeu des. 
Есһесѕ” a constitui! multă vreme baza teoriei șahului. Spre sfirşitul 
secolului al XIX-lea insă, „Analysa“ lui Philidor a inceput să se arate 
insuficientă aţă de creșterea forței generale de joc. Campionul mon- 
dial Steinitz, un jucător dotat си un spirit metodic excepțional, a fost 
primul саге a reușit să formuleze şi să sistematizeze principiile teoriei 
ѕаћіѕіе în cadrul unui ansamblu general omogen.  Continuatorul lui 
Steinitz, Tarrasch, а desăvirşit opera predecesorului său, creind aşa 
numita şcoală clasică. - 

Dar atit Steinitz cit şi Tarrasch au fost înclinați spre dogmatism, 
spre o rigiditate prea mare în concepții, care frina în bună măsură 
avintul creator. Exagerările teoriilor ші Steinitz şi Tarrasch au fost 
combătute си mult temei de către fondatorul şcoa'ei şahiste ruse, М. І. 
Сівогіп, care a apărat, atit în practică — în meciurile sale cu Steinitz 
şi Tarrasch —- cit şi teoretic, — în nenumărate cronici şi articole în 
„revistele de şah ale timpului, o concepție mai elastică asupra luptei în 
„partida de şah, Acceptind fondul valabil al ideilor lui Steinitz, Cigorin 


6 INTRODUCERE 


a demonstrat că în ajara principiilor generale, o "importanţă holăritoare 
o are in şah judecarea concretă a situaţiei, calculul precis al varian- 
telor, în care joacă un mare rol pulerea de creație a jucătorului. 

Controversa principială dintre Steinitz şi Cigorin a marcat o etapă 
deosebit de importantă în dezvoltarea concepțiilor moderne asupra 
șahului. Datorită lui Cigorin teoria lui Steinitz a fost revizuită şi im- 
bunătăţită. Urmaşii lui Cigorin, marii şah:ști ruşi A. Alehin, А. Nim- 
zovici şi A. Rubinstein au înlăturat definitiv dogmatismul „şcolii 
clasice“. Lucrările lui Alehin: „Partidele mele cele mai bune“ și „Pe 
drumul spre campionatul lumii“, ca şi lucrările lui Nimzovici „Blo- 
cada“ şi „Sistemul meu“, au adus contribuţii noi şi valoroase în teo- 
гіа șahului. 

Șahiştii sovietici au jucat ил rol hotăritor în îmbogățirea teorii 
șahului şi în deschiderea de drumuri noi spre realizarea intr-o formă 
ci! mai desăvirşită a ideii cigoriniene a creaţiei în şah. 

Acest fapt nu este întimplător, el se datorește condiţiilor noi irè 
сате se dezvoltă şahul în societatea socialistă. 

Regimul sovietic a deschis în јаја șahului, ca în toate domeniile: 
culturii şi sportului, perspective nelimitate. Ѕаһіѕій sovietici, înconju- 
rafi de grija Partidului şi Guvernului sovietic, au căpătat posibilități 
deosebite pentru dezvoltarea lor creatoare. 

Preţuind aceste condiţii, șahiștii sovietici îşi cunosc răspunderea = 
peniru ei şahul a devenit o chestiune de interes general. 

Tocmai de aceea șahul n-a fost niciodată studiat cu atita seriozi- 
tate, cu atita energie şi interes, cum e studiat de către şahiştii sovielici. 
Continuind tradițiile şcoalei ѕаһіѕіе ruse, ei au ridicat şcoala şahistă 
sovietică pe o treaptă necunoscută încă în istoria șahului. Vorbind despre 
principiile școlii şahiste sovietice, campionul mondial Botvinnik spune: 
„Mai înainte de orice este vorba despre atitudinea științifică față de 
şah. Prin aceasta se subințelege atitudinea realistă față de şah și ati- 
tudinea critică față de creaţie, față de propria muncă. Acestea аи de- 
verit un principiu. De aceea maeştrii sovietici se află fără încetare în 
căulare de lucruri noi, deschizind alte drumuri în domeniul teoriei şi 
practicii şahului“. 

Această nouă concepție asupra șahului a adus şahiştilor sovietici 
performanțe minunate. In domeniul practic ei au cucerit treptat in- 
tiietatea mondială : titlurile de campioni mondiali sint deținute de М. 
Botvinnik şi Elisabeta Bikova. Іп toate marile concursuri, reprezen- 
tanjii Şahului sovietic se clasează pe primele locuri, iar în înlilnirile 
pe echipe, Uniunea Sovietică a obținut victorii concludente, învingină' 
la scor cele mai bune echipe din lume, Argentina şi S.U.A. şi сїзїїрїпа,„ 
în 1952 şi 1954, „turneul națiunilor”. 

In domeniul teoretic, nenumărate lucrări де, valoare au marcat 
evoluția noilor idei ale şcolii șahiste sovietice „Mitielspiel“ de Roma- 
novski, „Atacul“ de Panov, „Teoria deschiderilor în şah“ de Keres. 
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„Parlidele alese“ ale lui Botvinnik şi Smislov, „Viaţa şi opera lui М. І. 
„Cigorin“ de Grekov, cărțile marilor turnee internaționale de la Moscova 
1935, 1936 şi 1947, ca şi cărțile campionatelor U.R.S.S. sint numai 
“citeva dintre cele mai importante til'uri de lucrări de șah apărute їл 
Uniunea Sovietică. Multe dintre ele au fost traduse în limbi străine, 
#xercitind o influență considerabilă asupra progresului șahului. 

Șahiștii sovietici sint creatorii concepției complexe şi profunde a 
„luptei şahiste. 2 

Concepţia aceasta porneşte de la premiza că $аһи1 reprezintă în 
Хола o luptă de un dinamism surprinzător, în care cei doi adversari 
caută tot timpul să rupă un echilibru de forțe, existent la inceputul 
„partidei. Lupta aceasta, — іп care mintea se află într-o continuă in- 
cordare, căulind tot timpul soluția justă, combătind ideile adversa- 
ului, făcînd mereu apel la cunoștințe căpătate prin studiu, la ingenio- 
zitate, imaginaţie, raționament — constituie, de fapt, toată frumu- 
ѕејеа șahului şi, în același timp, incontestabila lui valoare. 

Ca în orice luptă, şi în şah omul face аре! Іа tot ce-i poate acorda 
"9 superioritate asupra adversarului, la tot ce poate constitui un mijloc 
„le obfinere a victoriei. Teoria șahului reprezintă studiul metodic al 
tuturor acestor mijloace de luptă. 

Orice jucător de şah care vrea să progreseze, nu se poale lipsi de 
“studiul teoriei. In stadiul actual de dezvoltare a șahului se poate chiar 
afirma că fără studiul tecriei пісі un jucător — cu extrem de rare ex- 
серій — пи poate depăși forța categoriei а 11-а. Aceasta explică de ce 
“aproape tofi jucătorii tineri caută să studieze teoria. Lucrul acesta 
rebuie însă făcut în mod metodic, pornind de la simplu spre complicat, 
“Че la noțiuni de bază solid însuşite spre complexul pe care-i repre- 
zintă teoria modernă а şahului. Prin noțiuni de bază nu trebuie să se 
înțeleagă regulile jocului şi nici cunoştinţele simple ale jucătorului în- 
єерйіоғ. Noţiunile de bază Іа саге ne referim constau în cunoaşterea 
“și putinţa de apreciere comparativă în diferitele stadii ale partidei, a 
elementelor constitutive ale șahului: forțele (figurile și pionii), spa- 
„fiul "(valoarea relativă a cimpurilor tablei de şah) şi timpul (valoarea 
relalivă a аШегпапјеі mutărilor). 

Odată aceste noțiuni de bază însușile, jucătorul poate trece mai 
«departe. Putind aprecia comparativ dacă o poziție oarecare este echi- 
librată sau nu — şi în acest din urmă caz, care din părți stă mai bine 
— el poate trece іа studiul principiilor strategiei şahu'ui. Din acest 
moment ritmul dezvoltării jucătorului se accelerează, căci însuşindu-și 
Fundamentele jocului pozițional, el poate judeca poziția cu mai multă 
„adincime şi în aceiaşi timp învață să schițeze planuri de joc corespun- 
zăloare realităților obiective ale poziţiei. Ultima etapă a evoluţiei sale 
50 constituie ştiinţa realizării planurilor strategice, adică tactica. 

Nu este locul aci să ne oprim prea mult asupra valorii relative a 
sslrategiei şi taclicii în şah. Este necesar însă să arătăm că toți jucă- 
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torii, jără excepție, încep să joace şah pe baze tactice, primele тїсї 
combinaţii, cursele, fiind formele cele mai simple ale tacticii în şah. 
Abia mult mai tîrziu, cind slăpinește noțiunile de bază despre care ат 
vorbit inainte, jucătorul incepe să cunoască și să aplice strategia. Cum 
am spus mai sus, taclica serveşte realizării practice a planurilor stra- 
tegice. Or, manevrele tactice clasice sînt mult mai bine înțelese atunci 
cînd scopul strategic pentru care sînt efectuate este clar, decit atunci 
cind ele sînt studiate separat. Ajară de aceasta, trebuie făcută о deo- 
sebire între manevrele tactice simple, pe care le cunoaşte orice jucător 
care a trecut de [ага primelor începuturi, şi manevrele tactice compli- 
cate, cuprinzind combinaţii greu de văzut şi care — conform teoriei lui 
Steinitz — constituie concluzia logică a unui plan strategic just și bine 
executat. 

Un cuvint mai trebuie spus despre absența complelă a studiului: 
variantelor de deschidere in această carte. Domeniul acesta al teoriei 
șahului a fost evitat, deoarece el este mult prea vast şi presupune іт 
acelaşi timp o forță de joc destul de apreciabilă din partea jucătorilor. 
Trebuie combătută tendința unora dintre jucătorii noştri tineri de e 
învăța pe de rost zeci de variante de deschidere, ре care пи le apro- 
jundează, — cu speranța de a-l „prinde“ pe adversar şi a ciştiga uşor 
partida cu ştiinţa „din carte“. Nu aceasta este calea cea bună. Teoria 
deschiderilor trebuie desigur cunoscută şi aprofundarea ei duce la o 
creştere sensibilă a forței de joc, cu condiția însă ca jucătorul respectiv 
să înțeleagă rostul mutărilor din variantele ре care le joacă, să cu- 
noască ideile strategice ale deschiderii respective şi să fie capabil să 
folosească în jocul de mijloc un avantaj oarecare obţinut. Lucru! 
acesta însă nu este posibil decit atunci cînd există o bază suficientă: 
de cunoştinţe de strategie şi tactică. 

Cartea de faţă îşi propune să contribuie tocmai la ridicarea din 
acest punct de vedere а jucătorilor noştri. Ea conține o expunere simplă 
a celor mai importante noțiuni de straiegie şi taclică, bazate pe exem- 
ple din practica maeștrilor. Nevoia de а condensa un material destul 
de vast într-un spațiu nu prea mare a făcut (pe autor să aleagă riumai 
exemplele cele mai sugestive, lăsind la o parte materialul complimen- 
tar. Cu toate acestea, autorul speră că a reuşit să fie destul de clar 
şi că astfel „Să învăţăm metodic şahul“ va putea fi un ajutor însemnat 
în dezvoltarea mişcării şahiste din fara noastră. 


CAPITOLUL 1 


WOOF TU N TE E DE 


BAZĂ 


După cum se ştie, şahul se joacă 
pe o tablă cu 64 de pătrate albe şi 
negre, cu ajutorul unor figuri (de 
asemenea albe şi negre — în număr 
egal), pe care fiecare dintre jucători 
1e deplasează alternativ, conform u- 
mor reguli precise, 

Elementele fundamentale ale şahu- 
lui sînt deci următoarele : 

1. Spaţiul — reprezentat de tabla 
de şah, pe suprafața căreia se mişcă 
figurile, De remarcat că spaţiul șa- 
hului nu are decit două dimensiuni. 

2. Figurile — repartizate egal la 
începutul jocului între cei doi adver- 
sari, dar avind valori neegale. 

3. Timpul — un element fcarte im- 


portant, determinat de alternanţa re- 
gulată a mutărilor albe ўі negre de-a 
lungul partidei. Este important de 
notat — şi asupra acestui lucru vom 
reveni — că nu este vorba despre 
timpul de gindire al celor doi jucă- 
tori sau despre durata partidei, ci des- 
pre numărul real de mutări care se 
efectuează. 

Să examinăm pe rind aceste trei 
elemente. O imagine clară asupra va- 
lorii şi importanţei lor este absolut 
necesară pentru a permite jucătoru- 
lui o primă apreciere obiectivă a 
diferitelor poziţii, dindu-i astfel po- 
Sibilitatea de a putea trece la studiul 
principiilor strategice ale șahului. 
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Dacă am privi tabla de şah са ре 
о simplă figură geometrică, desigur 
ar trebui să considerăm toate cele 64 
de pătrate ca avind valoare egală. 
Datorită însă prezenței figurilor, 
cîmpurile tablei de şah au valori di- 
ferite, 

Majoritatea jucătorilor (chiar înce- 
pătorii) au făcut fără îndoială, obser- 
vaţia că raza de acţiune a figurilor se 
măreşte cu cit sînt aşezate pe un cimp 
mai central și scade pe măsură ce sînt 
mai aproape de marginea tablei (nu- 
mai turul face excepție). 

Luaţi de exemplu un cal şi aşe- 
2441-1 pe un cimp în centrul tablei, el 
va putea sări pe opt căsuțe diferite. 


Același cal, postat în unul din cele 
patru colțuri, nu mai are decit două 
căsuțe pe care se pcate deplasa, Raza 
lui de acțiune s-a micşorat la un sfert, 
Deci, figurile au о rază de acţiune 
mai mare aflindu-se în centrul tablei 
şi deci, din acest punct de vedere, 
cimpurile centrale au o valoare mai 
mare decit celelalte, Valoarea cimpu- 
rilor descrește cu cit sînt mai aproape 
de marginea tablei și mai ales de col- 
turi. In diagrama 1 se poate vedea 
această descreştere de valoare expri- 
mată în cifre, pe principiul următor: 
fiecare cifră reprezintă numărul total 
de căsuțe ре care poate muta о damă 
aşezată ре acel cimp, plus (pentru о 
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mai exactă apreciere) numărul de că- 
suţe pe care poate muta un cal aşezat 
tot pe același cîmp. Astfel, de exem- 
plu, o damă instalată pe cîmpul cen- 
tral e5 (în careul cel mai mic al 


diagramei), poate muta pe orice cimp 
de pe coloana „E“ (deci pe 7 cimpuri, 
pe orizontala a 5-a (alte 7 cimpuri), 
pe diagonala al—h8 (7 cimpuri) şi pe 
(alte 6 cimpuri), 


dagonala h2—b8 


кеге дук 
deci în total pe 27 de cimpuri. La a- 
cestea se adună cele opt căsute pe 


care poate muta un cal care ar sta la 
е5, ceea се dă un total de 35 cîmpuri. 
Aceeași damă aşezată pe cimpul hl 
nu mai poate muta decit pe 21 de 
cîmpuri, iar calul numai pe 2. Difé- 
rența de valoare între cimpurile e5 
și hl este evidentă şi ea trebuie avută 
tot timpul în vedere în cursul unei 
partide. O figură prost plasată, pe un 
cimp la marginea tablei, face să sca- 
dă sensibil forța de luptă a ansamblu- 
lui pieselor şi permite adversarului să 
realizeze о superioritate de forțe în 
centru, 

Aceasta este regula generală și ca 
rămine valabilă chiar şi atunci cînd 
acţiunea decisivă se desfășoară pe u- 
nul din flancuri, Principiul clasic spune 
că nici un atac de flanc nu poate reuşi 
dacă atacatorul nu stăpineşte centrul 
(sau centrul să fie blocat). De ase- 
menea, impotriva unui atac de flanc, 
cea mai bună ripostă o constituie o 
contraacțiune în centru. Desigur, se 
poate întimpla са la un anumit mo- 
ment al partidei, un cimp necentral 
să prezinte o valoare deosebită, dato- 
rită configurației speciale а picnilor 
şi figurilor, In astfel de cazuri (care 
sînt destul de frecvents), poziția tre- 
buie judecată conform principiilor 
strategice de саге пе vom ocupa таў 
tirziu, ` 
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Una dintre cele mai importante pro- 
bleme în legătură cu centrul este 
lupta pentru ocuparea lui, Cum este 
şi natural, această luptă ве destă- 
şoară, în majoritatea cazurilor, în pri- 
ma fază a partidei, adică în deschi- 
dere, Și în jocul de mijloc sau în 
final centrul este disputat, dar de 
obicei este vorba despre un anumit 
cîmp central, pentru care se dă lupta. 

In deschidere, conform concepţiei 
clasice (Tarrasch), fiecare din părţi 
trebuie să tindă să ocupe sau să con- 
troleze cu pionii şi figurile proprii, 
сеје mai valoroase cimpuri centrale 


(04, e4, respectiv d5 şi e5; acest careu 
reprezintă centrul propriu-zis, în timp. 
ce careul с3—с6—16—1 reprezintă 
„centrul larg“, ale cărui cimpuri sînt 
ceva mai puţin valoroase) şi în gene- 
ral să-și dezvolte fortele în aşa fel, 
încît acţiunea lor să se indrepte spre 
centru. 

Principiile acestea sint astăzi în тод 
general acceptate. Spre deosebire în- 
să de ceea ce credea Таггазсһ!), în 


1) Dr. Tarrasch (1862—1933), unul dintre; 
marii jucători de 1а sfirșitul secolulud 
trecut, a fost continuatorul lui Steinitz 
şi fondatorul „şcolii clasice‘. 
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domeniul aplicării lor există mai multe 
metode, dintre care unele par să con- 
trazică (în aparență) regulile clasice. 
Aceste metode diferite de luptă pen- 
tru centru s-au născut din soluţiona- 
теа diferită a celor două probleme 
principale care se pun în legătură cu 
ocuparea centrului şi anume: a) ce 
este preferabil: ocuparea centrului cu 
pioni sau cu figuri? și b) centrul tre- 
buie ccupat imediat sau ocuparea lui 
poate fi întirziată? La aceste două 
chestiuni, răspunsul şcolii clasice era 
categoric: centrul se ocupă cu pioni 
şi lucrul acesta trebuie făcut cit mai 
repede cu putință, 

Exemple de dezvoltare conform a- 
cestei metode sint foarte numeroase, 
deoarece ea este cel mai ușor de apli- 
cat. Astfel, în varianta principală a 
'Gambitului Damei (atacul Rubinstein): 
1. d4 dă 2. c4 еб 3. Сез Cf6 4. Ng5 NeT 
5. e3 0—0 6. СІЗ Chă7 7. Tel c6 8. Nd3 
4:04 9. Nici Саз 10. №:ет и. 
0—0 С:е3 12, Т:е3 e5 13, :е5 С:е5 14. 
©:ез D:e5 15. {4 — întreaga luptă se 
dă în jurul cîmpurilor centrale şi ea 
continuă în jocul de mijloc, albul 
căutină să folosească mica lui supe- 
rioritate în centru pentru a organiza 
un atac pe flancul regelui. 

In Partida Spaniolă: 1. еї ез 2. СІЗ 
Cc6 3. Nb5 albul caută să ajungă în 
avantaj ocupină cîmpul central d4. 
Avantajul pe care tinde să-l obţină 
albul se vede cel maj bine în varianta 
Steinitz, în care după 3... 46 4. 44 Мат 
5, Сез C16 6. 0—0 Мет 7. Tel e:d4 8. 
0:04 0—0 9. № se ajunge la poziţia 
din diagrama 2, în care superiorita- 
tea albului în centru este indiscuta- 
bilă, 

De obicei insă, cînd de ambele părţi 
se aplică în mod corect metoda cla- 
sică de dezvoltare, rezultatul este o 
oarecare simplificare а рогі 
се duce la joc egal. Albul nu păs- 
trează din avantajul primei mutări de- 
cit o mică inițiativă, în majoritatea 
cazurilor insuficientă pentru cîştig. 
De aceea unii jucători au încercat să 


complice lupta pentru ocuparea cen: 
trului. Nimzovici, Reti şi Alehin, iar 
mai tirziu Smislov, au demonstrat că 
ocuparea imediată şi numai cu pioni 
a centrului nu este obligatorie şi că 


de multe ori controlul asupra сеп- 
trului este mai valoros decît ocuparea 
lui. 

In practică aceste idei au dat naş- 
tere cîtorva deschideri noi (Deschide- 
rea Reti, Apărarea Alehin) şi multor 
sisteme noi de joc in deschideri cu- 
noscute (varianta Smislov în Apăra- 
rea Griinfeld, în care fie albul, fie 
negrul, lasă pe adversar să ocupe сеп. 
trul (cu picnii), după care îi atacă 
şi eliminîndu-i instalează іп centru fi- 
gurile sau pionii proprii. 

Tipică pentru această metodă este 
Deschiderea Reti: 1, СЗ d5 2, 04 е6 3, 
b3 Сів 4. Nb2 Мет 5. g3 0—0 6. Na? 
şi acum albul va continua jocul în 
raport cu mutările negrului, cu d2— 
d4 sau 02—43 şi e2—e4, 


In Apărarea Alehin, negrul face 
trei mutări cu aceeași figură în des- 
chidere (lucru condamnat де Tar- 
rasch): 1. e4 СІВ 2. е5 Са5 3, сї СЪ 
4. d4 @6 5. f4 d:e5 6. f:e5 Себ pentru 
a atrage pe alb să-și formeze un cen- 
tru de pioni avansați. Cum а demon- 
strat practica, acest centru de pion 
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este vulnerabil şi negrul il poate a- 
taca destul de uşor. De aceea teoria 
modernă recomandă pentru alb să 
împingă numai doi pioni în această 
deschidere (1, e4 Cf6 2, е5 Саз 3. d4 
46 4. СЇЗ Ng4 5. Ne2) formind un cen- 
tru mai uşor de apărat. 


Caracteristic ideilor moderne de 
joc, impotriva unui centru de pioni 
puternic, este sistemul lui Smislov în 
Apbrarea Griinfeld. După 1. d4 Cf6 2. 
04 g6 3. Сез d5 4. СЇЗ Ng7 5. Db3 ne- 
grul părăseşte poziţia centrală de Ја 


95 prin 5... d:c4 6. 0:04 0—0 7. еї №4 
8. Nes регтіўпа albului să-și formeze 
un centru de pioni ideal (conform 
concepției clasice), Cum 5-а văzut 
însă іп numeroase partide jucate cu 
această variantă, după 8... С(6—47! 
(vezi diagrama 3) negrul capătă un 
joc superior de figuri şi are mari şan- 
se de a stărima centrul de pioni al 
albului, prin e7—c5, 


Problema figurilor sau pionilor în 
centru este mai greu de rezolvat, во- 
luţia depinzind de cele mai multe ori 
de caracteristicile fiecărei poziții în 
parte. Totuși, în general prezența pio- 
nilor în centru eate necesară, căci ei 
servesc drept puncte de sprijin figu- 
rilor, care altfel ar putea fi uşor a- 
lungate de către pionii adversarului, * 

Rezumind în cartea sa „Moștenirea 
şahistă a lui Alehin“ concepțiile fos- 
tului campion mondial asupra acestei 
probleme, Kotov scrie: 

mu. Ca şi toți maeștrii șahului; Ale- 
hin işi dădea foarte bine seama de 
forța unui centru de pioni, atunci 
cind este susținut de figuri și solid 
apărat... Insă, preţuind mult centrul 
de pioni, el (Alehin) nu separa această 
apreciere de aprecierea poziţiei în ge- 
neral. Problema dacă centrul trebui 
ocupat cu pionii sau dacă lucrul 
cesta trebuie evitat, era rezolvată de 
Alehin numai pe baza aprecierii tu- 
turor factorilor poziţiei la care s-a a- 
juns“ (A. Kotov, „Moștenirea şahistă 
a lui Alehin“, pag. 59). 

Rezumiînd cele de mai sus, ee poate 
trage următoarea concluzie: lupta 
pentru ocuparea sau controlul cimpu- 
rilor centrale este deosebit de impor- 
'antă. Ea se începe în deschidere şi 
continuă (cu mai mică intensitate) în 
toate fazele partidei. In ceea ce pri- 
veşte metodele ce se utilizează în a- 
ceastă luptă, ele sint variate și de 
multe ori se combină între ele. Prin- 
cipiile clasice rămin valabile, dar în 
aplicarea lor trebuie să se ţină tot 
timpul seama de vulnerabilitatea cen- 
trului, adică de posibilitățile even- 
tuale ca formaţiile de pioni centrale 
să fie atacate şi distruse, 
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Desigur, fiecare partidă de șah pre- 
zintă într-o măsură mai mică sau mai 
mare diferite aspecte ale luptei pen- 
tru centru. Studierea din acest punct 
de vedere a partidelor maeștrilor, 


prezintă un mare interes şi contribuie 
foarte mult la creşterea forței de joc, 
Pentru a ajuta pe cititor їп acest 
studiu, dăm mai jos citeva exemple 
caracteristice, ilustrind temele ргіасі- 
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pale ale luptei pentru centru, aşa cum 
sînt ele tratate în partidele turneelor 
moderne. 

Vom începe cu o temă clasică: cen- 
trul de pioni mobil şi puternic susţi- 
nut, care rezultă de obicei în urma u- 
nui joc inexact al adversarului in des- 
chidere. Există nenumărate exemple 
pe această temă, In special în a doua 
jumătate a secolului XIX, cînd tehnica 
jocului în deschidere era mai slabă, 
jucători mari ca Morphy, Andersen, 
Cigorin, Tarrasch, au cîştigat nume- 
roase partide frumoase folosind forța 
de străpungere ре care o reprezintă 
un astfel de centru. Partidele саге ur- 
mează ne prezintă doi reprezentanţi 
ai şahului modern, Alehin și Smislov, 
арісіпа си neîntrecută măiestrie 
principiile clasice asupra centrului de 
pioni. 


GAMBITUL DAMEI 
(Apărarea Slavă) 


Alb: Alehin Negru: Opocensky 


Paris, 1925 


1. d4 d5 2. c4 c6 3, Сез Сб 4. e3 МИЗ 
(alte continuări sînt aci 4..€6 sau 4... 
86) 5.о:45 C:d5 (reluarea cu pionul este 
dezavanlajoasă din cauza 6. Db3!, 
Aceasta arată că varianta cu №5 ли 
este recomandabilă pentru negru) 6. 
са е6 7. Ске? Срат 8. e4 С:03 9. C:c3 

* Каб (folosind jocul inexact al adver- 
earuiui în deschidere. Alehin а obți- 
nut un centru de pioni puternic „care 
paralizează orice contrajoc al adver- 
sarului“ — Kotov) 10. 0—0 Dh4 (cum 
arată Alehin, la mutarea псгта!й 
10... Nb4 albul ar fi răspuns cu 11. f3! 
„Şi negrul n-are пісі o continuare sa- 
tistăcătoare“, Cu mutarea damei la 
ha, negrul caută să pregătească rocada 
mare, slăbind în acelaşi timp amenin- 
tarea {2—{4, la саге ar avea răspun- 


sul Nh5. Dar acum Alehin pune în 
valoare, pe cale combinativă, toată 
forţa dinamică a centrului său de 
pioni mobil, deschizind poziţia negru- 
lui printr-o străpungere clasică, Vezi 
diagrama 4) 


11. 45! (acum negrul nu mai are timp 
să joace 0—0—0 şi este obligat să ac- 
cepte lupta în centru) 11... e:d5 12. g3 
06 13. e:d5 №5? (ca de obicei în ast- 
fel de poziţii, negrul nu găsește apă- 
rarea сеа mai bună care era 13..Се5 
14. Ne2! Nc5 15, Rg2 Һ5! după care A- 
lehin intenţiona să continue cu 16, h4 
și 17. Ng5, „păstrind avantajul în jo- 
cul complicat care urmează“ — Kotov. 
Acum urmează о execuţie rapidă) 
14. те1+ Rf8 15. №4 Cb6 16. Nb3 h5 
17. h4 („începînd de la mutarea а 14-a 
pină la combinaţia finală, albul ur- 
măreşte mereu acelaşi scop: să împle- 
dice legarea turnurilor adverse“ — 
Alehin) 17... Rg8 18. d:c6 b:c6 19. Taci 
№4 20. Ce4 N:e4 21, Т:е4 с5 („sau 2) 
N:b2 22. Тс5 Са5 23. N:d5 c:d5 24. T:d5 
cu avantaj decisiv“ — Alehin) 22, 
ре? g6 23. Ng5 рав 24, Df3 Df8 (vezi 
diagrama 5). 
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25, T:d4! (o combinaţie decisivă, care 
se bazează pe ideea eliminării singu- 
теі piese a negrului, care ocupă о po- 
ziţie bună şi are un rol important în 
apărarea poziţiei regelui) 25... c:d4 26. 


Тоб! Rh7 („albul sperase la răepun- 
sul mai logic 26... Rg, la саге ar fi 
răspuns cu 27, T:g8+ R:g6 — 27... f:g6 


28. Db7+ urmat de mat în două mu- 
tări — 28. 016+ Rh? 29, N:f7 ТЕВ 30. 
рі Rh8 31. NI6+ şi 32. О:Һ5+ 
mat“ — Alehin) 27. №:ї7 Тс8 28. T:g6 
şi negrul a cedat, 


PARTIDA SPANIOLĂ 


Alb: У, Smislov Negru: G. Barcza 


Olimpiada de la Helsinki, 1952 
Meciul U.R.S.S. P. Ungară 


1, e4 e5 2. ©З Сев 3. Nb Мез (о 
apărare veche şi foarte rar jucată în 
turneele moderne) 4. ез Cf6 5, d4 (о 
altă continuare este 5. 0—0 0—0 6. d4 
Nb6 7. -Tel şi albul păstrează iniția- 
tiva) 5.. e:d4 (negrul cedează centrul) 
6. ез (o altă continuare, analizată de 
Keres, este 6, cid4 Nb4+ 7. Сєз С:еї 
8, 0—0 N:c3 9. b:c3 0—0 10. 45 С:3 
1, раз C:b5 12. D:b3 Сет 13. 46 cu 
complicaţii. Poate că tocmai în această 
variantă negrul pregătise vreo întă- 
rire, de aceea Smislov alege o altă 
centinuare, de asemenea foarte bună) 


6... Са5? (о greşeală după care albul 
obţine o mare superioritate în centru. 
Trebuia jucat 6... Cei, de exemplu: 
7. c:d4 Nb4+ 8. ВП a6 9. Na4 b5 10. 
Nc2 45 sau 7. 0—0 d5 8. e:d6 0—0 cu 
joc tăios. Ocupind cîmpul 45 cu calul 
negrul işi ia singur posibilitatea mu- 
tării 07—45 care-i permite în сеје 
două variante indicate mai sus să 
lupte pentru centru) 7. 0—0 0—0 8. 
e:d4 Nb6 (dacă 8... Ne7 atunci 9. 'Db3 
urmat де 44—45 şi centrul alb se pune 
decisiv în mișcare) 9. №4 Cee? 10. №5 
Des 11. Db3! (este foarte instructiv 
felul cum albul, folosind greşeala de 
deschidere a adversarului, şi-a то- 
bilizat treptat forțele în aşa fel, încit 
să nu permită negrului nici o mane- 
vră de eliberare în centru, Ultima sa 
mutare forţează slăbirea punctului d6, 
care va fi folosit pentru întărirea рг 
siunii în centru) 11... сб 12. Cbd2 Ь6 
13. М№:ет С:ет 14. Ce4 (vezi diagrama 
8. Concentrarea forțelor albului în 
centru a atins punctul maxim. Ame- 
піпјагеа pătrunderii calului alb la d3 
sileşte pe negru să sacrifice pionul „d“ 
pentru a încerca să se elibereze, ceea 
ce nu-i reuşeşte însă. Incercarea de a 
juca 18... Cf5 duce după 19. Сав C:d6 
20. е:16 la о poziţie în care negrul 
este aproape complet sufocat). 
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14... dă 15. e:d6 Cf5 16. Tfel 048 17. 
Сез! (folosind punctele centrale care 
sint în stăpinirea sa, albul organi- 
zează cu ușurință atacul decisiv) 17... 
С:й6 (sau 17... C:d4 18. N:17+ cu atac 
decisiv) 18. C:d6 0:46 19. N:f7+ T:47 
20. D:f7+ Rh7 21. Cei şi negrul a ce- 
dat. 

О temă importantă în jurul căreia 
ве desfășoară lupta strategică în multe 
partide este combaterea unui centru 
de pioni cu ajutorul figurilor. Ideea 
aceasta a preocupat pe mulţi maeștri 
mari, începind cu Cigorin — ea con- 
stituind conţinutul strategic esenţial 
al citorva deschideri dintre cele mai 
cunoscute (їп special al Apărării 
Griintela). 

Iată, de exemplu, ce scrie marele 
maestru Smislov în legătură cu a- 
ceasta: 

„Lupta impotriva unui centru de 
pioni pe calea acţiunii figurilor asu- 
pra cimpurilor centrale este o pro- 
blemă actuală, care constituie conți- 
nutul de idei al Apărării Griinfelă“, 

Cele două exemple care urmează 
vor permite cititorului să-şi dea seama 
de bcgatul conţinut al acestei teme 
strategice legată de lupta pentru cen- 
tru, temă asupra căreia pină acum 
teoria nu а ajuns la concluzii defini- 
tive. 

In primul rind, o partidă caracteris- 
tină a marelui maestru Smislov, a că- 
тш contribuţie a fost deosebit de in- 
semnată la studiul teoretic al acestei 
probleme. 


APĂRAREA GRUNFELD 
Alb: М. Euwe Negru: V. Smislov 
Meci-turneul pentru campionatul lumii, 
„Moscova 1948 


1, 44 Св 2. c4 &6 3. Сез 454. СЗ 
МЕ? 5. Db3 d:c4 6. D:c4 0—0 7, e4 №4 
8. Ne3 Cfà7 (s-a ajuns la poziţia din 
diagrama 3, punct de plecare a nure- 
oase partide) 9, Db3 Cb6 10. a4 (Ке- 
res recomandă 10. Td1) 10... a5 11. 45 


ziţie tipică. Albul аге un centru de 
pioni puternic și în plus perechea de 
nebuni dar, cum se va vedea, poziţia 
sa prezintă multe slăbiciuni, în spe- 
cial pe flancul damei — cimpul b4 — 
slăbiciuni ре care negrul le va folosi 
cu mare abilitate). 


12.. Рав! (dama іа sub control 
cîmpul b4 mărind astfel presiunea pe 
flancul damei, ceea ce determină pe 
alb să caute o continuare activă) 13. 
Cb5 Db4+ 14. D:b4 а:Ь4 15. C:c7 (al- 
bul îşi continuă consecvent planul, 
dar acum coloana „a“ rămîne în stă- 
pînirea negrului. Nici alte continuări 
nu erau mai bune. Smislov indică: 15, 
a5 N:b2 16, ТЫІ Ca4 sau 15, Та? Nes 
16, {4 Nd6 17. e5 ЪЗ! cu complicații fa- 
vorabile negrului) 15... 4 16. ТЫ 
(în favoarea negrului ега 16. T:a4 С:а4 
17. ЪЗ Сез 18, Nh3 Ne5 19, Nb6 Саб 
20. Cia6 Тав!) 16... C6d7 17. Cb5 1108 
18. Ne2 (după părerea lui Smislov, era 
de preferat 18. Сӣ4, la care ar fi pu- 
tut urma 18... b3 19, C:b3 Tb4 20. Саз 
T:b2 cu şanse de ambele părți) 18... 
b3 19, Саз (pentru a nu permite pă- 
trunderea tumului negru la c2, La 
19. 0—0 Tc2 20, Ndi T:b2 negrul сїў- 
бай un pion deoarece nu merge 21. 
N:b3 din cauza 21... ТЫА) 19... N:b2 20, 


МИЗ 12, ЕЗ (vezi diagrama 7. O po- T:b2 T:a3 21. Rd2 (vezi diagrama 8). 


16 EXEMPLE PRACTICE ASUPRA LUPTEI PENTRU CENTRU 


Tată cum comentează Smislov această 
poziţie: „la această poziţie au căutat 
să ajungă ambii jucători. Albul are 


un centru puternic şi doi nebuni. In 
schimb negrul are un pion liber, care 
mai e şi în plus. Problema este: va 
putea el oare păstra ceea ce a cîşti- 
gat? In jurul pionului liber al negru- 
lui se concentrează toată lupta care 
urmează, în care сай vor arăta mari 
resurse“, 

Rezumind strategia de pină acum a 
negrului in această partidă, vedem că 
ea a constat din următoarele etape: 

— varianta de deschidere aleasă a 
permis albului să-și creeze un centru 
de pioni puternic, dar cu preţul unei 
sensibile întirzieri în dezvoltare; 

— negrul a folosit avantajul său de 
dezvoltare pentru a începe primul о- 
peraţiile active ре flancul damei, unde 
albul are slăbiciuni: 

— parind amenințările negrului pe 
flancul damei, fără a renunța la cen- 
trul său puternic, albul este silit în cele 
din urmă să dea un pion, simplificind 
însă poziţia şi păstrind perechea de 
nebuni; în continuarea partidei ur- 
mează o luptă foarte interesantă їп 
jurul picnului liber, pe care negrul 


reuşeşte să-l apere cu abilitate pină 
Ја sfirşit, ceea ce îi aduce victoria. 

Din punctul de vedere al luptei im- 
potriva unui centru de pioni puternic, 
continuarea acestei partide nu pre- 
zintă interes. Ea este însă foarte in- 
structivă în legătură cu lupta impo- 
triva perechii de nebuni, ilustrind u- 
nul dintre cazurile în care perechea 
de nebuni se dovedeşte inferioară ce- 
lor doi cai (vezi continuarea partidei 
!а pag. 125). 

Un alt exemplu, de același tip ca şi 
precedentul, este următoarea partidă 
Benkă-Smislov, jucată în meci-turneul 
Moscova-Budapesta 1949. 


APĂRAREA GRUNFELD 
Alb: Р. Benkö Negru: У. Smislov 


1. d4 Cf6 2. сї g6 3. СЇЗ Ng7 4. g3 
а5 5. є:йз С:а5 6. Ng2 0—0 7. 0—0 СЬ6 
(după cum se vede, din nou negrul a 
lăsat centrul în stăpînirea albului pen- 
tru a obține un avantaj sensibil de 
dezvoltare) 8. Сез Себ 9. еЗ (inainta- 
теа 9. d5 а fost încercată стаг de 
Smislov într-o partidă cu Lilienthal,. 
Moscova 1942, în care după 9... Cb8 
10. Саз e6! 11. e4, negrul ar fi putut 
obține cu 11... сб 12. СЪЗ e:d5 13. e:d5 
c:d5 14. C:d5 Ссб un joc bun) 9... ai 
(си scopul de a obține presiune as 
pra poziţiei albului pe flancul damei) 
10. b3 (la 10. Nd2 urmează 10... a4 11. 
Tcl Nes 12, Юс? Cb4 13. De4 c6 14. a3 
15 15. Оһ Cd3, cu avantaj pentru 
negru, ca într-o partidă Katetov- 
Smislov, meciul Moscova-Praga, 1946. 
Dacă albul încearcă să împiedice 
înaintarea a5—a4 prin 10. a2—a4, a- 
tunci poate urma 10... е5 11. 45 Ch4 şi 
negrul obține excelentul cimp 4 
pentru calul său) 10.. СЪ 11. Nb2 аї 
12. C:a4 С:а4 13. b:a4 Са5 14. Сез Cb6 
a4 16, Na3 М№еб! (vezi dia- 
S-ar părea că negrul n-a 
obţinut mare lucru din deschidere 
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Albul păstrează centrul, nu аге deza- 
уапіај material şi nici dezavantaj de 
dezvoltare. Dar aci își spune cuvintul 
о altă caracteristică a acestui tip de 
poziţii. Din cauza operaţiilor active 
ale negrului pe flancul damei, pentru 
moment piesele albului їп 
parte a tablei nu ocupă poziţii bune 
şi aceasta permite lovituri tactice ne- 
„aşteptate. Cu ultima sa mutare negrul 
şi-a adus în joc nebunul, fără să se 
teamă de răspunsul 17. N:b7 la care 
urmează Cc3. Acum, din cauza poziţiei 
proaste a nebunului a3, pionul а? de- 
vine o ţintă de atac) 17. Del (la 17. 
е5 С:с5 18, N:c5 negrul poate răs- 
punde 18,. b6!, de exemplu: 19, N:a8 
bică 20. Ned с:й4 21. e:id4 N:d4 22, Tel 
N;a2 sau 21. a4 d:e3 22. D:d8 Т:08 — 
„cu joc tăios în care şansele sint mai 
curind de partea negrului” — Smis- 
lov, Variantele acestea constituie un 
foarte insiructiv exemplu de sfări- 
mare a centrului alb de pioni) 17... с6 
18, Та1 Тев 19, Сез С:о5 20. №:с5 Таб 
(си ameninţarea 21... М:а2 22 Db2 
Da8 şi negrul rămine cu un pion in 
plus) 21. аз Nd5 22. Dc2 (dacă centrul 
alb se pune în mişcare prin 22, c4, 
atunci poate urma 22... Nb3 23. ТЗ 
Na4 cu amenințarea b7—b6, De aceea 
Smislov consideră că relativ mai bine 
era 22. N:d5 D:d5 23. ТЫ1 b5 24, De2, 


această: 


continuind lupta de manevre) 22... 
N:g2 23. В: 2 06 24, МЫ (vezi dias 
grama 10) 24... c5! (în sfirşit, negrul 
ajunge la punctul culminant al pla- 
nului său strategic; de data aceasta 


albul a evitat pierderea de material pe 
flancul damei, dar а devenit în 
schimb posibilă atacarea directă a cen- 
trului de picni, folosind tot poziţia 
proastă a nebunului alb pe flancul đa- 
mei) 25. Мез (а 25. d:că ar fi urmat 
25... Da8+ 26. c6 N:al 27. T:al bă 28. 
Tel Тс8 şi negrul rămîne cu calitatea 
în plus) :@4 26. N:d4 рав + 27. ei 
Па 27. Rgl Smislov dă varianta 27... 
N:d4 28, Т:04 T:a3 29, T:a3 D:a3 30, 
Des Tb8 31. Юст Dal 32. Rg2 Da8+ 
33. е4 еб şi negrul păstrează avanta- 
jul) 27... Тев 28, DA3 Tas! 29, N:g7 
R:g7 30. {3 (ега mai bine 80. Tel şi 
după 30... Те5 31. Тез Dc6 „realizarea 
avantajului n-ar fi fost o problemă 
tehnică uşoară“ — Smislov) 30... Da5 
(ameninţind pătrunderea turnului la 
c3) 31. h4 Тез 32. рат T4:a3 33, T:a3 
D:a3 34, Ddi+ 16 35. D:b6? Тс2+ şi 
albul a cedat, 

Una dintre temele cele mai impor- 
tante ale luptei pentru centru este 
atacarea şi apărarea unui centru de 
t. Această temă strategică 
tă pe larg în capitolul re- 
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feritor la lanţurile de pioni (vezi pag. 
2). 

Pelul cum se atacă un centru de 
pioni aparent puternic, dar în reali- 
tate insuficient apărat, este ilustrat 
de partida Pillsbury-Cigorin, de la 
pag, 151, 

Toate aceste teme strategice despre 
care am vorbit, constituie diferite as- 
pecte ale luptei pentru stăpînirea sau 
controlul cîmpurilor centrale; exem- 
plele pe care le-am dat ilustrează o 
parte dintre numeroasele sisteme de 
luptă în acest domeniu, sisteme саге 
variază în raport cu deschiderea care 
se joacă şi cu stilul şi planurile de 
luptă ре care le elaborează jucătorii 
în timpul partidei. Vom încheia acest 
capitol cu un exemplu clasic de „cen- 
tralizare“, în care este atinsă şi una 
dintre problemele importante din 
jocurile deschise — aceea a menţinerii 
sau cedării centrului de către negru. 


APĂRAREA SPANIOLĂ 


Alb: Nimzovici Negru: І. Steiner 
Turneul de la Bad Niendorf, 1927 


1. e4 e5 2. СЇЗ Ce6 3. Сез СЄ 4. 
Nb5 46 (negrul evită variantele jocu- 
lui celor patru cai, care ar fi rezultat 
după 4... МЫ sau după 4... Cd4 şi intră 
în bine cunoscuta apărare Steinitz 
din partida spaniolă) 5. 44 Мат 6. 
N:c6! (aceasta este cea mai bună con- 
плате în această poziție. Eliminînd 
calul c6 care susține pivotul central 
al negrului de la е5, albul mărește 
presiunea asupra acestui punct, for- 
{па în cele din urmă pe negru să 
renunțe la apărarea lui și să cedeze 
centrul prin e5:d4. Din această cauză, 
dacă negrul vrea să joace apărarea 
Steinitz, este preferabil să adopte о 
altă crdine de mutări, anume 1. e4 
e5 2. СЇЗ Cc6 3. Nb5 Cf6 4. 0—0 46 
5. d4 Nd7 6. Cc3 Мет, ete.) 6... N:c6 
т. раз Сат (negrul urmăreşte ideea 
menţinerii pivotului central de la е5, 
dar planul acesta nu se va dovedi 
realizabil şi el va ti silit să joace 


e5:d4. Analize complete asupra dife- 
ritelor variante posibile în această 
poziţie sint date în cartea lui Keres 
„Teoria deschicerilor în şah“ (vol. I, 
pag. 197—198) 8.№еЗ е:й4 (amenințarea 
9. d5 sileşte pe negru să cedeze cen- 
trul. Se ajunge acum la una dintre 
acele poziţii clasice care survin în 
Jocurile deschise — albul are pionul 
e4 în centru, iar negrul păstrează 
un aşa numit „jumătate-centrw”, 
pionul 4%) 9. N:d4 (vezi diagrama 
1). 


їп centru 


Superioritatea albului 
este evidentă. Ea nu constă alit în 
faptul că pionul е4 este mai inaintat 
şi controlează cîmpuri centrale тај 
valoroase decăt pionul negru d6, сї 
în faptul că toate figurile uşoare ale 


albului sînt „centralizate“, iar dez- 
voltarea albului fiind aproape termi- 
nată, el poate incepe imediat acțiuni 
ofensive bazate pe superioritatea luf 
de spaţiu) 9... #6 (Nimzovici consideră 
mutarea aceasta са fiind principala 
greșeală a negrului și recomandă în 
schimb 9... Ccă. Cum arată însă Ke- 
res, şi în acest caz albul obține un 
joc superior prin 10. N:c5 d:c5 11. 
Des! Df6 12. 0—0—0. Mutarea 17—16. 
urmăreşte ideea consolidării contro- 
ului asupra punctului central e5 şi 
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slăbirea presiunii nebunului di asu- 
рга punctului 87. Cum însă prin a- 
ceasta negrul pierde un tempo de 
dezvoltare, albul începe imediat a- 
tacul) 10. Chá! (calul se îndreaptă 
spre cimpul central #5) 10.. Соз 11. 
Dez Себ (neputind juca 11... Ne? din 
cauza 12. Dh5+ negrul încearcă să 
linjenească figurile albe bine pla- 
«ае în centru) 12. Cf5! Dar (cu Im- 
tentia de a pregăti rocada таге. 
Calul din {5 nu putea fi alungat prin 
27—06 deoarece după 13. 0—0—0 RI? 
14.004 luarea la {5 este defavorabilă) 
13, 0—0 b6 (rocada mare nu se putea 
face: 13.. 0—0—0? 14. N:a? b6 15. 
ad Rb? 16, a5 R:a7 17. a:b6+ Rb8 18. 
Ta? МЫ? 19. T:b7+! R:b7 20. Tal 
<:Ь6 21, Da6+ Res 22. Db5+ RbT 23. 
раз Реб 24. Ta7+ şi albul ciştigă 
— Nimzovici) 14. a4 a5 15. Саз! (este 
interesant felul cum caii albi de pe 
<3 şi 13 au ajuns ре cele mai tari 
timpuri centrale: d5 şi 15. Acum ro- 
cada mare a negrului este din nou 
împiedicată (din cauza 16. N:b6)) şi 
poziţia negrului se prăbuşeşte in 
citeva mutări) 15,.. C:d4 16. С:04 Nb7 


17. Себ! (presiunea poziţională a al- 
bului pe cimpurile centrale se trans- 
formă pe cale tactică în avantaj ma- 
Vezi diagrama 


terial. 12) 17... Тев 


(după 17... N:d5 18. e:d5 Rf7 19. Tfel 
atacul albului ar fi fost decisiv) 18. 
Dh5+ g6 19. C:f6+ Rf7 20. C:d7 g:h5 
21. CT:18 şi negrul cedează. 


II. FIGURILE 


La începutul jocului, pe tabla de 
şah sint aşezate 32 de piese, 16 albe 
31 16 negre. Care sint aceste piese, 
cum sint aşezate $1 cum mută ştie 
orice începăter. O chastiune mai im- 
portantă însă, pe care vom încerca 
s-o lămurim în cele ce urmează, este 
aceea a valorii acestor piese. 

De la început trebuie să subliniem 
„că între valoarea absolută a pieselor 
„(aceea pe саге o au în poziţia ini- 
tiaj) şi valoarea lor relativă (care 
depinde în timpul partidei de poziția 
lor față de centru şi faţă de figurile 
şi pionii proprii şi adverşi) există o 
deosebire foarte mare. Valoarea ге- 
lalivă a pieselor cscilează în tot 
cursul partidei, depăşind sau fiind 
inferioară valorii absolute, după po- 
zijia pe саге o ocupă. 


Valoarea absolută a pieselor, lună 
ca unitate de măsură pionul, este a- 
proximativ următoarea: 

— Pionul, 

— Calul şi nebunul (fiecare apro- 
ximativ valorind cite trei pioni), 

— Turnul (cinci pioni sau un nebun 
plus doi pioni sau un cal plus doi 
pioni). 

— Dama (aproximativ două turnuri 
sau turn plus cal plus pion). 

— Regele (în cazul cînd ia parte la 
luptă, poate fi considerat aproximativ 
egal cu un cal). 

In afara acestei aprecieri prac- 
tice, destul de cunoscută de altfel din 
experiență, se poate face şi un calcul 
mai exact al valorii figurilor, pe baza 
numărului de cimpuri pe care îl pot 
controla în diferite puncte ale tablei 
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(vezi diagrama 1).  Făcind media 
posibilităţilor de a muta ale fiecă- 
rei piese, pe toate cimpurile tablei, 
se ajunge la următorul rezultat: 

— Dama 22.75. 

— Turnul 14. 

— Calul 5,25, 

— Nebunul 4,37 (pe o singură cu- 
loare 8,75). 

— Regele 6,50, 

Această apreciere matematică а 
valorii figurilor corespunde în bună 
măsură aprecierii practice de mai 
sus, 

Valoarea absolută a figurilor nu 
constituie decit un punct de plecare 
pentru jucătorul practic în evalua- 
rea pe care o face în cursul partidei 
și în care trebuie să țină seama de 
caracteristicile poziției  rsspective. 
Pentru început, ne vom limita nu- 
mai la с schițare sumară a valorii 
comparate a figurilor, urmind ca a- 
tunci cind ne vom ocupa de jude- 
carea strategică a pozițiilor să reve- 
mim cu detalii asupra acestei ches- 
їшї. 

In general, nebunul şi calul au о 
valoare aproximativ egală. In poziții 
închise, ou mulți pioni, calul este 
de obicei superior. In poziţii des- 
chise, cu pioni liberi (care pot îna- 
inta fără să fie opriți de pioni ad- 
verşi) nebunul este mai tare Totuşi, 
nebunul marchează o oarecare supe- 


ate asupra calului, El înlocuieş- 
te dezavantajul 4з a nu putea muta 
decit pe o singură culoare, prin raza 
sa mai mare de acțiune. Datorită a- 
cestui fapt, el poate lupta mai bine. 
împotriva pionilor adverşi, mai ales 
dacă aceştia sint împărţiţi pe ambele 
flancuri. In lupta impotriva turnului, 
nebunul, impreună cu pionii, este 
mai eficace decit calul. De asemenea 
un nebun poate contrabalansa trei 
pioni în final, în timp ce un cal 
luptă greu impotriva lor, mai ales 
dacă sînt pe ambele flancuri. In 
sfirşit, perechea de nebuni esta, în 
majoritatea cazurilor, mai tare de- 
cît doi cai, 

Turnul are de obicei valoarea u- 
nui cal (sau nebun) plus doi pioni. 
Turn şi doi pioni contrabalansează în 
final două figuri uşoare (cal + ne- 
bun), dar este de obicei inferior în 
jocul de mijloc. Două turnuri sînt 
ceva mai tari decit o damă, dar ceva 
mai slabe decit doi cai şi un nebun. 
Doi nebuni şi un cal sînt vădit supe- 
riori celor două turnuri. Interesant 
este (şi puţini jucători ştiu acest ше 
cru) că un turn plus doi nebuni sint 
de obicei mai tari decit două turnuri 
şi un са], 

Mai sint desigur multe alte compa- 
raţii de valoare posibile între fi- 
guri. Vom reveni însă asupra lor în 
cadrul studiului principiilor de stra- 
tegie. 


Ш. TIMPUL 


Ai treilea element fundamental al 
șahului este timpul. De la început 
trebuie să subliniem că nu este vor- 
ba despre noţiunea obișnuită de timp, 
măeurabilă în ore, minute și secun- 
de, ci de un timp special, valabil 
numai pentru o partidă de șah şi 
măsurabil cu o unitate de măsură 
fixă — mutarea, Succesiunea timpu- 
lui într-o partidă de șah este deter- 
minată de alternanţa regulată a mu- 
tărilor albe şi negre. 


In univers, t'mpul este —după cum 
se ştie — infinit, deci fără început 
şi fără sfirşit. Timpul unei partide 
de șah аге un început fix — prima 
mutare — și deşi în mod teoretic 
n-are sfirşit (o partidă putindu-se 
prelungi la infinit prin repetarea a- 
celorași mutări), din punct de vedere 
practic ea se termină după un nu- 
măr oarecare de mutări, fie prin 
mat, fie prin recunoaşterea reciprocă 
a egalităţii evidente: remiza, 

\ 


DESPRE „ТЕМРО“ 21 
Deci timpul șahului determină par-  tidei, albul este avantajat deoarece 
tidei un început, un mijloc şi un е! făcînd prima mutare trebuie în 


sfîrşit, concretizate material prin suc- 
cesiunea regulată a mutărilor, Acea- 
sta este, pe scurt, partea abstractă 
a problemei. Care este însă impor- 
tanța practică a cunoașterii valorii 
timpului într-o partidă de șah ? 
Este evident că mutările fiind е- 
xecutate de figuri pe tabla de şah, 
intre figuri, spaţiu şi timp există о 
legătură foarte strinsă. Cum am vă- 
zut pină acum, cîmpurile din cen- 
trul tablei sint mai valoroase decit 
cele marginale, deci — în mod 1о- 
gic — figurile tind să le ocupe. Da- 
torită acestei tendinţe, chiar de la 
începutul partidei se desfăşoară o 
cursă între cele două tabere. fiecare 
căutind să-și posteze figurile ре 
cîmpuri сй mai bune, în raport cu 
centrul și cu figurile proprii şi cele 
adverse. In această cursă, care este 
mai accentuată în prime fază а par- 


DESPRE 
Se poate oare ciștiga sau pierde 
„timp“ în cursul unei partide de 


şah ? S-ar părea că nu, căci зиссе- 
siunea regulată a mutărilor nu poate 
fi întrertptă şi nici unul dintre ad- 
versari nu poate muta de două ori 
consecutiv sau să nu mute de loc. 
Ce вз întîmplă însă dacă de exem- 
plu albul ar incepe partida cu 
mutarea 1, С1—13 şi după răspunsut 
negrului 1... d7—d5, ar juca 2. Cf3— 
g1? Albul a făcut două mutări, dar 
де fapt n-a tăcut пісі una! Piesele 
sale stau în aceeași poziție ca la in- 
ceputul partidei, numai ale negrului 
şi-au schimbat poziţia. 

Am ales acest exemplu exagerat 
tocmai pentru a ilustra mai bine re- 
lativitatea noţiunii de „timp” în şah 
şi legăturile strinse ce există între 
timp, spaţiu şi figuri. Deci, se poate 
cîştiga şi pierde „timp” într-o par- 
tidă de şah. In exemplul de mai sus, 
albul a pierdut două mutări, lucru 


mod firesc să termine primul desfă- 
şurarea forțelor sale, ocupind în a- 
celași timp şi cimpulri mai bune, 

Avantajul primei mutări ar trebui 
— din punct de vedere teorete — 
să asigure, invariabil, victoria albu- 
lui, care ar ajunge întotdeauna pri- 
mul să dea mat. Datorită însă diver- 
sității combinațiilor рсе, саге nu 
pot fi calculate în toată întinderea 
lor, avantajul primei mutări se re- 
duce, în practică, la ceea ce teoria 
șahului numeşte inițiativă. Această 
imitiativă aparține intotdeauna 1а 
începutul jocului albului şi nu poate 
trece negrului decit în urma unei 
greşeli oarecare. Dacă atit albul cît şi 
negrul joacă corect, se ajunge la un 
joc de mijloc, їп care albul păstrea- 
ză inițiativa, dar negrul are resurse: 
suficiente pentru a egala în cele din 
urmă jocul. 


»ТЕМРО” 


саге a avut drept urmare că avan- 
tajul iniţiativei a trecut la negru, care 
a cîștigat timp făcind o mutare de 
dezvoltare în timp ce albul n-a fă- 
cut nici una. 

In timpul unei partide de şah se 
ivesc adeseori ocazii (sau unul dintre 
jucători le creează prin combinaţie) 
de а ciștiga timp. O formă obișnuită 
a ciștigului de timp constă din ata- 
carea unei piese adverse de valoa- 
re superioară (o damă de exemplu), 
cu una prcprie mai puţin valoroasă, 
realizind іп acelaşi timp fie о com- 
pletare a dezvoltării, fie o îmbună- 
tățire a poziţiei, fie aducerea figuri- 
lor proprii în situaţia de a executa 
o combinație decisivă, Dacă piesa 
adversă este nevoită să facă o mu- 
tare de retragere, atunci atacatorul 
obține ceea ce se numeşte „ciştigul 
unui tempo”, 

Mai complet, eiştigul unui tempo 
constitu-e întreruperea voită—printr-o. 
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mutare de combinaţie — a șirului de 
mutări care constituie planul adver- 
sarului și obligarea lui la o mutare 
Че retragere. Prin această întreru- 
pere se obține айзѕеогі și impiedi- 
carea adversarului de la executa- 
теа celei mai bune mutări de apă- 
таге, pe care în nod normal ar tre- 
bui s-o facă. 

Un exemplu sugestiv de ciştig de 
“tempo este următorul : 


13 


In poziţia din d'agrama 13 s-ar pă- 
ea că negrul este pierdut, căci deși 
este la mutare și are posibilitatea de 
a juca imediat с2—с1 transformin- 
du-și pionul într-o nouă damă, nu se 
vede cum poate para matul pe care 
il amenință albul (incepind си 
118+). Ce e de făcut? O combinaţie 
clasică de „ciştig de tempo” răstoarnă 
complet situaţia şi pune în valoare 
avantajul material al negrului. 


Care sint premizele acestei com- 
binații? Negrul constată că dacă în 
poziția din d'agramă pionul «2 ar 
Краі de pe tablă, е] ar putea folosi 
avantajul de a fi Ја mutare făcîndu- 
«Şi mat adversarul prin 1... T:f2+ 2. 


Rgl Dg2+ mat, Pionul c2 nu poate 
fi însă eliminat decit cu prețul unei 
mutări, or am văzut că negrul nu 
poate pierde timp, deoarece la o mu- 
tare oarecare a sa, albul dă mat prin 
manevra arătată mai sus. Deci pio- 
nul c2 trebuie înlăturat, fără ca al- 
bul să poată juca apărarea sa cea 
mai bună, în cazul de faţă atacul de 
mat prin 018+. Deci negrul trebuie 
să cîştige un tempo, pentru a putea 
realiza eliminarea pionului с2. Lu- 
сгш acesta poate fi obținut in felul 
următor : 1.. De6—hl+! Sensul a- 
cestui sacrificiu al damei negre este 
simplu: pionul c2 nu poate fi elimi- 
nat decit prin înaintarea lui la cl. 
Pentru ca acsastă înaintare să se fa- 
că cu „cistig de tempo“ este necesar 
ca pionul transformindu-se la сї їп 
damă, să dea un şah împiedicind ast- 
fel pe alb să dea mat la f8. Pentru 
aceasta, dama neagră se sacrifică la 
hl, forțind regele alb să vină ре li- 
nia întiia. 

Deci 2. Rh2:hl c2—clD+. Pionul s-a 
transformat în damă cu șah și regele 
alb este nevoit să mute din nou: 
3. Rhl—g2 Па 3. Rh2 ar fi urmat 3... 
Ti+ mat) 3.. Del—c6+ şi după 4, 
152—2 (dacă 4. Rhi Tbl+ 5. Rh2 
Thl+ mat) se ajunge din nou la po- 
ziia din diagrama 13, cu deosebirea 
că pionul c2 nu mai există! Negrul dă 
acum mat în două mutări, cum am a- 
rătat mai sus. 

In cadrul studiului combinațiilor, 
пе vom mai intilni adeseori cu „ciş= 
tigul de tempo“, sub forme extrem 
de variate. Pentru început, credem 
însă că acest exemplu permite o în- 
țelegere destul de clară а „ciştigu- 
lui de tempo“. 


PIERDERI DE TEMPO — ZUGZWANG 


EA 


PIERDERI DE TEMPO-ZUGZWANG 


Există unele poziții în саге ciştigul 
unui tempo sau {ар de a fi la mu- 
tare, constituie un dezavantaj foarte 
mare şi poate duce chiar 1а pierderea 
imediată a partidei, La asemenea 
poziţii se ajunge adeseori in final, 
vind pe tablă rămin piese puține şi 
este posibilă blocarea lor їп aşa fel 
încit oriunde ar muta e rău, In ter- 
menii tehnici ai teoriei șahului, о ast- 
fel de situație se numeşte „zugzwang" 
(adică: obligația de a muta). 

Pentmu a lămuri mai bine ce este 
„zugzwangul“, să examinăm un final 
foarte simplu, în care fiecare din 
părți nu mai are decit regele şi cite 
un pion (vezi diagrama 14). 


м i 


In pozitia aceasta situația pare e- 
gală. Şi cu toate acestea, albul sau 
negrul ciştigă după cum este sau nu 
la mutare, Să analizăm posibilitățile 
pe care le ascunde poziţia, din punc- 
tul de vedere al albului. (Pentru ne- 
gru problema este identică deoarece 
poziţia este simetrică). 

Albul la mutare nu are decit trei 

ibilități : 1. Rf5, 1. Rg5 şi 1. Rf6, 


deoarece orice alte mutări ale rege- 
lui îl depărtează prea mult de pro- 
priul pion (e4), pe care negrul il poa- 
te ciştiga cu manevra simplă Rc3— 
04:04. Să vedem ce rezultate dau cele 
trei mutări ale albului: 

1. Rf5? este o mutare greşită întru- 
cît negrul răspunde cu 1. Rd4 ata- 
cind la rîndul său pionul albului, 
Acum ambii pioni sint apărați de că- 
tre regii respectivi, care atacă în a- 
celași timp pionul adversarului; In 
această poziție „cheie“, acela dintre 
regi care trebuie să mute, pierde par- 
tida, decarece este silit să părăsească 
apărarea pionului propriu, pe care: 
regele advers ЇЇ ia şi ciștigă cu pio- 
nul ce i-a rămas. (De exemplu: 2, Rg4 
Riet 3. Rg3 Без! 4. Re? Re2 5. Rg3 е+ 
еіс). Să пе întoarcem acum la pozi- 
ţia cheie. Albul vede că după 1. В5 
Rd4 pierde partida tocmai datorită 
faptului că se află 1а mutare, Din con- 
4га, dacă negrul ar fi la mutare, аг 
pierde el, din aceleaşi motive. Deci, 
în poziţia cheie, faptut de a fi la mu~ 
tare atrage după sine pierderea par- 
tidei. Dar albul nu se află încă în 
poziţia cheie. Problema care se pune: 
este dacă е1 poate ajunge 1а ea, pier- 
zind într-un fel oarecare „avantajul“ 
de a fi la mutare şi trecindu-l ad- 
versarului. Incercarea 1. Rg5 nu-şi a- 
tinge telul, deoarece negrul nefiind 
obligat să-și apere pionul, nu răspunde: 
greşit 1.. Rd4? după care ar urma 
2. 915 şi albul ciştigă, ci joacă 1... Rec4 
rezervindu-și posibilitatea de a veni 
la di, numai atunci cînd regele alb' 
mută la f5, Singura cale de ciștig este: 
aşa-zisa manevră „în triunghi“, a re- 
gelui alb: 1. Rf6! (regele alb atacindıi 
pionul е5, împiedică regele negru să 
răspundă şi el cu о manevră „în tri- 
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unghi“, cum а аш împotriva incer- 
cării 1. Rg5) 1... Rd4 (negrul n-are 
altă mutare, deoarece altfel pierde 
pionul e5) 2, Rf5 și s-a ajuns la pozi- 
ţia cheie, negrul fiind la mutare, ceea 
се are drept urmare pierderea par- 
tidei, 

Ciştigul se obține deci їп această 


poziție, pierzind un tempo prin tre- 
cerea „avantajului“ mutării adversa- 
rului, cu ajutorul manevrei in tri- 
unghi. 

Cu aceasta am terminat examinarea 
pe scurt a elementelor șahului şi pu- 
tem trece la studiul principiilor stra- 
tegiei. 


CAPITOLUL 11 


DESPRE PRINCIPIILE STRATEGICE 


TEORIA LUI STEINITZ 
CIGORIN — ALEHIN — ŞCOALA ȘAHISTĂ SOVIETICĂ 


Am văzut care sînt elementele șa- 
hului şi importanţa lor. In tot cursul 
unei partide, ele se combină mereu, 
în cadrul luptei ce se dă pentru a- 
tingerea scopului jocului, anume de 
a-l face mat pe adversar. 

Inainte de Steinitz, adică pină a- 
proape de sfirşitul secolului al XIX- 
lea, în general se credea că singura 
metodă bună pentru ciştigarea unei 
partide este atacul asupra regelui ad- 
vers, cu orice preţ. De aceea parti- 
dele jucate în această perioadă se ca- 
racterizează prin preponderența com- 
binaţiilor şi prin absența aproape to- 
tală a ideilor strategice. Jucători fi 
moşi ca Andersen, Zukertort, Black- 
burne și alţii, făceau greşeli strate- 
gice pe care nu le fat astăzi jucători 
de categoria I-a. Intre calitatea com- 
binaţiilor lor — care atingeau adese- 
ori un nivel foarte ridicat — şi cali- 
tatea jocului lor poziţional, era о di- 
ferenţă izbitoare. Această diferență 
explică triumful lui Morphy, care în 
cei doi ani cît a jucat şah (1957-1859) 
a bătut în mod strălucit pe toţi ju- 
cătorii mari ai timpului. Morphy nu 
cunoştea nici el principiile strategice, 
aşa cum le-a expus mai tirziu Stei- 
nitz, dar şi-a dat seama instinctiv de 
valoarea unora din ele (în special de 
valoarea mobilităţii figurilor, a lup- 
tei pentru centru şi а importanței 
dezvoltării rapide a forțelor). In aces- 


te condiţii victoria lui a fost uşoară. 

Dar Morphy a jucat prea puţin și 
frumuseţea combinațiilor sale а făcut 
pe contemporani să nu-şi dea seama 
că ele nu 'erau produsul unui simplu 
concurs de împrejurări sau al unui 
talent excepțional (deşi Morphy era 
realmente un jucător de geniu), ci 
consecinţa logică a faptului că Mor- 
phy juca cu plan, ţinind seama de 
unele principii strategice, pe care ad- 
versarii lui le ignorau. 

Analizind partidele lui Morphy» 
Steinitz şi-a dat seama de acest lu- 
cru şi ele i-au servit drept punct de 
plecare pentru elaborarea teoriei sale, 
lată ce spune în legătură cu aceasta 
marele adversar al lui Steinitz, Ema- 
nuel Lasker: 

„Steinitz a pornit de la ideea că 
orice plan trebuie să aibă o bază, o 
justificare. Dar пісі un om înainte 
de el nu și-a dat seama în mod clar 
ce-ar trebui să conţină această bază, 
Steinitz şi-a dat seama că planul, con- 
siderat. са o condiţie obligatorie, са 
o regulă pentru obţinerea de succese 
la tabla de Șah, trebuie să aibă alte. 
baze decit acelea care i se atribuiau, 
anume de а fi rezultatul genialităţii 
jucătorului, de a fi o creaţie ingenioa- 
să a maestrului. Steinitz şi-a dat sea- 
ma că această bază пи trebuie căuta- 
tă în individualitatea sau în intenţiile 
jucătorului, сі са ea se formează din 
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poziția existentă pe tablă. Dar ea nu 
trebuie căutată sub formă de com- 
binaţii, ci cu totul sub аМа formă, 
anume în aprecierea poziţiei. Iată ce 
şi-a dat seama Steinitz şi aceasta l-a 
dus la formularea teoriei pe care a 
expus-o lumii şahiste“, 

Nu ne vom opri asupra evoluției 
ideilor lui Steinitz, nici asupra luptei 
indelungate ce a trebuit s-o ducă pen- 
tru a le impune atenţiei lumii şahis- 
te, deşi acesta este unul dintre capi- 
tolele cele mai interesante din istoria 
șahului. Ne vom mărgini numai la 
expunerea, pe scurt, a teoriei lui 
Steinitz, care constituie fundamentul 
strategiei moderne a şahului, 

La baza teoriei lui Steinitz se află 
următorul principiu fundamental: 
orice poziţie conţine anumite indicii, 
anumite caracteristici, care determi- 
mă planul just де joc. Cunoaşterea а- 
cestor caracteristici permite economi- 
sizea unei munci uriașe în formula- 
rea planului, căci nu mai este nece- 
sară studierea nenumăratelor posibi- 
lităţi combinative ре care le conţine 
orice poziţie, ci este suficientă studie- 
теа poziției însăși, aprecierea ei. 

Pornind de la acest principiu, stu- 
diul strategiei șahului poate fi împăr- 
Ў în două capitole distincte: 

1. Studiul diferitelor caracteristici 
pe care le poate conţine o poziţie şi 
“aprecierea pozițiilor pe baza compa- 
ratiilor dintre ele. 

П. Formularea planurilor de joc, în 
xaport cu aprecierea poziţiilor. 

Pornind de la ideea caracteristici- 
Лог fundamentale care există în fie- 
care poziţie, Steinitz a formulat şi 
alte principii de bază ale strategiei 
sahului. Despre unele din ele (ca де 
exemplu teoria falangelor de pioni 
sau despre momentul cind combina- 
viile devin posibile), vom vorbi în ca- 
drul capitolelor respective. Mai ră- 
min însă două idei dintre cele mai 
interesante, care necesită o discuţie 
mai largă. 

Prima dintre ele este celebra teorie 
a „echilibrului poziţiilor“ despre care 


Lasker afirmă că iese din limitele 
jocului de şah, deoarece „astfel de 
lucruri există numai în viaţă sau în 
filozofie“ 1), 

„Pentru practica jocului — afirmă 
Lasker — este suficientă înţelegerea 
principiului сотрепваўеі, Dacă avan- 
tajele ре care le are adversarul sînt 
compensate de avantajele pe care le 
am eu, atunci poziţia este „egală“. 

„In acest caz — spune principiul 
lui Steinitz — nu este permis să se 
atace cu intenţia de a cîştiga; рогі- 
{Ше egale duc, dacă se joacă corect, 
tot la poziţii egale. Numai atunci 
cind echilibrul este rupt, partea care 
are avantaj este justificată să atace. 
Şi aici Steinitz se ridică la înălțimea 
unui adevărat filozof, susținind că a- 
cela care deține avantajul trebuie să 
atace, sub ameninţarea de a-l pierde", 

„Acest «trebuie» este o regulă etică 
grea şi dificilă de urmat, Să n-o ur- 
mezi? Dar numai acela care o urmea- 
ză poate ajunge un adevărat creator. 
Acel care o urmează va greşi adese- 
ori şi va pierde; cel care nu o urmea- 
ză va ciştiga adeseori datorită gre- 
şelilor adversarului și mu se va ex- 
pune niciodată primejdiei. Dar crea- 
tor nu va putea deveni decit acela 
care urmează această regulă etică”. 

A doua idee celebră a teoriei lui 
Steinitz, este aceea a cumulării mi- 
cilor avantaje. Bazindu-se pe арге- 
cierea caracteristicilor strategice a- 
Паќоаге în fiecare poziţie, Steinitz a 
ajuns la concluzia că pentru a atinge 
scopul final al jocului — ciștigarea 
partidei — trebuie pornit de la асш- 
mularea de mici avantaje strategice 
caracteristica (un pion izolat, cim- 
puri slabe in lagărul adversarului, 
perechea de nebuni, etc.) care trebuie 
mărite şi transformate în avantaje 
durabile (de exemplu avantaj mate- 


1) Citatul acesta și cele care urmea- 
ză sint din cartea lui Lasker: „Uceb- 
nik şahmatnoi igri“, apărută la Mos- 
cova 1937 (Ed. a II-a), 
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rial) care la rindul lor vor constitui 
baza acţiunilor decisive, a combina- 
țiilor, 

Desigur, expunerea de mai sus a 
ddeilor lui Steinitz este departe de a 
fi completă, Еа nu atinge decit punc- 
tele principale și numai în măsura în 
care ele sint necesare pentru a servi 
ca bază înțelegerii concepției superi- 
oare asupra luptei şi creaţiei în șah 
la care a ajuns școala şahistă sovieti- 
că. Dar, înainte de a discuta principiile 
acestei şcoli, este necesar să ne oprim 
asupra ideilor unui alt mare jucător 
de la sfirşitul secolului trecut, anume 
Mihail Ivanovici Cigorin, despre care 
campionul mondial M, Botvinnik spu- 
ne că: „a fost unul dintre cei mai 
mari şahişti ruși, un artist al gîndi- 
rii șahiste şi, poate, primul jucător 
din lume care a avut o atitudine justă 
față de șah“!). 

Cigorin a fost cel mai de seamă ad- 
versar al lui Steinitz şi sfirşitul se- 
colului al XIX-lea (în domeniul şa- 
hului) s-a desfăşurat sub semnul lup- 
tei acestor doi mari jucători. Aceas- 
tă luptă a influenţat în mod deosebit 
toată evoluţia gindirii şahiste în de- 
cadele care au urmat, deoarece ea 
mu s-a desfășurat numai pe terenul 
practic — întilnirile pentru campio- 
natul mondial între cei doi protago- 
піў — сі și pe cel teoretic, unde Ci- 
gorin а combătut exagerările lui 
Steinitz şi ale discipolilor săi (în spe- 
cial Tarrasch) și mai ales dogmatis- 
mul prea rigid pe care-l adoptaseră 


în formularea principiilor „şcolii 
тої“ 2), 
Intr-adevăr, în dorința ва ambiţi- 


oasă de a-şi apăra principiile, elabo- 
rate şi sistematizate în atiția ani, 
Steinitz aluneca adeseori pe panta 
exagerărilor, defect pe саге l-a moş- 
„Partide 


фм. м. Botvinnik: alese‘, 
aj 


pag. 21. 

2) Steinitz ел considerat 
rul „scolii noi“, în opoziţie cu „şcoa- 
la veche", romantică, a maeștrilor din 
generaţia ' lui Andersen şi  Zukertorț. 


fondato- 


partide. Brie ioneenondentă: gi 
noi 


tenit şi principalul său continuator, 
Tarrasch, Dimpotrivă, Cigorin, jucă- 
tor plin de inventivitate şi fantezie, 
dotat cu o mare putere combinatorie, 
era înclinat să prelere dogmelor, rea- 
litatea plină de neașteptate surprize 
a jocului tactic, 

„Pentru a putea căpăta o imagine 
a personalităţii creatoare a lui Cigo- 
гіп — scrie M. Воіуіппік 3) — tre- 
buie înțeles: că el căuta adeseori în 
partidele de şah excepţiile şi nu re- 
gulil Or, Steinitz şi Tarrasch în- 
truchipau regulile, sistematic expuse 
şi generalizate, a căror aplicabilitate 
o considerau posibilă și necesară în 
toate poziţiile, Cigorin a combătut 
această generalizare excesivă а prin- 
cipiilor strategice în şah; aceasta nu 
înseamnă însă că el nu recunoștea 
importanța principiilor strategice — 
din contra — dar afirma că prețuirea 
poziţiilor şi mutărilor nu trebuie fă- 
cută exclusiv pe baza principiilor ge- 
nerale, ci şi pe baza analizei concrete 
a variantelor posibile. 

„Fără să mă consider са aparținind 
vreunei „şcoli“ oarecare — scrie eli) 
— m-am condus în cazul acesta nu 
de consideraţii teoretice depărtate a- 
supra valorii comparate a figurilor 
etc., ci exclusiv de acele date pe care 
le-am avut la dispoziţie în diferitele 
situaţii ale partidei şi care au servit 
de cbiect unei analize minuţioase şi 
pe cit posibil exacte. Fiecare mutare 
a mea a fost concluzia logică a unei 
serii de variante, în analiza cărora 
„principiile jocului“ nu ац avut decit 
o importanță destul de limitată“. 

Un exemplu caracteristic al dife- 
renţei de concepţie dintre Steinitz şi 
Cigorin îl constituie comentariul lui 
Cigorin asupra unei poziţii survenite 
în a 8-a partidă a meciului pentru 
campionatul mondial dintre Steinitz 


3) In „Partide alese“, pag. 17. 
зу In Cadrul unui răspuns 1а„боюэпт 
tarifle făcute de Steinitz celor PECH 
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şi Lasker (1894). In poziţia din dia- 
grama 15, ultima mutare a negrului 
fusese 21... Tac8, la care albul a răs- 
puns 22, Са4—03, 


15 
Em. ate 


W. Steinitz 


Cigorin scrie despre această pozi- 
tie!) „poziția aceasta este tocmai 
una dintre acelea їп care reprezen- 
ап} „vechii școli“ şi chiar „vechiul“ 
Steinitz 2) ar fi ştiut să creeze com- 
binaţii vioaie $1 interesante, саге ar 
fi dus neapărat Ја ciştigul partidei“. 

Mutarea lui Steinitz, 22. Cb3, con- 
stituie o eroare tipică, provenită din 
exagerarea importanţei principiilor 
strategice. Intr-adevăr, pornind де la 
constatarea că în poziția din diagra- 
mă caracteristica strategică principală 
este majoritatea de ріспі a albului 
pe aripa damei, Steinitz şi-a construit 
planul strategic exclusiv pe această 
bază, neglijind posibilităţile tactice pe 
care le prezenta poziţia și care se 
datorau şi ele unei alte caracteristici 
Strategice, anume mobilitatea mai 
mare a figurilor albe, 


i) Cartea turneului internațional „tn 
lui Cigorin (Moscova 1947), 


pag. 
Cigorin se referă aci la stilul com- 
binativ al lui Steinitz din tinerețe. 


Cigorin a arătat їп mod clar că al- 
bul ar fi putut cistiga uşor pe cale 
combinativă, їп felul următor: 

22, b5 b6 23. С{5! e:f5 24, T:e7 Cie7 
25. N:f6 g:f6 25, D:f6 Rf8(?) 27. Dh6+ 
Re 28. Сһ5 Cg8 29. Cg7+ Re7 30,Те1+ 
Nes 31. C:f5+ Rd7 32. Tes! și albul 
cîştigă, 

"Totuşi, Cigorin ргеўша la justa va- 
loare pe Steinitz, despre care s-a e 
primat în felul următori): „Steinitz 
este, fără indoială, unul dintre cei 
mai mari şahişti care au apărut pînă 
acum; personal însă, îmi displace la 
el dogmatismul exagerat, Am vrut să 
demonstrez în lupta contra lui, că 
este posibil să se opună jocului stu 
exagerat poziţional, elemente mai a- 
propiate de artă: concepția perso- 
nală asupra poziţiei, intuiţia — їп sfir. 
şit fantezia“. 

+--51п{ de părere că eu şi Steinitz 
reprezentăm, pur şi simplu, două си- 
rente deosebite în arta noastră“, 

Aceasta era de altfel părerea gene- 
rală în vremea lui Cigorin. Analiza 
amănuniită a partidelor lui — făcută 
mai tirziu de către Alehin, Rubin- 
stein, Nimzovici şi desăvirşită de că- ` 
tre reprezentanţii şcolii şahiste sovie- 
tice — a demonstrat însă că, în fond, 
Cigorin era un „adine strateg, un fin 
prețuitor al celor mai ascunse valori 
poziționale, un tehnician excelent, un 
maestru de frunte al finalului“, 


„Combinarea excepţionalului dina- 
mism al gindirii sale, care-i permitea 
să calculeze atit combinatii cit și va- 
riante poziţionale — cu o fină intuiție 
în acele cazuri cînd avea de ales о 
continuare sau alta pe bază de prin- 
cipii generale, de consideraţii cu ca- 
racter general — l-au făcut un ad- 
versar de temut, atit pentru genialul 
Steinitz, cît şi pentru cedalți repre- 
zentanţi de frunte ai artei şahului din 
timpul acela: Lasker, Pillsbury, Ma- 


зум. І. Grekov: М. I. Cigorin, viața 
şi creațiile lui, Moscova 1939, pag. 46l- 
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тосгу, Schlechter, Charousek, Јапсу- 
ski, Tarrasch“ 1), 

Este evident deci că Сівогіп, prin 
criticile sale fondate, a adus corecti- 
vul necesar teoriei lui Steinitz şi a 
demonstrat că principiile strategice 
generale pot constitui baza unui plan 
de joc poziţional, dar pot constitui şi 
punctul de plecare al unui joc com- 
binativ, în care rolul principal îl joa- 
că calcularea concretă a variantelor 
posibile, (Așa numitul „Joc de mijloc 
combinativ“ care a fost pe larg stu- 
diat şi a devenit una din armele prin- 
cipale ale şcolii şahiste sovietice). 

Sinteza între teoria lui Steinitz şi 
ideile lui Cigorin asupra utilizării jo- 
cului combinativ pentru valorificarea 
caracteristicilor strategice, a fost rea- 
lizată mai tirziu de către cel mai ta- 
lentat dintre şahiştii ruşi ai genera- 
tiei următoare, fostul campion mon- 
dial, А, Alehin (1892—1946). Acesta, 
urmaş direct al lui Cigorin їп 
ceea ce priveşte jocul comb.nativ, a 
studiat în profunzime şi tehnica jocu- 
lui poziţional, desăvirșită după Stei- 
nifz de către Tarrasch, Rubinstein, 
Lasker şi Capablanca, In special a- 
ceştia doi din urmă, jucători de un 
mare talent, ` ajunseseră la о mare 
perfecţiune în domeniul jocului pozi 
țional, al jocului în poziţii simple. 
Botvinnik scrie 3): „pentru a-l întrece 
pe cubani) el (Alehin) ега obligat 
să-și însușească tot ce aduseseră nou 
în tehnica artei șahului Lasker şi Ca- 
раЫапса, Lasker adusese la о mare 
perfecțiune arta jocului în poziţii 
simple. Capablanca prefera să joace 
poziţii mai complicate; el era un 
maestru al jocului de mijloc, dar în 
п doua jumătate а carieriiusale avea 
şi el tendinţa spre poziţii simple. Da- 
că Alehin n-ar fi reușit să-şi însu- 
şească arta şi tehnica lor, în special 
în poziţii simple, е! n-ar fi putut să-l 
învingă ре Capablanca“, 


1) Pag. 396 a lucrării citate în nota 
precedentă. 

3) Partide „alese“ pag. 13. 

з) Este vorba de Capablanca. 


Odată си Alehin, ideile avansate 
ale lui Cigorin în domeniul jocului 
combinativ zapătă baza pozițională 
necesară şi îşi găsesc о strălucită 
realizare în domeniul practic, deoare- 
се Alehin ciştigă titlul de campion 
mondial în 1927, demonstrind în mod 
convingător іп partidele sale cu Ca- 
pablenca, că jocul strict pozitonal 
nu poate rezista concepţiei superioare 
în care realizarea ideilor strategice 
atinge forme combinative excepţional 
de complicate, necesitind o mare pu- 
tere de calcul concret, 

Şcoala şahistă sovietică a început 
să se formeze avind la bază concep- 
фа cigcriniană  desăvirşită de către 
Alehin, а cărui experienţă a fost 
păstrată şi transmisă de către nume- 
roşii maeștri сате s-au ridicat în pe- 
гіоайа imediat post-cigoriniană: Р. 
Romanovski, С. Leventiş, A. Ilin- 
Jenevski, V. Nenarokov, I. Rabino- 
vici, N. Grigoriev. 

In cartea sa „Partide Alese“, cam- 
pionul mondjal Mihail Botvinnik face 
o analiză profundă a caracteristicilor 
şcolii şahiste sovietice, arătind саге 
sint trăsăturile caracteristice pe care 
şahiștii sovietici le-au preluat de la 
Cigorin şi Alehin 4). Din punctul de 
vedere al studiului teoriei principiilor 
strategice şi tactice — şcoala şahistă 
sovietică а desăvirşit şi sistematizat 
realizările lui Cigorin şi Alehin, a- 
daptind principiile strategice formu- 
late de către Steinitz, la complexita- 
tea „mijlocului de partidă combina- 
tiv“, în cadrul căruia puterea de 
creație și fantezia oricărui jucător se 
pct desfășura іп mod liber, nestin- 
jenite de îngustimea dogmelcr stra- 
tegice exagerate. - 

In studiul care urmează, caracteris- 
ticile strategice generale şi planurile 


4) trebuie să spunem că noi am 
studiat desigur și creațiile unor jucă- 
tori ca Nimzoviei şi Rubinstein, Las- 
ker, Capablanca şi ale altor maeştri, 
даг că cea mai mare influenţă asu- 
pra dezvoltării şcolii sovietice au a- 
vut-o Cigorin şi Alehin“. (Botvinnik, 
„Partide alese", pag. 27). 
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de joc care decurg din ele sînt expli- 
cate pe bază de exemple din practi- 
ca maeștrilor. Majoritatea acestor e- 
xemple au fost alese din partidele 
reprezentanților şcolii şahiste sovieti- 
ce şi ale marilor jucători care au 
contribuit la formarea acestei şcoli, 
în special Alehin, 

In felul acesta, cititorii noştri işi 
vor putea da seama din comparaţia 


diferitelor moduri de utilizare a une; 
caracteristici strategice, care sînt par- 
ticularităţile stilului de joc al maeștri- 
lor sovietici, care sînt metodele com- 
binative de realizare a unui avantaj 
strategic, adică în fond, care este sin- 
teza practică dintre strategie şi tac- 
tică realizată de către şcoala şahistă 
sovietică, 


CAPITOLUL Ш 


DESPRE CARACTERISTICILE STRATEGICE GENERALE 


Caracteristicile strategice generale 
există în toate poziţiile, Ele pot fi 
împărţite în trei grupe mari: 

1. Cimpuri slabe şi tari. 


П. Structura pionilor (pioni slabi şi 
tari etc.). 

ТИ. Mobilitatea figurilor şi postarea 
lor cit mai activ. 


І. DESPRE СЇМРОВІ SLABE $1 TARI 


In primul rînd trebuie să stabilim 
се se înţelege printr-un cimp slab 
(respectiv tare pentru adversar). O de- 
finiție dată de către fostul campion 
mondial Dr. Euwe lămureşte foarte 
bine despre ce este vorba: 


„Ов cimp aflat în poziţia proprie 
(sau in apropierea ei) este slab dacă 
există vreo posibilitate ca adversarul 
să-l controleze sau eventual să-l o- 
cupe, mai curind sau mai tirziu în 
cursul partidei“. 

Deci, în mcd logic un cimp este cu 
atit mai slab cu cit este mai puţin 
centrolat de figurile şi mai ales de 
pionii proprii. Cimpurile controlate de 
pioni sint cele mai tari, căci în mod 
normal nici una dintre figurile adver- 
se nu le poate ocupa fără să se ex- 
pună la pierderi de material. In gene- 
xal, se poate afirma că un cîmp este 
mai bine apărat (deci mai tare), cu 
cit figura care îl apără este mai slabă, 
Pornind de la această constatare, de- 
“vine evident că majoritatea cimpuri- 
lor slabe şi tari se formează în cursul 
partidei, în raport cu poziţia pionilor, 

In poziţia iniţială nu există cimpuri 
slabe şi tari pentru vreuna din părți. 


Nici un pion n-a mutat încă şi orice 
cimp din faţa lor poate fi controlat de 
cite doi pioni (cu excepţia cimpurilor 
de pe colcanele „a“ şi „h“, care nu 
pot fi controlate decit de cite un sin- 
gur pion).-Dar din momentul cind 
pionii încep să se miște, tăria cimpu- 
rilor se modifică. Slăbiciunile create 
de mişcările pionilor sînt mult mai 
durabile decit cele provocate de pozi- 
Ма figurilor, deoarece picnii nu merg 
decit înainte şi eventuala lor blocare 
de pionii sau figurile adverse fixează 
un cîmp slab pentru multă vreme. De 
aceea Steinitz recomanda o deosebită 
grijă în executarea mutărilor de pioni, 
căci o mutare de pion greşită este 
foarte greu de îndreptat. Aci mai tre- 
buie adăugat că pionii înşişi pot fi tari 
sau slabi, după сит pot sau пи să 
fie susținuți de alţi picni (mai sint şi 
alte circumstanţe care fac ca un рюп 
să fie slab sau tare), Despre aceasta 
me vom ocupa însă mai pe larg în pa- 
ragratul următor. 

Pentru a lămuri mai bine importan- 
{а poziţiei pionilor în fixarea cimpu- 
rilor tari şi slabe şi rolul figurilor în 
exploatarea slăbiciunilor (sau în apă- 
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area şi eliminarea lor) şi în folosirea 
cîmpurilor tari, să examinăm citeva 
poziţii caracteristice survenite în par- 
tide de maeştri. 


(Meci-rurneul pentru campionatul mondial. 
Runda 20-а. Moscova 1948) 

In poziţia din diagrama 16 s-a ajuris 
după a 16-a mutare a negrului, 67— 
b5? care constituie o greşeală gravă 
din punctul de vedere al luptei pentru 
cimpurile tari. Intr-adevăr, dacă ridi- 
căm de pe tablă toate figurile şi lă- 

` săm numai pionii (inaintea mutării 
+ 16... b5?), atunci constatăm că numă- 
rul cimpurilor slabe în lagărul albu- 
lui este mai mare decit în acela al 
negrului (vezi diagrama 17) intrucit 
negrul n-are în poziția sa nici un sn- 
gur cimp care n-ar putea fi controlat 
de un pion (cu excepția cîmpurilor de 
pe linia a 7-а şi a 8-a, care nu pot fi 
niciodată apărate de pioni), în timp ce 
în poziţia albului există o slăbiciune 
evidentă 1а ЪЗ, care atrage după sine 
şi slăbiciunea cîmpului сё (deoarece 
pionul alb „Ы“ este împiedicat să 
înainteze la b3 fără' sprijinul figuri- 
lor). Cu mutarea greşită 16... Ь1—Ъ5? 


negrul îşi cresază dintr-odată două 
cîmpuri slabe în poziţia sa, anume 


c5 şi сб şi în acelaşi timp măreşte va- 
loarea cîmpului b4 pentru alb, întru- 
cit el nu poate fi contrelat decît cu 
greutate de un pion negru ре c5, Gre- 
şeala lui Keres pornește probabil de 
la considerente tactice (ideea de а 
înainta pionul „b“ la b4 seu de a in- 
stala un cal pe cîmpul tare câ) саге 
s-au dcvedit a nu fi fondate. In con- 
tinuare; Botvinnik a demonstrat prin- 
tr-un joc foarte precis că slăbiciunea 
cimpurilor с5 şi сб dă albului obiective 
de atac precise, care pat fi destul de 
uşor folosite pentru obținerea unui a- 
vantaj vădit. Planul următor al albu- 
1ш este clar şi destul de uşor de gă- 
sit: 1) ocuparea coloanei „с“ şi impie- 
dicarea ajungerii unui cal negru la 
c4; 2) aducerea unuia din caii albi 
(cel de la 4) pe cîmpul b4, de unde 
el va controla (şi eventual va ocupa) 
cîmpul slab c6 și va ataca pionul 
slab d5 (pionul 45 a devenit slab de- 
oarece nu mai poate fi apărat cu e- 
ficacitate de un pion negru pe c6); 
3) presiunea combinată a figurilor 
aibe asupra diferitelor slăbiciuni ale 
negrului (pionii d5, c7 şi b5) trebuie 
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єй ducă in cele din urmă la obţinerea 
unui avantaj material suficient pen- 
tru ciștig. Să vedem cum a realizat 
practic Botvinnik acest plan : 


17. De? (împiedică manevra Сет— 
сб—а5) 17. ТеЬ8 (inaintarea 17. с5 
ar fi dus după 18, d:c5 la un final 
pierdut pentru negru din cauza slăbi- 
ciunii pionului d5 şi a faptului că albul 
ar fi căpătat cimpul foarte tare 44 


pentru unul din caii săi) 18, Cel! 
(foarte exact jucat, Inainte de a-şi 
tripla piesele pe coloana „с“, unde 


slăbiciunile negrului sint deocamdată 
apărate de cei doi cai, albul îşi aduce 
calul la+d3 pentru a paraliza orice în- 
cercare tactică a negrului în legătură 
cu înaintarea b5—b4) 18... Ces (negrul 
vede că nu poate juca 18... b4, deoa- 
гесе după 10. a:b4 T:b4 20. СЗ urmat 
de Tal, pionul ag аг fi constituit o 
slăbiciune aproape imposibil de apă- 
rat, De aceea el încearcă să-şi aducă 
umul din cai la c4) 19. Te6 De7 (poate 
ceva mai bine аг fi fost 19... DAT 20. 
Са3 16 urmat de reîntoarcerea calu- 
lui la ет, dar și atunci poziţia negru- 
Іш era grea) 20. Саз Cb6 21. СЫ (ртіп 
atacul asupra picnului d5, albul im- 
piedică instalarea calului negru la c4) 
21... Тав (apără pionul dă pentru а 
permite tctuși Cc4) 22. 0/5 (dar albul 
il atacă din nou şi continuă să impie- 
dice planul negrului. In această luptă 
în jurul unei părți a planului strate- 
gic general, se vede rolul pe care îl 
joacă manevrele tactice în îndeplini- 
теа lui) 22.. Таб 23, Tfcl (primele 
două părți dn planul albului au fost 
îndeplinite, Apărarea negrului este 
foarte greu de condus şi în conti- 
nuare Keres permite trecerea într-un 
final, în care albul are în mod prac- 
tic un pion în plus. Cea mai bună 
continuare ar fi fost probabil 23... 
Tad8) 23... T:c6 24. Т:с6 Т@8 25, T:b6! 


с:Ь6 26. Сев De? 27, C:48 0:48 28. De? 
(albul are etectiv un pion în plus, de- 
oarece pionul dublu al negrului de pe 
coloana „b“ este lipsit de valoare, 
Păstrind damele, negrul аг mai fi pu- 
tut opune o lungă rezistenţă. Keres a 
jucat însă : 28... Юе? (și după): 29. D:c7 
С:07 (a intrat într-un final de cai pier- 
аці, atit din cauza ptonului în minus, 
cit şi din cauza slăbiciunii pionilor 
b5, b6 şi d5. Poziția aceasta poate servi 
ca exemplu ajutător paragrafului des- 
pre slăbiciuni de pioni, Botvinnik а 
jucat în continuare finalul cu o tehnică 
exemplară şi а ciștigat în felul urmă- 
ter): 30. СЫ КІЗ 31. Кб Re? 32, Ке? 
вав 33. каз Rc6 34. Ce3 Сев 35, Са? 
16 35. 13 Се? 37. СЬ4+ Каб 38, e4 (al- 
bul permite dispariţia pionului slab а] 
negrului de la d5 pentru a obține în 
schimb un pion liber) 38... d:e4- 39, 
f:e4 Себ 40. Кез Сет 41. RAS Себ 42, 
Са5 Кеб 43. h4 Сав (ceva mai bine era 
43...Cf8 44. Cf4 g6) 44. Cf4 Каб 45. Ch5 
Себ 46. Кез Кет 47. 45 Се5 (sau 47.. 
g6 48. C:16 R:f6 49. d:e6 şi albul cîș- 
tigă) 48. C:g7 Каб 49. Себ Сат 50. Rai 
Се5 51. Cg? Ce4 52. Cf5+ Кет 53, Вс 
Ка? 54. g4 Сез 55, g5 f:g5 56. h:g5 СЇЗ 
57. КЫЯ C:g5 58. е5 h5 59. e6-+- RAS 60, 
R:b5 şi negrul a cedat. 

Atunci cînd una din părţi areoslă- 
biclune pe linia a 3-a (respectiv 1а 
negru, a 6-a) şi adversarul are posi- 
bilitatea de a instala un cal pe acel 
cîmp, avantajul acesta este de cele 
mai multe ori decisiv, deoarece înlătu- 
rarea calului necesită în mod obiş- 
nuit sacrificiul calităţii. Un exemplu 
clasic de exploatare a slăbiciunii unui 
cimp pe linia а 6-a este faimoasa par- 
tidă Lasker-Capablanca, care a decis 
soarta premiului 1 la turneul de la 
Petersburg (1914). 
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In poziția din d agrama 18, s-a a- 
juns în urma unui joc neprecis al ne- 


18 
7. В. Capablanca 


grului în varianta de schimb а parti- 
dei spaniole. Albul are majoritatea de 
picni pe aripa regelui, care este teo- 
гейс compensată de perechea de ne- 
buni a negrului. urile negrului nu 
ocupă însă cele mai bune poziţii (în 
această variantă pianul cel mai bun 
al negrului constă în rocada lungă, 
nebunii stau ре 47 și d6, iar calul vi- 
ne Ја g6 pentru a supraveghea cimpul 
c5) și albul аге posibilitatea de a in- 
treprinde o manevră foarte intere- 
santă în legătură cu slăbiciunea cimpu. 
lui еб în lagărul negrului. A urmat: 


12. (51 (mutarea aceasta раге la in- 
ceput riscată, deoarece albul își slă- 
beşte pionul e4 şi mai ales cimpul е5. 
Dar Lasker joacă la ciştig — numai 
aşa putea cîştiga locul I — şi de a- 
ceea intră cu bună ştiinţă într-o luptă 
complicată în care slăbiciunile de la 
е5 şi еб se compensează) 12... b6 13. 
Nis МЫТ? (desigur, mutarea aceasta 
este greșită, Ea face însă parte din 
planul negrului de a ataca pionul 
slab е4.: Cum s-a arătat după partidă 
negrul trebuia să jcace 13.. N:f4 14. 


T:t4 c5 15. Tal Nb7 16. TI2 Тас8! cu 
şanse egale. Acum albul reuşeşte să 
ocupe cimpul e6) М. N:d6 c:d6 15. 
Саз! тайв 16. Сев Тат 17. Tadi (ocu- 
ріпа cimpul slab еб, calul alb stinje- 
neşte foarte tare activitatea figurilor 
negre. Іп plus, deși negrul și-a în- 
creptat poziţia de pioni pe flancul 
damei, el a căpătat o slăbiciune la d6, 
care se află sub presiunea albului) 
17... Ce8 (ас. Capablanca afirmă că ar 
fi fost mai bine 17... c5 urmat de 18... 
d5. Este discutabil insă dacă după 18, 
Саз N:d5 19. T:d5 presiunea albului 
n-ar fi fost suficientă pentru cîştig) 
18. ТЇ?! (prin dublarea turnurilor pe 
coloana „d“, albul fixează calul ne- 
gru la c8 şi prin aceasta împiedică 
nebunul negrului să atace calul bine 
postat la еб) 18... b5 19. Tfd2 Tde7 20. 
b4 Rf7 21. a3 Na (probabil cea mai 
bună şansă a negruiui era aci să sa- 
crifice calitatea cu 21... T:e6 22, f:c3 
Te:e6. După retragerea nebunului pie- 
sele negrului sint reduse la о pasivi- 
tate aproape ccmpletă și albul poate 
organiza în liniște manevra decisivă, 
care este foarte instructivă) 22. RI? 
Та? 23. g4 h6 24. Td3 25 25. hå aibă 
26. a:b4 (abia acum observă negrul că 
stăpinirea coloanei „а“ este lipsită de 
valoare) 26... Тае? 27. ВҮЗ Tg8 28, Rf4 
g6 29. ТЕЗ g5+ 30. КІЗ Cb6 31. h:g5 
(a 31. Т:06 ar fi urmat g:h4 32. ТЪЗ 
Со 33, Тё8 Ce5-+ 84. Re2 T:d8 35, 
C:d3+ Re8 36. Себ C:g4' cu unele 
oontrașanse pentru negru) 31... һ: 5 
32. Th3 Та? 33. Rg3! Ке8 34. Таһ1 Nb? 
35. e5 (eliberează cimpul tare e4 рёп- 
tru celălalt cal) 35... d:e5 36. Ces Саз 
37. Сбез (caii albului, instalaţi pe cim- 
pur le cela mai bune, domină toată 
tabla) 37.. Ne8 38. С:й7 N:d7 39. Th? 
ТҮЗ 40. Tal Кав 41, Та8 + №8 42. Ce5 
și negrul a cedat, 

Tehnica demonstrată de Lasker în 
exploatarea poziţiei dominante a ca- 
lului pe linia a 6-a a fost impecabilă 
şi constituie un exemplu clasic de fe- 
lul cum trebuie să se jcace astfel de 
poziţii, 
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In genera! trebuie subliniat că cea 
mai bună piesă pentru ocuparea u- 
nui cîmp slab al adversarului (mai 
ales dacă acest cîmp se află în cen- 
trul tablei) este calul, In exemplul 
care urmează (vezi diagrama 19, al- 
bul a reușit să-și instaleze ambii cai 


19 
Kupchik 


in poziții excelente. Cimpul e5 con- 
stituie slăbiciunea principală а pozi- 
іеі negrului, iar cîmpul c5 — deşi 
teoretic nu este slab, deoarece poate 
fi apărat prin 67—66 — practic este 
slab, deoarece inaintarea Ь7—Ь6 ar 
slăbi iremediabil pionul c6. Problema 
pentru alb este să accentuieze coope- 
тагеа іліге figurile sale, prin desch,- 
derea jocului; pentru negru problema 
este de a alege între două planuri: 
eliminarea сайсг adverşi prin schim- 
buri sau să-și creeze şi el un cimp 
tare la е3, prin înaintarea f5—f4, pe 


care să instaleze la rindul său un cal. 
Partida a continuat astfel: 

22, ей! (consecvent planului de des- 
chidere a jocului) 22... 14 23. DI2 Сез 
(negrul alege al doilea plan. Mai bine 
era, fără îndoială, Сї6 urmat de Сат, 
pentru a elimina caii albi) 24, T:e3! 
(foarte bine jucat. Albul sacrifică ca- 
litatea pentru a înlătura calul bine 
postat al negrului și a face în acelaşi 
timp inatacabil calul său din е5) 24... 
f:e3 25. D:e3 Ce8 (nu mergea 25... Сат 
din cauza 26. Cc:d? N:d7 27. 0:55 şi 
albul cîştigă un al doilea pion pentru 
calitate) 26, Cg4! (cu această manevră 
albul deplasează cimpul su tare de 
pe linia a 5-а pe a 6-а, de la е5 la #6) 
26... Таб 27. е5! Т7 28. №4 (atacind 
pionul slab de la еб) 28... №7 29. Cf6 
Cb6 30. Ссе1 (susține calul f6 şi vi- 
zează celălalt cîmp foarte slab al ne- 
grului: d6) 30... h6 31. h4 (albul folo- 
seşte poziţia foarte proastă a figurilor 
negre, stinjenite de caii care ocupă 
poziţii dominante, pentru a organiza 
un atac decisiv la rege) 31... Саз 32. 
Юа? Теб 33. h:g5 Df8 (la 33... h:g5 34. 
RE urmat de Thl) 34. {4 Се? 35. g4 
h:g4 36. Ї: 4! şi negrul a cedat deoa- 
rece nu poate para amenințarea 
Dh2+. 

Aceste trei exemple sînt, credem, 
suficiente pentru ca cititorul să-şi 
poată face o idee despre cimpurile tari 
şi slabe, De altfel, caracteristica a- 
ceasta strategică este prezentă în orice 
partidă şi vom reveni asupra ei în 
cadrul analizei tuturor  exemplelor 
care urmează. Ea joacă de multe ori 
un rol decisiv în crearea unor altor 
caracteristici strategice şi trebuie 
luată în orice caz în considerare în 
aprecierea oricărei poziţii. 
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Mai înainte de a intra în fondul pro- 
blemei, trebuie să stabilim schematic 
care pioni sint slabi şi care sint tari 
Este evident că un pion apărat de un 
alt pion este ma: tare decit un picn 


apărat de figuri. (Aci se aplică regula 
pe care am văzut-o la cimpurile tari 
şi slabe: apărarea este mal bună cu 
cit apărătorul este mai slab ca va- 
loare). De asemenea, un pion care аге 


36 PIONII DUBLT ŞI CEI IZOLAȚI 


posibilitatea de a avansa este evident 
mai tare decit un pion а саги! înain- 
tare este împiedicată (un astfel de 
pion se numeşte „blocat“). 

Pornind de la aceste premize, Stef- 
nitz a demonstrat că cea mai bună 
poziţie pe care o pot ocupa doi picni 
(sau eventual mai mulţi) este în „fa- 
langă”, adică unul lingă altul (vezi 
diagrama 20, pionii a2 şi b2). Cea mai 
slabă poziţie pe сате о pot ocupa doi 


pioni este cînd sint dublaţi, (pionii 
c7 şi сб); valori intermediare ги 


pionii izolaţi (17 şi h7) şi pionul îna-. 


poiat 12. O slăbiciune deosebită pre- 
zintă pionul izolat, blocat de o figură 
adversă (d5, blocat de calul 64). Con- 
siderînd că cea mai bună poziție a 


pionilor este în falangă, Steinitz a 
enunțet principiul că „falangele de 
pioni trebuie să înainteze în așa fel, 
incit ele să poată relua mereu forma 
de falangă, pînă în mcmentul cind a- 
cest lucru nu mai este necesar“ (de 
exemplu cind unul din pioni аге po- 
sibilitatea de a se transforma forțat 
în damă). 

Am spus în capitolul precedent 
(pag. 31) că majoritatea cimpurilor 
slabe şi tari ea formează în cursul 
partidei în raport cu poziţia plonilor, 
Intr-adevăr, dacă examinăm poziţiile 
schematice din diagrama 20 vedem că 
în fata pionilor dubli, a pionilor ina- 
poiaţi şi izolaţi, ce creează cîmpuri 
slabe, саге pot fi cu uşurinţă ocupate 
de figurile adversarului (în special de 
cai), cum am văzut în exemplele date, 
De aceea structura scheletului de 
pioni prezintă o importanță foarte 
mare şi jucătorul trebuie să fie atent 
încă de la deschidere la felul cum își 
instalează pionii, în raport cu pionii 
adversarului, pentru а nu-și crea 
slăbiciuni, 

Este evident imposibil şi nici nu este 
necesar să se studieze tcate forma- 
tiile posibile de pioni. Cunoaşterea cì- 
torva schelete бе pioni caracteristice 
este în general suficientă pentru а 
putea aprecia, prin comparaţie, orice 
poziţie. Inainte însă de a face acest 
lucru, este necesar să vedem mai de 
aproape în ce constă slăbiciunile de 
pioni şi cum pot fi utilizate pentru 
obţinerea avantajului, 
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Am văzut că сеї mai slabi pioni sînt 
cei dubli (vezi diagrama 20), Lucrul 
acesta se vede cel mai bine în poziţii 
din diagrama 21. Albul ciștigă cu ușu- 
rință finalul de pioni, pătrunzind cu 
regele pe cimpul c5, întrucit rezele 
negru nu poate împiedica acest lucru 
din cauza slăbiciunii pionului a7, pe 
care trebuie să-l apere. Dacă adău- 


găm figuri, оргесіегеа poziției ве 
schimbă în oarecare măsură, deși în 
general albul își păstrează avantajul. 
Astfel, în pozitia din diagrama 22 (sur- 
venită după a 26-a mutare a albului, 
într-o partidă Samarian-Rusenescu, 
jucată la semifinala campionatului 
R.PR;, București 1950), prezenţa tur- 
nurilor nu face decit să lungească pro- 
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сезш de cîştig. Deşi albul nu a jucat 
absolut exact, el a obţinut totuşi ciş- 
tigul dastul de uşcr, în felul următor: 

26... g6 (pentru a înlătura amenin- 
{агеа de mat pe linia a 8-a, în cazul 
cînd turnul negru s-ar deplasa) 27. g3 
(înainte de, a trece la atac, albul își 
consolidează poziţia pionilor) 27... Tb8 
28. b3 КҮЗ 29. Та4 Тав (obligaţia de a 
apăra pionul a7 sileşte turnul negru 
să ocupe o poziţie foarte pasivă) 30. 
Jat (turnul alb exercită în schimb 


22 


Rusenescu 


„ 


maximum de arctivitate аѓасіла ambele 
slăbiciuni ale negrului: pionul dublu 
de Ја c6 şi pionul izolat a7) 30... Ке? 
з. şi albul а ciştigat un pion, 
păstrind în acelaşi timp avantajul po- 
ziţional, decarece pionii negrului pe 
flancul дате} (a7 $1 c7) sînt slabi şi 
izolaţi. Continuarea partidei nu pre- 
zintă interes pentru tema noastră, de 
aceea o dăm pe scurt, fără comentarii: 
31,.. RAT? 32. Тс5 Каб 33. b4 c6 34. Ta5 
fG 35. Тс5 Tb8 36. c4 ТЬ7 37. h4 Tb8 
38. Каз Тев 39. Та5 Тет 40, Rd4 h6 41. 
Таб Та? 42. b5 Re7+ 43, Бс5 c:b5 44. 
R:b5 Tb7+ 45. Кс5 hō 46. a4 ТЫЗ 47, 
T:a7-- Кеб 48. a5 T:g3 49, аб Ta3 50. 
Ть7! Rf5 51. a7 R:f4 52. Rb6 85 53, Tb8 
şi negrul а cedat. 

Nu întotdeauna însă pionii dubli 
constituie o slăbiciune. De multe ori 
poziția bună a figurilor compensează 
în mare măsură slăbiciunea pionilor 
dubli, cum se vede în următoarea po- 
ziţie dată ca exemplu de către Euwe, 
în care perechea de nebuni a negru- 


lui (despre această caracteristică stra- 
tegică, vezi la pag. 110) compensează 
pe deplin slăbiciunile sale de pioni. 
Ne aflăm în faţa unui caz tipic în 
care o caracteristică strategică com- 
pensează o alta (vezi diagrama 23). 
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Există chiar deschideri (cum este 
Apărarea Nimzovici: 1, 44 Cf6 2. c4 еб 
3. Сез Nb4) în care albul se expune 
voit la dublarea pionilor săi pe co 
loana „с“ (de exemplu prin 4. a3 
N:c3+ 5. b:c3) pentru a obţine o con- 
centrare mai mare a forțelor sale spre 
centru și perechea de nebuni. 

O poziţie interesantă în care atit 
p'onii izolaţi, cît și un pion dublu, sînt 
compensaţi de poziţia activă a figuri- 
lor, este aceea din diagrama 24. Sub 
protecţia puternicului cal de 1а 45, slă- 
biciunea pionilor izclați a4 și e4, ca şi 
a pionilor dubli c3 $i c4, nu se re- 
simte pentru moment și albul poate 
organiza complicaţii tactice pericu- 
oase. 

A urmat: 22. a5! (unul dintre pionii 
izolaţi este sacrificat pentru а inde- 
părta calul negru de la supravegherea 
punctului cemtral еб, care сотреп- 
sează în valoare cimpul central 45, 
aflat în stăpinirea albului) 22... 0:25? 
(Smislov subestimează posibilităţile al- 
bului. Din punctul de vedere al pozi- 
tiei pionilor negrul capătă un avantaj 
decisiv, dar îndepărtarea calului ne- 


cîmpurilor centrale tari şi îi permite, 
afară de aceasta, să-şi creeze un pu- 
tern'e pion liber, deoarece înaintind, 
pionul izolat și slab e4 devine foarte 
puternic prin faptul că e „liber“ — 
adică nu mai are în calea sa, în dru- 
mul spre damă — nici un pion ad- 
vers) 23, е5! (5 24, ре? (pionul amenin- 


A. Lilienthal 
(Turneul de Іа Pernau 1947) 


44 să înainteze) 24... Tae8 25. Tael Теб 
(astfel negrul este silit să sacrifice 
calitatea pentru a impiedica înaintarea 
pionului liber al albului, întrucît nu 
merge 25... Ссб 26. еб Dg6 27. e7 Т 
28. реб etc.) 26. Сї4 Tfe8 27. C:e6 D:e6 
28. 043! (cu atac asupra pionului f5) 
28... g6 29, ТЇ4 (astfel, albul a reușit 
să apere picnul slab е4 şi acum poate 
trece la operații decisive, bazate pe 
prezenţa pionului liber) 29... Себ 30. 
Dă C:e5 (după aceasta negrul pierde 
repede din cauza legării calului pe co- 
loana „e“, dar oricum partida nu se 
mai putea salva) 31. КЙ! (pentru а 
evita C(3+) 31... Rg7 32, ТЇ? RI6 33, 
Tte2 şi după citeva mutări negrul a 
cedat. 


В. DESPRE PIONUL IZOLAT PE COLOANA „D” („ISOLANI”) 


Am văzut că pionii izolaţi sint în 
general slabi, întrucit ei pot fi atacați 
cu uşurinţă de figurile adverse şi 
necesită o apărare de figuri. Există 
însă un pion izolat care prezintă ca- 
racteristici speciale şi face excepție 
de la regula generală. Este vorba des- 
pre pionul izolat central care se creea- 


ză în multe deschideri pe coloana „d“, 
la d4 — respectiv d5, Іл mcd teoretic, 
el este la {е1 де slab са 51 oricare alt 
pion izolat şi dacă luăm de pe tablă 
toate figurile finalul de regi şi pioni 
care rămîne este aproape totdeauna 
defavorabil părţii care îl are. Dar în 
jocul de mijloc, acest pion izolat de 
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pe coloana „d“ are o forță dinamică 
foarte mare, atit datorită amenințării 
de a inainta (cînd lucrul acesta este 
posibil) cît și datorită faptului că el 
asigură figurilor o dezvoltare mai li- 
beră decit a adversarului. Problema 
de a şti ce prezintă o importanță mai 
mare: slăbiciunea lui statică sau for- 
{а lu: dinamică, este — după părerea 
lui Nimzovici — „una din problemele 
cardinale ale jocului poziţiona!“. Ocu- 
pindu-se de această chestiune Nimzo- 
vici a dat în cartea „Sistemul meu", 
о analiză excelentă а preblemei, din 
care luăm punctele esențiale !). 

Forța dinamică a pionului izolat al 
дате} (pe scurt „isolani“, cum l-a bo- 
tezat Nimzoviei) constă їп: 


Scheletul de pioni tipic, cu pionul 
izolat al дате. Cimpurile însemnate 
cu 1 sînt tari pentru alb. Cimpul in- 
semnat cu 2 este tare pentru negru. 
(După Nimzovict) 


1. Posibil'tatea de a înainta cu suc- 
ces la momentul potrivit (prin 84— 
95). 

2. Сгееагеа а două cimpuri „tari“ — 
Іа e5 și c5 — care intrec în valoare 
(în jocul de mijloc) valoarea cimpului 


зе consi- 


i) In tot cursul analizei 
izolat. 


deră că albul are pionul 


аге“ al negrului (45). In special 
cimpul e5 ccntribuie foarte mult la 
creearea de posibilităţi de atac asupra 
regelui în jocul de mijloc, 
Slăbiciunta pionului izolat în fina) 
se datorește schimbării raportului de 
valoare între punctele tari ale albului 
(că ş. e5) şi punctul tare al negrului 
(45). Prin simpliticârea jocului nu mai 
sint posibile atacuri asupra regelui 
şi astfel valoarea cimpurilor с5 şi mai 
ales e5 scade simţitor, în timp ce va- 
loarea cimpului d5 creşte. Nimzovici 
arată că dacă în d agrama 25 adăugăm 
un rege alb la c4 şi un nebun alb la 
92, un rege negru la c6 şi un cal ne- 
gru la ет, finalul este cîștigat de ne- 
gru, саге gcneşte regele alb cu un 
şah al calului de pe cimpul c4, pă- 
trunde apoi cu regele ре cimpul 
„tare“ d5, după care calul poate a- 
nge la ef sau câ, cu avantaj decisiv. 
Cimpul 05 serveşte în їла! ca un pivot 
de manevră pentru forţele negrului 
(de exemplu: C16—d5—b4 sau f4; sau 
Td3—d5—a5 sau h5 еіс). Dacă mai sînt 
încă piese pe tablă, un cal postat pe 
cimpul 45 exercită o presiune foarte 
mare asupra poziției albului, creînd 
ameninţări pe ambele flancuri. Un ne- 
bun postat pe același cimp poate a- 
duce victoria, chiar dacă au rămas ne- 
buni de culori diferite (cu condiţia ca 
ambele părți să mai aibă tumuri). 
Afară de creşterea tăriei cimpului 
d5 şi slăbirea cimpurilor c5 şi е5, mai 
trebuie remarcat că se slăbesc în-ma- 
re măsură și cimpurile albe е4 $: c4, 
ceea ce creează multe pceibilități de 
pătrundere а  figuriler negre, In 
sfîrşit, trebuie subliniat faptul că slă- 
iciunea pionului damei izolat în final 
nu se datorește atit slăbiciunii lui pro- 


„prii (adică amenințării de a fi pier- 


dut) cit mai ales slăbirii întregului 
complex de cimpuri de altă culoare 
decit aceea pe care stă, care-l încon- 
joară. 
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Pionul izolat pe coloana „d“ poate 
constitui un puternic instrument de a- 
tac їп jocul de mijloc, mai ales dacă 
adversarul neglijează, în cit de mică 
măsură, apărarea flancului regelui. 
Nimzovici arată că mulţi jucători a- 
vind un „isolani“ se simt obligaţi să 
atace cu orice рге} pe flancul regelui, 
în orice condiții, considerind că fina- 
lul fiind pierdut, trebuie să decidă 
partida neapărat în jocul de mijloc. 
Este adevărat că atacul pe flancul 
regelui este strategia indicată atunci 
cînd ai un pion izolat, dar acest atac 
trebuie dat numai în condiţii favora- 
bile. In general el vine de la sine, în 
mementul cînd negrul işi deplasează 
calul din f6, ceea ce se întîmplă în 
majoritatea cazurilor, deoarece acest 
cal tinde spre d5, pentru a bloca ten- 
ла de înaintare а pionului izolat. 
Pentru a crea condițiile cele mai pro- 
pice desfășurării atacului, Nimzovici 
recomandă următoarea schemă де dez- 
voltare în deschidere: Ne3 (nu la g5), 
De2, Turnuri la cl şi d1 (nu la dl și 
el), Nd3 sau la bl (тї Ја b3) cai la 
c3 şi f3. 

Următorul exemplu dat de Nimzo- 
vic. (vezi diagrama 26) arată în 
mcd clasic felul cum trebuie să 
dea albul atacul pe flancul regelui 
în cazul cind se prezintă ocazia potri- 
vită. Poziția din diagrama 26 a surve- 
nit după mutarea a 19-а a albului 
393! 1). Negrul a continuat preşit cu 
19... С:е5 şi după 20, f:e3 b5? (a5!) 21. 
"Теб Tfc8 22. Тас1 g6 23, a3 s-a ajuns 
la un final îm care albul a folosit cu 
exactitate stăpinirea coloanei „с" des- 
chise şi a ciștigat. Dacă însă în loc 
de 19... C:e3 megrul ar fi jucat 19... 

‚ 

1) Partida в-а desfăşurat în felul ur- 
mător: 1. 04 d5 2. СІЗ Сїв 3. сї еб 4. 
ез с5 5. Маз Соб 6. 0—0 4:С4 7. Nici 
с:94 8. е:й4 Ne7 9. Сез 0—0 10. Nes! Ьб 
її. Без Nb7 12. Тїбї Chi 13. Сез те 


14. Тасі Cbd5 15. СЪ5!? ав 16. Сат Тав 
17. С7с6 Dd6 18. С:ет+ D:e7 19. маз. 


Се8 (indepărtind asttel calul de la a- 
părarea flancului regelui), atunci al- 
bul ar fi putut continua atacul în fe- 
lul următor: 20. Dh5 g6 (dacă 20... 15 
atunci 21. Ng5) 21, Dh6 Cg7 (sau 21... 
16 22. Cg4) 22, Ng5! f6 23, N:g6 Ъ:д6 24. 


26 
Taubenhaus 


(jucată în 1913) 


C:z6 şi acum se despart două va- 
riante, în raport cu retragerile damei 
negre 1а 47 sau 46. In primul caz, al- 
bul are două posibilităţi la dispoziţie: 
25. МҺ4! sau mai combinativ 25, N:16, 
de exemplu: 24... Dd7 25. N:16 С:16 26. 
Dh8+ Rf? 21, Ce5+ Кев 28. C:d7 T:h8 
29. C:16+ şi albul are trei pioni pen- 
tru fgura sacrificată, Dacă negrul joa- 
că 24... раб, poate urma 25. Dh8+ Rf7 
26. Dh7 f:g5 27. Ce5+ Reg 28. Dig? 
Рет 29. 086+ Е48 30. Т6 cu compli- 
cații mari. 

Posibilităţile pe care le prezintă e- 
ventuala înaintare a pionului izolat 
sint foarte bine ilustrate de una din 
cele mai interesante variante ale Apă- 
rării Tarrasch din Gambitul damei, 
După cum se știe, în această variantă 
după 1. d4 d5 2, c4 e6 3. Сез o5 cea 
mai bună linie de joc a albului (așa- 
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zisa variantă  Schlechter-Rubinstein) 
constă în izolarea şi asediul pionului 
45 prin 4, c:d5 e:dă 5. СЇЗ Сс 6. g3! 
(nsbunul se dezvoltă lateral pentru 
a exercita presiune asupra pionului 
1 t) 6... Сб 7. Ма? Мет 8, 0—0 0—0 
9. @:с5! d4! (negrul sacrifică ип рюп 
pentru а înainta pionul izolat. Маі 
slabă este varianta 9.. N:c5 10. Ca4 
Мет 11, Ne3 Ce4! 12, Tcl! $1 negrul are 
de luptat cu greutăţi, cum s-a văzut 
în a 1-a partidă a meciului Alehin- 
Euwe din 1927) 10. Ca4 №5 (vezi dia- 
grama 27). 


In poziţia aceasta s-au încercat mai 
multe mutări pentru alb, dar тајо- 
ritatea nu а putut rezolva preblema 
poziției în mod satisfăcător, de exem- 
річ: 

1) 11, b4? d3! („isolami“ s-a transfor- 
mat într-un pion liber) 12. e3 (12. e:43 
N:43 13, Del C:b4 este în favoarea ne- 
grului) 12.. С:54 13. Cdi Nes! (mai 
tare decit 13... Се2 саге a dus la о 
catastrcfă pentru negru într-o partidă 
Winter-Tylor, jucată în 1935) 14. 
N:e4 С:е4 15. Tbl (ceva mai bine ега 
15, a3) 1; Da5 16. аЗ Cbd5 17. T:b7 
Раб! 18. Db3'd2! cu avantaj evident 
pentru negru  (Eliekases-Koch, Swi- 
neminde 1936), 


2) 11; Ch4 №4 (se poate juca şi 11... 
Ne4) 12. a3 Са5 13, Db3 Nes! 14. CI5 
Сьв 15. C:e7+ D:e7 16. Юа С:а4 17. 
Ю:а4 0:с5 cu joc mai bun pentru ne- 
gru (Fine-Vidmar, Hastings 1936—37). 

3) 11, a3 Се4 12. ез 43! 13. b4 Nf6 
14, Nb2 N:b2 15, C:b2 Сез cu şanse de 
ambele părţi (Johanson-Dr. Dyckhoff, 
jucată prin corespondenţă în 1948). 

4) 11. №4! (mutarea lui Fine, care 
pare să dea totuși avantaj albului, 
dar care nu a fost încă experimentată 
suficient în concursuri). După 11.., Ce4 
12. b4 Nf6 13. b5 Се? 14. Ne5 М№:е5 15, 
C:e5 ра5 16. Саз albul a obținut a- 
vantaj іп partida  Fine-Horowitz, 
New-York 1940, dar mutarea 11... Nes 
deschide noi posibilităţi de luptă pen- 
tru negru. З 

Variantele de mai sus nu constituie 
o analiză completă a tuturor posibili- 
За Шог de joc, pornind de la diagrama 
27, Ele constituie numai exemple de 
joe, avind ca temă înaintarea pionu- 
lui liber. In studiul lor, cititorul tre- 
buie să ţină seama că este vorba 
despre o variantă teoretică, în care 
negrul sacrifică un pion pentru a-și 
înainta pionul liber. In practică, se 
prezintă de multe ori ocazii de înain- 
tare a pionului liber, în condiţii din 
cele mai diferite, care trebuie anali- 
zate tactic de la caz la caz. Un ехет- 
plu de forța ре care poate să о aibă 
înaintarea unui „isolani“ (mai ales 
cind regele advers nu а госаї încă) 
este următorul: 

Poziţia din diagrama 28 a survenit 
după următoarele mutări de deschi- 
dere: 1, d4 Cf6 2. C13 ез 3. Ng5 d5 4. 
Cbd2 c5 5, ез Db6 6. N:16 д6 7. сі 
:04 8. N:c4 c:d4 9. e:d4 Мат 10. 0—0 
Сев. Planul negrului este destul de 
simplu: el intenționează să facă ro- 
cada lungă şi să desfăşoare un atac 
combinat asupra pionului izolat și a- 
supra flancului regelui advers (bazat 
pe coloana deschisă g“), In realiza- 
rea acestui plan Flohr n-a ținut însă 
suficient seama de posibilităţile tac- 
tice legate de înaintarea picnului izo. 
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lat, A urmat: Ш. d5! Ca5 (Toluș arată 
că poate cel mai bine pentru negru 
ar fi fost să dea un pion cu 11... e:d5 
12. N:45 0—0—0 pentru a putea ter- 


Тош; 
(Turneul de la Pernau 1947) 


mina dezvoltarea. Aceasta пи con- 
stituie însă în nici un caz o soluţie a 
problemei) 12. Tcl! (mai tare decit 
12, d:e6) 12... e5 (pionul izclat a deve- 
nit liber şi exercită o mare presiune 
asupra poziţiei negrului) 13, Юе? Ng7 
(13... 0—0—0 ducea la pierderea unui 
pion după 14. Nb5+ Rb8 15, N:d7 
T:d7 16. C:e5! Тет 17. Dg4 рав 18. 
Сес4 Nh6 19, d8 Теб 20, Теа!) 14. Nd3 
D:b2 (luarea pionului este forțată, de- 
oarece albul amenința 15, ТЫІ urmat 
de b2—b4 cu ciștigarea calului a5) 15. 
Те? Db6 16. ТЪ1 раб 17. Ce4 (cimpu- 
rile e4 și în special 45 sint slăbiciuni 
ale poziției negrului, pe care albul le 
utilizează pentru а obţine decizia) 
17... Вет 18. Cg3 Rd8 (ceva ma! multe 
şanse dădea 18,.. 0—0, deşi și atunci 
după 19. De4 {5 20, C:15 N:f5 21. D:f5 
Tic8 22, D:h7+ Re8 23. 'Te2 atacul al- 
bului ar fi fost decisiv) 19. МИЗ Те8 20. 
d6! Deg 21, T:c8+ В:08 (21... N:c8 22. 
d7! şi albul cîştigă: triumful ptonului 
Uber!) 22. Db5 şi negrul a cedat. 


Am văzut care sìnt posibilităţile de 
atac legate de pionul izolat, Să vedem 
acum cum se duce lupta împotriva 
pionulul izolat pe coloana „d“, Un 
exemplu clasio îl constituie partida 
Rubinstein-Lasker, jucată în turneul 
internaţional de la Moscova 1925. Albul 
a jucat pasiv şi пергесіѕ deschiderea 
şi a permis negrului să-i creeze un 
pion izolat pe coloana „d“, fără să ob- 
țină în schimb o poziţie de atac: 1. 
44 d5 2. c4 c6 3. e3 CI6 4, Сез e6 5. СЇЗ 
Chd! 6. Маз d:c4 7. М:с4 b5 8. Ne 
(este interesant că mutarea aceasta a 
fost reluată în ultimul timp cu succes 
de către maeştrii sovietici) 8... a6 (în- 
tr-o partidă Szabo-Bronştein, meciul 
Budapesta-Moscova 1949, negrul a ju- 
cat direct 8.. МЫТ) 9 0—0 (metoda 
modernă de joc se bazează pe înain- 
tarea imediată 9. e4, după care albul 
obține un joc bun) 9... Nb7 10, b3 NeT 
11. Nb2 0—0 12. Се5 ез! (negrul ia ini- 
țiativa) 13, МИЗ Юс? 14. С:ат C:d7 15. 
Се4 (nu mergea 15. d5 din cauza 15... 
Тай8 și dacă 16.d:e6, atunci 16... Ce5 17. 
e:f1+ ТІ? urmat de C:13+. Mai bine 
ar fi fost însă 15. 4:05, deşi negrul 
ar fi obținut şi atunci un joc ceva 
mai bun) 15.. Тай 16. Tel Db8 17. 
ре? є:й4 18, е:@4 (pionul izolat а fost 
creeat. Albul ar fi putut evita acest 
dezavantaj strategic jucind 18. N:d4, 
dar atunci după 18... e5 urmat de {1— 
15 negrul ar fi obținut un atac foarte 
puternic asupra regelui, Din acest 
moment Lasker începe să manevreze 
cu o precizie admirabilă. Planul său 
constă în a forta trecerea într-un fi- 
nal cît mai favorabil, lucru ре care 
îl obține printr-un “atac poziţiona! pe 
flancul damei, ре care îl domină cu 
ajutorul cîmpului „tare“ d5) 18... Тев 
(posibilitatea atacului la rege dispă- 
rînd, turnurile trebuie să ocupe coloa- 
nele „с“ şi „d“), 19. g3 Da8 20. Rg2 
тїа 21. T:c3 Т:е8 22. Тел Т:с1 23. №:е1 
h6 24. Nb2 Cb6 25. h3 Рев 28.043 Саз! 
(calul a aju s pe cimpul „tare“ şi a- 
meninţarea Cb4 ferţează pe alb la o 
slăbire a poziţiei de pioni de pe flan- 
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cul damei) 27. a3 (vezi diagrama 29) 
27... СЬ6!! (acum slăbiciunea albului a 
trecut de la cimpul b4 la pionul b3, de 
aceea în locul calului, la 45 se ista- 


Rubinstein 


lează nebunul) 28, Rh2 Nd5 29. Rs? 
Des 30. Са? as! (cu amenințarea a5— 
ai, după care albul trebuind să љасе 
b3—b4, se slăbeşte decisiv cimpul c4. 
De aceea albul se decide să pună da- 
mele la schimb, după care însă slăbi- 
ciunea pionilor săi de pe flancul da- 
mei permite negrului să cîştige un 
pion) 31, De3 N:f3+! 32. Сиз D:e3 33, 
N:63 a4! (vezi diagrama 30. O mutare 
fină, care scoate în evidență slăbiciu- 
nea pionilor albi de pe flancul damei) 
34. b:a4 Ъ:а4 35. RE (pionul nu poate 
fi apărat, La 35. Nb4 urmează 35.. 
N:b4 36. a:b4 a3 37. Cd2 С5 ur- 
mat de venirea regelui negru pe flan- 
cul damsi, Cu un pion în plus, fi- 
nalul este uşor ciştigat de negru, A 
mai urmat: 35... N:a3 36, Re2 Rf8 37, 
ваз Саб 38. Nel Nd6 39. Rc4 Re? 40. 
Себ Мб 41. d:e5 Ват 42. Nd2 h5 43. 
Ncl Re6 44. Na3 Cb6+ 45. Rd4 Rb5 46. 


М8 Сс4 47. Rc3 26 48, f4 Сез 49. Баз 
Са 50. Na3 h4! (dislocă lanţul de pioni 
al albului) 51. g:h4 C:f4+ 52. Red 


Rubinstein 


Ch5! 53. Rf3 Rc4 54. Nb2 НЫЗ 55. Nal 
a3 56. Rg4 Rc2 57. Rg5 наз şi albul a 
cedat, 

Din exemplele de mai sus se poate 
trage concluzia că: pionul izolat poate 
duce la pozitii avaniajoase numai dacă 
partea care îl are ajunge la atac pe 
flancul regelui sau cind este posibilă 
spargerea centrului advers prin înain- 
tarea lui, In final însă (sau în poziţii 
în care partea care are pionul izolat 
nu poate ajunge la atac), isolani con- 
stituie o slăb ciune atit prin el însuşi, 
cit şi prin slăbirea cîmpurilor încon- 
jurătoare, 

Тіпіпа seama de tehnica modernă а 
apărării împotriva atacurilor la rege, 
se poate afirma că în general deza- 
vantajele pe care le comportă un pion 
izolat sint mai mari decit avantajele, 
De aceea, fiecare jucător trebuie să 
cumpănească cu foarte multă atenție 
perspectivele de atac pe care le-ar 
putea avea, atunci cînd are de alss 
între crearea unui pion liber sau 
evitarea acestui lucru. 


44 DESPRE PIONI „ATIRNAȚI“ 


C. DESPRE PIONII „ATÎRNAȚI” 


Prin pioni „atirnați* se înțelege un 
grup de doi pioni alăturați care nu pot 
fi susținuți de alți pioni şi care stau 
pe aceeași linie (vezi diagrama 39). 
Nimzcvici arată că acești pioni” se 
creează de obicei în felul următor: 

Mai întii una din părţi capătă un 
pion izolat (diagrama 31) apoi calul 


Poziţia din diagrama 34 nu a rezul- 
tat din jocul impotriva unui isolani. 
Albul а jucat greşit deschiderea şi a 
permis negrului să ocupe o poziţie do- 
minantă în centru, care n-a putut fi 
lichidată decit printr-o serie de schim- 
buri al căror rezultat a fost apariţia 
celor doi pioni slabi la «3 şi d4 1). 


ma EI E 
ARI @ EA 
үр E in 


5 


Evoluţia : isolani — cuplu de pioni 3 — pioni абе 


centralizat pe cîmpul slab din fața 
pionului izolat se schimbă cu un cal 
advers pe cîmpul c6 (respectiv 3), 
creînd un cuplu de pioni izolaţi, care 
nu stau însă pe aceeaşi linie (diagra- 
ma 32). In sfirșit, pionul mai înapoiat 
al cuplului înaintează şi se ajungela 
picnii „atirna! 

Cele ttrei diagrame de mai sus, pre- 
zentind acest mod de naștere а! pio- 
nilor „atirnaţi“, sint luate dintr-o par- 
tidă Rubinstein-Nimzovici (Karlsbad 
1907). Pionii atirnaţi pot apărea însă în 
multe alte feluri şi pe alte coloane 
decit „d” şi „c”, deşi aci apar cel mai 
frecvent, Ceea се ne interesează în 
primul гіпа din evoluția arătată de 
Nimzovic!, este faza intermediară їп 
care cei doi pioni mefiind încă pe a- 
ceeași linie (vezi diagrama 32) pot fi 
blocaţi de adversar, care în cazul a- 
cesta obține un avantaj apreciabil din 
stăpînirea cîmpurilor slabe din fața 
ler, (Incercarea де a ajunge la o ast- 
fel de poziţie poate fi considerată ca 
încă о metodă de luptă impotriva ріо- 
nului izolat). 


Continuarea acestei partide consti- 
tuie un model de exploatare a slăbi- 
ciunilor е4 şi d5, care s-au format în 
fața celor doi pioni саге nu mai pot 
înainta. A urmat (vezi diagrama ar. 
34 din pag. 45): 


раз 23. рез Db5 24, раз та 25. 
ъ3 е6 26. Tel Da4 27. Tal b5 28. Dd1 
Tei (cu aceasta negrul a terminat 
blocarea completă a pionilcr albi şi 
trece la atac pe flancul damei, asu- 
pra pionului slab a2, Pentru aceasta 
el utilizează ca pivot pentru aduce- 
rea turnurilor sale pe coloana „a“ 
iocmai cîmpurile slabe c4 şi d5, саге 
sînt în stăpinirea ва) 29, ОЬЗ Таб 30. 
Rh2 Таб 31, ТЗП Ney 32, Rhl (albul 
este redus Іа о pasivitate aproape ccm- 
pletă şi este nevoit să aștepte destă- 


1) Inceputul acestei partide а fost 
următorul : 1. e4 Cf6 2. da С5! 3, 44 Соб 


4.Cf3 g6 S.Ne2 Ng7 6.Cbd2 d5 7.0-0 0-0 
Anhi be б.е:аз Dias 10.Del мыт it Cch 
Саа! 
idi 


jaces рев 


:@: 
(altfel deine, presiunea ne- 
grului pe coloana ез 
Тасв 20. Nb2 Tfd8 
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şurarea ofensivei negrului) 32... T4c6! 
(o manevră foarte interesantă, Figu- 
rile grele ale negrului se regrupează 
pentru a putea desfășura maximum 
de eficacitate: turnurile trec pe co- 
Ісапа „а“, la a4 și аб, iar dama vine 
la c4) 33. Ttel Nh4 34, ТІ (turnul nu 
poate părăsi linia 1-a. Dacă de exem- 
plu: 34, Те5? atunci 34... 


(Turneul de la Baden-Baden, 1925) 


Т:а1 26. Nial Таб 37, Nb2 Та? şi ne- 
grul cîştigă) 31... Dei! 35, Ю:с4 (mai 
curind sau mai tirziu schimbul da- 
melor era inevitabil) 35... Т:04 36. a3 
Мет 37. ТЫІ Ndë (nebunul negru a- 
tacă punctul slab a3, dar în acelaşi 
timp supraveghează și pionul f4, care 
poate deveni eventual slab) 38. g3 Rf8 
(piesele negrului ocupă cele mai bu- 
ne poziţii. Peniru acţiunea decisivă 
trebuie adus şi regele în centru) 39. 
Еи? Кет 40, БЇ? Кат 41, Re? Re6 42. 
Ta? Т4а4 43, Tbal Rd5 44. Rd3 Тба5 
45. Ncl a6 46. Nb2 h5! (toate figurile 
albe fiind concentrate la apărarea 
pionului a3, negrul foloseşte mobili- 
tatea mai mare a nebunului şi poziţia 
dominantă a regelui său în centru 
pentru o diversiune pe flancul rege- 


lui саге provoacă h4, după care spar- 
gerea centrului cu e6—e5 devine de- 
cisivă din cauza slăbiciunii pionului 
ЕЗ) 47.4 (altfel joacă negrul h5—hâ) 
47... 16 48. Nel ез 49. f:e5 f:e5 50. Nb2 
4 51, c:d4 b4! 52, a:bi T:a2 58, b:a5 
T:b2 şi albul a cedat, Precizia jocului 
lui Alehin în această partidă provoa- 
că admirația, 

Un alt exemplu de folosire a cim- 
purilor slabe din fața cuplului de pioni 
izolați care n-au reușit să ajungă în 
faza de pioni „айтпай“ îl prezintă 
partida Eotvinnik-Boleslavski, jucată 
în turneul pentru titlul de campion 
absolut al URSS. 1941. 

In peziţia din diagrama 35 !), albul 
nu poate presa pionii negrului de-a 
lungul coloanelor (pionul d5 care se 


35 
I. Boleslavski 


M. Botvinnik 


апа рз coloana semideschisă, este 
apărat) de aceea el aplică altă me- 
todă, bazată pe postarea cailor pe 
aceste cimpuri importante. De re- 
marcat este faptul că și albul are c 


1) Partida a început astfei 
2. d4 d5 2. Са? c5 4, е:й5 eid: 


Съз Nbe 
Nic6+! b:e6 12. #:е 0—0 13. раз ръб 
18. De3 ТЫ8 15. Tabl Тев. 


10. мез! 
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slăbiciune — pionul e3 — pe care şi-a 
creeat-o cu bună știință, tocmai їп 
vederea jccului bazat pe slăbiciunea 
cîmpurilor с5 şi d4, 

In poziţia din diagramă a urmat: 
16. Tfel mutare despre care însuşi 
Botvinnik face următorul comentariu 
în cartea turneului: „mutarea aceas- 
ta în stilul lui Nimzovici — „supra- 
protecţia“ pionului s3 — face pe alb 
să piardă o bună jumătate din avan- 
Хај. Continuarea logică ега 16, Сс5 
Сї5 17. Tel“. Negrul a răspuns 16... 
Cg6 cu intenţia de a-şi aduce calul 
Ја e5. A urmat: 17. Ce5 Ng4 18. Са4 
Сез 19, М ТЬа8 20, e4 („poate că mai 
consecvent ега 20. Cde6 N:e6 21. D:s5. 
Jocul s-ar fi simplificat, dar albul 
s-ar fi consclidat ре cîmpurile ne- 
gre“ — comentează Botvinnik) 20... 
d:e4 (mai bine era 20... 16) 21. Т:еї a5 
22. a3 (mutarea foarte tentantă 22, 
083 nu dădea nimic albului, cum a- 
rată Botvinnik, din cauza 16 23. 
T:g4 C:g4 24. Digi şi acum h5! 
25. Df4 а:Ь4 26. Cdb3 Db5 cu joc a- 
proximativ egal) 22.. а:Ь4 23, алы f6 
24. Tbel Rh8? (mutarea aceasta con- 
stituie greșeala decisivă, deoarece dă 
timp albului să-şi deplaseze regele, 
ceea ce eliberează caii din legătura 
pe diagonala b6—gl. Negrul trebuia 
să joace 24... Nh5, profitind de faptul 
că nu este posibil 25. Căe6 urmat de 
25... МИТ. Şi atunci albul ar fi stat 
mai bine, dar jocul său ar fi fost 
mult mai greu) 25, КІ Nd7 (duce la 
pierderea unui pion) 26, С:йт T:à7 
21, D:06 рав (cei doi pioni Шегі ai 
albului de pe flancul damet îi asi- 
gură ciştigul. Negrul s-a mai, apărat 
pină la mutarea а 65-а intr-un final 
de turnuri, cind a fost nevcit să се- 
deze 1), 

Un exemplu din саге ве văd urmă- 
rile pe care le poate avea с blocadă 
superficială a cuplului de pioni izo- 
Тай, îl constituie partida Stahlberg- 
Szabó L., jucată la olimpiada de la 
Heisinki 1952, 


„50. Rh5 Баб 5! 


У 


Negrul a jucat inexact deschiderea: 
1. d4 Cf6 2. СІЗ 45 3. c4 еб 4, Ce3 c5 
5. c:d5 С:ӣ5 6, еЗ Сов 7. Nes c:d4 
8. e:d4 C:c3 9. Ь:с3 Ne7 10. 0—0 0—0 
п. De2 b6 12. ТЇд1 Саз 13. Nd3 Nb? 
14. Nt4 Dd5? (trebuia Тов) 15, Tabl 
Nc6 16. Ne5 Na4 (şi aici era mai bine 
Tac8) şi, în poziţia din diagrama 36, 


(Olimpiada de la Helsinki, 1952) 


albul şi-a pus în mișcare cuplul de 
pioni izolaţi, dezlănţuind un atac pu- 
ternic în centru: 17, сї! рат (la 17... 
М№:01 ar fi urmat 18, N:h7+- Rh8 19, 
Т:й1 cu atac decisiv) 18, Td2 Сов 19 
45! (inaintarea energică a pionilor 
albi continuă, făcînd posibile dife- 
rite combinații interessante) 19... 


1) Iată continuarea partidei: 28. Cf3 
Te? 29. С:е5 1:е5 30. 0:е8+ Dies 31. 
T:e5 Dg8 32. тев Tic? 33. Т:ш8+ Rig 
34, ТЫ! RE? 35. b5 Кеб 36. bë Тов 37. 
h3 тЫ8 33, Rh2 Rd5 39. Киз Нсб 40. Rg4 
Rb? 41. Tel Тев 42. Теб Каб 43. Rg5 
Rb7 44, һ Баб 45. Һ5 Rb7 46. д4 Наб 
47. Rhi Rb7 48, h6 g:h6 49. T:h6 ТЕТ 
Теб Тет 52, Тет Test 
52. g5 R:b6 54. T:h7 Ес6 55, Rh6 Кав 56. 
g6 Tel 57. Т?Т Кеб 58. ТЇ2 Tal 59. g7 
Thi+ 60. Баб Тр1+ 61. Rh? Thit 62. 
Ra8 Re? 63. Te2+ Ват 64. Теё Th2 65. 
RI? negrul cedează. 
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С:ез 29. С:ез Dd6 21. ез! (cei doi 
pioni continuă să fie „atirnați“, dar 
pe linia a S-a. Albul îi sacrifică pen- 
trua deschide liniile pentru atac) 21.. 
b:c5 (la 21... D:c5 ar fi urmat 22, De4 
22. Сит! (atacul intră în faza decisi- 
Vă) 22.. ТИТ (dacă 22.. R:f7 atunci 
23. d:e6+ Rg3 24, Dh5 și negrul pier- 
дз) 23. d:e6 Rfè (la 23.. TI6 urmează 
24. N:h7+ R:h7 25, T:d6 N:66 26.ра3+ 
şi D:d6 cu ciștig uşor) 24. e:17 ТОВ 25, 
Tel тат 26, De4 Dh6 27, Tb2 și ne- 
grul cedează, 


Să trecem acum la pionii „atirnaţi“ 
propriu-ziși. Atunci cînd o astfel de 
formație de pioni există pe tablă, 
jocul capătă de obicei un caracter 
foarte tăios; aceasta se datorește pe 
de o parte faptului că pionii „айт- 
па" dau perspective bune de atac, 
în special atunci cînd sint susținuți 
de figuri ușoare, iar pe de alta, po- 
sibilității ca unul din ei să înainteze 
Ја momentul potrivit, creînd fie un 
pion liber periculos, fie blocind un 
pion advers pe cimpul său initial (de 
exemplu їп poziţia din diagrama 33, 
după un eventual c5—c4 din partea 
negrului, pionul alb b2 este blocat şi 
expus atacului advers pe coloana 
„b“), Ре de altă parte pionii atirnaţi 
pot deveni slabi dacă adversarul 
reușește să forțeze înaintarea unuia 
dintre ei în astfel! de condiţii incit 
să-i pcată bloca exploatind apoi slă- 
biciunea cimpurilor din fața lor. In 
acest din urmă caz, metodele de joc 
sint aceleaşi са și în partidale Tho- 
mas-Alehin $:  Botvinnik-Boleslavski 
(vezi diagramele 34 şi 35), cu deose- 
birea că pionii fiind mai înaintați 
manevrele sint mai dificile. 


Deşi păreriie teoreticienilor sint 
împărţite în сева ce priveşte valoarea 
pionilor „atirnaţi“ (jucătorii solizi ca- 
те preferă manevrele peziţionale con- 
батпа іп general pionii atirnaţi) 
practica a arătat că în miinile unui 
jucător agresiv ei constituie o armă 
foarte periculoasă. In ultimi: ani s-au 
jucat numeroase partide în care рю- 


nii atirnați au adus decizia. Iată ct- 
teva exemple, care desigur nu epui- 
zează posibilitățile foarte variate de 
luptă care pot surveni, dar care pot 
da cititorului o idee destul de com- 
pletă asupra felului cum trebuie con- 
dus jecul, 

Poziţia din diagrama 37 a rezultat 
după а 15-a mutare a negrului: c7—că, 
Albul a făcut aci greșeala de a juca 
16. d:c5, creind negrului pioni „айг- 
‚ ре care credea probabil că-i 


з 
M. Botvinnik 


A. Sokolski 
(Semifinala campionatului U.R.S.S., 
Leningrad 1938) 


va putea ataca şi bloca. Botvinnik 
arată insă în comentariile sale la a- 
ceastă partidă că aceasta constituie 
o greșeală poziţională, deoarece nslă- 
biciunea pionilor negri d5 și c5 nu 
poate fi exploatată atunci cind sint 
multe figuri uşoare... După 16... b:c5 
17. Сез Nh6! (cu ameninţarea 05—44) 
18. Na3 Cg4 (acum ameninţă 19... N:62 
20. f:e3 D:e3+ 21. Rh1 Cf2+ 22. Rgl 
cu mat etcuffé şi eventual 19.. C:12) 
19. раз Стеу (piesele negre întră în 
luptă cu ciștig de tempo) 20. C:65 
D:e5 21. Свз 016! 22. Ch1 (forțat, de- 
oarece la 22, Тс2 ar fi urmat 22... Dh4 
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23. h3 C:e3) 22... d4! (un exemplu 
pic de inaintare a unuia dintre pio- 
nii „atirnați“ la momentul potrivit) 
23. Ре? Ce5 24. e:d4 (prin aceasta plo- 
nii matirnaţi” dispar și în locul lor 
apare un „isolani care а redşit să 
înainteze şi să devină liber. Susținut 
de toate figurile negre, acest pion de- 
cide partida. Nu mergea aci 24. Т: 
Тт:е5 25. М№:с5 Cf3+ 26. в:13 N: Й 
Do2 N:d1 28, D:d1 Dg5+ şi albul pisr- 
de calitatea. La 24. {4 ar fi urmat 
24... Сат 25, e:d4 М№:14 26, Тс? Те8. 
Relativ cel mai bine era 24, №:с5 МИЗ 
25. D:a6 D:a6 26. N:a6 N:d1 27. N:c8 
T:c8 28, T:dl Т:с5 29. e:04 Т5 deși 
şi atunci figura în plus a negrului 
decidea partida) 24.. c:ds 25. Т:е8 
N:c8! 26, Tel d3! 27. DAL (nu merge 
27. Dies din cauza 27... D:e5 22. Т:е5 
d2 3. Ne2 dID+ 30. №: T:di+ şi 
albul pierde) 27... Ng4 28. Dai (28. 13 
C:13+ şi negrul ciştigă) 28... 62 şi ne- 
сгш a cîştigat după cîteva mutări 1). 

Іп poziția din diagrama 28 lupta 
este mai grea, deoarece piesele ne- 
grului stau destul de bine. Euwe a 
continuat cu 15. РІ! (pregătind un 
contrajoe pe flancul regelui si evi- 
tind pesibilitatea 15.. Tfd8 16. Tadi 
Тс1 17. Ce5 după care albul ar fi 
exercitat o mare presiune în centru, 
Mutarea are însă şi părţile ei nega- 
Чуе, căci dama neagră rămîne expu- 
să atacurilor) 16, Tadi Tfes!? (cu a- 
casta negrul împiedică inaintarea 
d4—d5 şi amenință eventual еб—е5. 
Probabil mai bime ar fi fost totuşi 
16... Tfd8) 17.3 (împiedică mutarea 
17... 054 саге, combinată cu 13.. Ca 
аг fi forțat schimbul damelor) 1 
Сау 18. Сез Nes 10. Tfel N:d3 29. D: 
Teds?! (deplasarea aceasta а turnu: 
lui permite albului o serie de ame- 
nințări foarte primejdioase în legă- 
tură cu sacrificiul calului la f) 21. 
Ncl Dh4 22. ре?! (ameninţarea sacri- 
ficiului la {7 pune ре negru în fața 


1) întreaga раги cu comentariile 
lui Botvinnik poata i ti găsită în cartea 
„Partide Alese“. 


unor probleme grele. La 22... Cd? ar 
fi urmat, cum ви arătat Belaveneț şi 
Riumin, 23. C:f7T R:f7 24, О:еб+ RIB 
25. Теё Dh5 26. Таз Св 27. ТЇЗ DI? 
28. T:16! D:f6 29. Tf4 Dita 30. N:f4 
C:c4 31. d5 în favoarea albului, La 
22... Co urma 23. СЕЗ Dh5 24. Ng5 de 
asemenea cu avantaj. De aceea Euwe 
se decide să elimine posibilitatea sa- 
crificiului, dar cu aceasta pierde un 
tempo) 22.. Тев 23, дї! (о mutare 
greu de prevăzut! Albul ameninţă, 


A. Alehin 


(Partida а 10-а din al doilea meci 
pentru campionatul mondiai, 1937) 


nici mai mult nici mai puţin, decit 
prinderea damei prin 24. Rg2 şi СІЗ. 
Negrul nu poate lua la h3 din cauza 
24. таз Dh4 25. Rg2 şi 26, Thl, Rela- 
tiv cel mai bine era 23.. h6 deși şi 
atunci după 24, Rg2 Ch7 albul ar fi 
dominat jocul. Euwe și-a pierdut cal- 
mul și a făcut o greşeală gravă după 
care a pierdut un cal) 23... Себ? 24. 
Rg2 C:e5 (altfel urmează 25. СҮЗ) 25. 
@:ез Ch5 26, g:h5 1:04 şi negrul а ce- 
cat după citeva mutări, 

Poziţia din diagrama 29 a rezultat 
dintr-o variantă foarte interesantă de 
deschidere : 1. e4 ез 2, Cf3 Сев 3. Nb5 
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ag 4. Nas Сб 5. 0—0 С:е1 6, d4 e:d4!? 
(de obicei se joacă 6... b5) 7. Tel d5 
8. Ng5!? (teoria consideră că această 
mutare răstoarnă jocul negrului) 8... 
Мет 9. №:ет Ret! (о idee foarte in- 
drăzneaţă aparţinind canezului Krau- 
se, pe саге o analizează și Keres în 
cartea sa „Teoria deschiderilor în 
şah” (vol. І, pag. 306). Este intere- 
sant că deşi Krause a propus mutarea 
încă în 1921, pînă la această partidă 
ea n-a mai fost jucată niciodată) 10. 
№:06 b:c6 11, C:d4 RIS 12, f3 CIG 13. 
С:ев рав 14. Са4 că 15, Се? g6 16. Са? 
Ne6 (vezi diagrama 39). 


2 


Sergiu Samarian 


Dr. O. Troianescu 
(Finala campionatului capitalei, 1950) 


Negrul are pioni „айтпа“, dar stă- 
pineşte centrul şi poate "eventual 
(după 45—84) folosi cimpul slab al 
albului, e3. Pentru negru planul este 
simplu: terminarea dezvoltării (adu- 
cerea turnurilor în centru), după care 


(dacă albul se menține pasiv) exploa- 
tarea slăbiciunii 23, în combinaţie cu 
diferite posibilităţi de înaintare a 
pionului „d“ şi un eventual atac a- 
supra regelui alb, a cărui poziţie este 
slăbită, Impctriva acestui plan, albul 
este nevoit să întreprindă ceva. El 
se decide să forțeze înaintarea pio- 
nului negru „d“ la 04, după саге — 
folosind diagonala al—h8 pe care se 
va afla regele negru — să spargă 
prin c2—c3 poziția pionilor negri şi 
să-i distrugă. A urmat: 

17. b3 Td8 18. Del Rg7 19, рь? Thes 
20. Tadi 04 (înaintarea pionului este 
forțată deoarece se amenință 21. Ce4) 
21. €3? (cum se va vedea în continu- 
are, incercarea aceasta de spargere 
este prematură. Mai bine era, desi- 
gur, 21. Cg3, deşi și.atunci negrul аг 
fi avut un joc mai bun) 21... 43 22.Cg3 
«41 23. C2e4 (luarea pionului c4 ar fi 
dus numai la creearea unei noi slăbi- 
iuni în poziţia albului — pionul c3) 
23... Db6- 24. Rhl C:e4 25, C:e4 Ма5 
28, СЇЗ (permite negrului să încheie 
partida printr-o combinaţie frumoasă. 
Albul era însă pierdut oricum) 26. 
@2!! 27. Т:е8 (sau 27. D:02 N:f3!! 28, 
T:d2 29. Т:02 N:s2+ şi negrul 
obţine o poziţie ciștigată 1), 27,.. 0:02! 
28. 0:02 (пісі alte mutări nu salvea- 
ză. Turnul d8 nu poate fi luat din 
cauza Del+ urmat de mat) 28,.. 0:42 
29. Т:@2 T:e8 şi albul a cedat, daoare- 
ce rămine cu o figură în minus, 


1) La mutarea 27. 


Тїї, propusă de 
un cititor, autorul a indicat în „Re- 
vista de Şah" nr, 5/1953, următorul 


frumos ciştig pentru negru: 27... Те? 
28. T:d2 D: Acum dama nupoate 
f luată din cauza 29..Tel+ 30, ТЇ 
тиї mat, iar amenințarea de mat la 
g2 nu poate fi parată decit prin 29. 
Tgl după саге negrul ciştigă un turn 
prin 29...T:42. 


D. DESPRE PIONII LIBERI 


Foarte multe partide de şah sînt de- 
cise prin înaintarea unui pion şi 
transformarea lui în damă. In felul 
acesta se poate realiza fie o superio- 


ritate materială realizată în јсеш 
precedent, fie o superioritate poziţio- 
nală concretizată pr п creearea a ceea 
ce se numește un pion „liber“. 
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Un pion ве numeşie „Пг“ atunci 
cînd în drumul lui spre cimpul de 
transformare (adică spre linia a 8-а 
pentru pionii albi, respectiv a 1-а 
pentru cei negri) nu mai poate fi o- 
prit de vreun pion advers (deci nici 
un pion advers nu өе găsește pe co- 
Joana sa, ліс! pe cele alăturate), 

Valoarea picnilor liberi este foarte 
mare, deoarece еі obligă în mod obiş- 
nuit о figură a adversarului să le 
blocheze înaintarea sau cel puţin să 
supravegheze cimpul din fața lor. 
Această valoare creşte pe măsura 
simplificării jocului şi apropierii de 
final, atingind maximumul în finalu- 
rile de regi şi pioni, în care avantajul 
de a avea un pion liber decide de 
ceie mai multe ori partida. 

Poziţia din diagrama 40 este edifi- 
catoare. Materialul este egal, dar al- 
bul cîștigă cu ușurință, deoarece re- 
gele negru este nevoit să se depăr- 


teze pe flancul damei pentru a opri 
înaintarea pionului liber alb de pe 
coloana „а“. In timpul acesta regele 
alb atacă pionii negri şi îi capturea- 
ză. In legătură cu acest final trebuie 
să subliniem o regulă bine cunoscută: 
cu cit un pion liber este mai depăr- 
tat de regele advers, cu atit el este 
mai valoros. Regula aceasta se apli- 


că in special atunci cînd ambele părţi 
au pioni liberi, 

Exemplul din diagrama 41 (un stu- 
diu al renumitului compozitor ceh Е. 
J. Prokop) se bazează şi е] pe valo- 
rificar2a pionului liber, care aduce 


а 
Е. 3. Prokop, 1926 


Albul joacă şi ciştigă 


igul albului în felul următor: 
1. Rd2! (greşit ar fi 1. Re2? din cauza 
1... Вав 2. КІЗ Rd5 3. Re3 Re6 4. Re4 
Біб 5. f5 c3 6, Ъ:03 а5 7, c4 a4 8. Rd4 
remiză sau 4. Rd4 Rf5 5, К:сі 
6. Rb4 Re3 7. Ra5 Каз 8. К:аб 
Rc4! remiză, In prima din aceste va- 
riante, vedem cum negrul obţine re- 
miza creindu-şi un pion liber depăr- 
tat care reuşeşte să contrabalanseza 
cei doi pioni liberi ai albului!) 1... 46 
2. Коз Rd5 3, 15! (pionul liber ве pune 
în mişcare pentru a îndepărta regele 
advers de pe flancul damei, Greşit 
ar fi fost 3. Rb4 din cauza 3.. Ret!) 
3... Re5 4. R:c4 (după 4. 16? care apa- 
rent îndepărtează regele negru şi mai 
mult, negrul ar fi obținut remiza prin 
4... R:f6 5, R:c4 Re5 6. Rc5 Re4 7 Поб 
ва 8. R:a6 Rc4!. Deosebirea față de 
continuarea din text constă în faptul 
că prin 4. f6? albul pierde un tempo: 
în momentul cind іа picnul c4, la 
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mutare este negrul) 4... R:f5 5, Ră4! 
(o mutare de aşteptare foarte fru- 
moasă. La 5... Rf4 albul ar fi ciștigat 
un tempo foarte important prin 6. b4, 
după care s-ar fi îndreptat cu regele 
spre pionul negru аб) 5... Re6 6. Re5 
Re5 (prin mutarea 5... Кеб negrul s-a 
îndepărtat prea mult de pionul alb 
b2: acesta a fost scopul principal al 
mutării 5. Rd4) 7. b4! și albul cîştigă, 

Forţa pionilor liberi crește atunci 
cind sînt susținuți de alți pioni și 
deci nu pot fi atacați cu ușurință de 
către piesele adversarului, О peziţie 
tipică este aceea din diagrama 42. 


Ambele părţi au cite un pion liber, 
Заг al negrului este mai depărtat de 
regele advers. Dar pionul albului este 
apărat şi lucrul acesta se dovedește 
decisiv, deoarece în timp ce regele 
alb păstrează libertatea de mișcare 
și se poate indrepta spre pionul liber 
al negrului, regele negru nu poate 
părăsi controlul cimpului c6. 
Exemplele de mai sus prezintă for- 
ла pionilor liberi sub forma cea mai 
simplă, Atunci cînd pe tablă mai sînt 
și alte figuri, lupta devine mai com- 
plicată, Figurile adverse pot bloca 
picnul liber сева ce dă loc fie la o 
bătălie pentru înlăturarea „bloch: 
rului“, fie Ја un atac pe celălalt 


flanc, unde se simte lipsa lui. Jocul 
în jurul pionilor liberi şi al blecării 
lor de către figuri a fost studiat pe 
larg de către Nimzovici, atit în „Sis- 
temul meu“ cit şi în „Blocada“, In 
aceste lucrări, el a expus o teorie 
foarte originală, bazată pe premiza 
necesităţii blocării pionilor liberi, 
Este inutil să ne oprim aci asupra 
diferitelor argumente ale lui Nimzo- 
vici în legătură cu această chestiune 
(dintre care unele nu sint pe deplin 
valabile), Сева се пе interesează, 
din punct de vedere practic, este de 
a şti care sînt avantajele și dezavan- 
tajele blocadei şi cum trebuie ea 
executată. 

Atirmind necesitatea imperioasă a 
blocadei !), Nimzovici a căutat în a- 
celaşi timp să demonstreze că piesa 
care blochează este plină de „vitali- 
tate“, deoarece ea este în parte apă- 
rată împotriva atacurilor frontale ale 
pieselor adversarului, chiar de către 
pionul în faţa căruia se află, iar pe 
Че altă parte contribuie la luptă atit 
de pe punctul pe care se află cit și 
prin posibilitatea de a-l părăsi la mo- 
mentul oportun. Această capacitate a 
„blocheurului“ de a părăsi cîmpul 
din fata pionului liber advers, 
pentru a lua parte la o altă operaţie, 
a fost denumită de Nimzovici „elas- 
ticitate“ şi ea poate fi mai mică sau 
mai mare, în raport cu caracteristi- 
cile poziţiei, 

Blocheurul se poate deplasa numai 
dacă: a) expediţia pe саге о intre- 
prinde aduce rezultate decisive ime- 
diate; b) poate reveni pentru a blc- 
ca pionul liber pe un alt cîmp după 
ce a efectuat o manevră favorabilă; 
c) poate fi inlocuit imediat de către 
un alt blocheur, fără ca între timp 
pionul să poată înainta cu succes, 

te de la sine înţeles că blocada 


este cu atit mai efectivă, iar blocheu- 


1) Nimzovici afirmă că: „pionul liber 
este un criminal care trebuie pus sub 
lacăt. Măsuri de mijloc, cum ar fi su- 
pravegherea polițienească, nu sint su- 
ficiente“. 
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rul mai „elastic“, cu cit pionul este 
mai puţin avansat. Un exemplu cla- 
sic de blocadă elastică (deşi pionul 
nu este liber) îl constituie partida 
Rubinstein-Lasker (vezi pag. 43). In 
poziţia din diagrama 29, pionul negru 
еб nu are decit o importanță relativă 
în blocarea cimpului 45. Cei doi blo- 
cheuri negri, calul b6 şi nebunul b7, 
ocupă pe rind cimpul d5, după ne- 
cesitate, 

Teoria lui Nimzovici despre blocadă 
a provocat mari discuţii în Jiteratura 
sahistă, deoarece mulți mari maeştri, 
în frunte cu Alehin, nu s-au declarat 
de acord cu ideea necesităţii absolute 
a blocării pionilor liberi şi mai ales 
cu afirmaţiile lui Nimzovici care ex- 
lindea necesitatea blocadei nu numai 
la pionii liberi, ci şi la „candidaţi“, 
adică 1а acei pioni care în mod nor- 
mal au tendinţa de a deveni liberi; de 
exemplu, dacă una din părți are trei 
pioni contra doi, pe unul din flancuri, 
pionul în plus — care nu este oprit în 
drumul său spre damă decit de un 
pion advers aflat pe coloana alătu- 
rată este un candidat (în formația 
de pioni: Alb: a2, b2, c2, Negru: 
ЪТ, plenul alb c2 este, după Nimzo- 
vici, un „candidat“ de pion liber şi în 
consecință, dacă înaintează, trebuie 
blocat). In cadrul lucrării de faţă nu 
putem intra în amănuntele argumen- 
telor pro şi contra care au fost aduse, 


Blocada constituie o metodă de luptă 
pozițională foarte importantă, саге 
poate fi aplicată de foarte multe ori 
cu succes împotriva pionilor liberi, 
dar — în raport cu alte caracteristici 
strategice care pot exista în unele 
poziţii — ea nu constituie singurul 
plan just care poate fi aplicat în po- 
ziția respectivă. De aceea cititorul 
trebuie să țină întotdeauna seama de 
totalitatea caracteristiciler unei poziţii 
şi numai cînd într-adevăr pionul liber 
constituie factorul dominant, să aplice 
metoda blocadei. 


In incheierea acestei discuţii, iată 
o partidă pe care însuși Nimzovici o 


consideră ca un exemplu de felul 
cum trebuie să fie aplicată blocada: 


GAMBITUL LETON 


Alb: А, Nimzovici Negru: С, Behting 
Jucată la Riga în 1919 


1. e4 ез 2, СҮЗ f5 (mutarea aceasta 
nu este considerată de teorie ca fiind 
pe deplin corectă, deși nu se cunoaşte 
pină astăzi o răsturnare forțată a e!) 
3. С:ез Df6 4, d4 46 5, Cei fiet 6, Сез! 
ivezi diagrama 43, Iată cum comen- 
tează Nimzovici această mutare: „Im- 


potriva acestei mutări vorbesc: a) tra- 
аа, care recomandă 6. Ce3; b) prin- 
cipiul dezvoltării economice (nu este 
bine să muţi de mai multe ori cu a- 
ceeaşi piesă in deschidere); с) ame- 
nințarea aparent foarte mică pe care 
o reprezintă blocheurul. Şi, cu toate 
acestea 6. Ce3, împreună cu mutarea 
care urmează, este incontestabil o mu- 
tare de maestru. Chiar dacă tot res- 
tul lumii joacă асі 6. Cc3, eu consider 
că mutarea mea 6. Ce3 este mai co- 
rectă şi aceasta pentru motive bazate 
pe „sistem“ (este vorba despre cartea 
„Sistemul meu“ N.A.) 6... c6 7. Меї!! 
(această mutare subtilă constituie cheia 
planului alb. Pentru a putea face ro- 
cada mică negrul este silit să joace 
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d5, Continuind cu Nb3 şi с2—с4, albul 
creează atunci с presiune puternică a- 
supra pionului d5, susținută tocmai de 
„blccheurúl" de Ја е3. Este de ob- 
servat că pionul e4 nu este încă liber, 
ci numai un „candidat“, care totuși — 
conform teoriei lui Nimzovici — tre- 
buie blocat) 7... 45 8. Nb3 Nes 9, еї 
DI 10. Ре? Cf6 11, 0—0 (aci Nimzovici 
spune: „dacă privim calul blocheur 
de 1а e3 mai de aproape, constatăm 
că el îndeplinește toate condiţiile care 
se cer unui blocheur: a) el stabileşte 
о blocadă strictă, impiedicind аргс- 
plerea pieselor adverse (supraveghind 
de exemplu punctul g4); b) exercită 
ameninţări fără a ze deplasa; c) este 
foa elastic, cum vom constata mai 
tirziu. Pe scurt, calul de la e3 este 
un blocheur „ideal“) 11... МЫ 12, ма? 
N:02 13. C:d2 0—0 14. f4 (cu amenin- 
tarea f4—f5) 14... @:04 15. С2:04 Der 
16, {5 №45 (ambele părţi au cite un 
„isolani“ dar în timp ce cimpul din 
fața pionului negru e4 este solid stă- 
pinit de către alb, cimpul 45 — care 
ar trebui să constituie un punct tare 
al poziţiei negrului — este disputat 
cu dirzenie de alb) 17. C:d3 c:d5 18. 
Сез (blocheurul a fost imediat  înlo- 
cuit) 18... Ра? 19, С:45! (vezi diagrama 
44. „Amenințarea exercitată de către 
blocheur de pe cimpul său culmi- 


nează în acest sacrificiu“ spune Nim- 
zovici) 19... C:d5 20, D:e4 Тав 21. 16! 
(„poanta combinației şi în același timp 
o nouă ilustrare a tendinței de înain- 


tare a pionilor — pionul 45 era un 
candidat“) 21... g:16 (dacă 21... Ссб, a- 
tunci 22. 17+ Rh8 23. №05 şi cîştigă 
La 22... Вї8 23. N:d5 D:d5 24.D:h7 şi 
ciştigă) 22, ТЇЗ (acum calul din d5 
este un blocheur pe care albul îl a- 
tacă) 22.. Rh8 23, T:d5 Тев 24, Т:ат 
T:e4 25. Та8+ Ке? 26. Tg8+ Rh6 27. 
те şi negrul a cedat. 


E. MAJORITĂȚILE DE PIONI 


De ioarte multe ori, în urma schim- 
burilor de pioni în centru, se for- 
mează chiar din prima fază a partidei 
grupuri de pioni nsegale, Astfel, de 
exemplu, albul păstrează trei pioni 
contra patru ai negrului pe aripa re- 
gelui, în timp ce pe flancul damei are 
trei pioni contra doi ai negrului, Ase- 
menea structuri de pioni determină de 
obicei planurile strategice ale celor 
două părţi, obligindu-le să atace ре 
flancul unde au „majoritatea“ de 
ploni. 

Diagramele 45 şi 45 prezintă două 
structuri de pioni care survin foarte 


adeseori în jocul practic, In primă 
poziţie, albul are un avantaj caracte- 
ristic: aşa numita „majoritate pe ari- 
pa damei“, In ce ccnstă acest avantaj? 
Lucrul acesta este ușor de explicat. 
Să presupunem că de ambele părți s-a 
făcut rocada mică şi că deci regii se 
апа Ја gl, respectiv g8, In acest caz, 
înaintindu-şi pionii de pe aripa da- 
mei, unde are superioritatea nume- 
тей, în mod logic albul trebuie să a- 
jungă în cele din urmă să-și creeze 
un pion liber (pionul „с“ este un „can- 
d dat“, cum ar spune Nimzovici). La 
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aceasta se poate răspunde că şi negrul 
poate face foarte bine același lucru 
pe flancul regelui, unde are е1 avan- 


tajul numeric. Acest lucru este vala- 
bi, dar numai în final, cînd numărul 
pieselor s-a fedus prin schimburi şi 
înaintarea pionilor nu expune regele 


46 


unui atac advers, In jocul де тїўїсс, 
pionii negri nu pot înainta decit cu 
greutate şi nu pot constitui un con- 
trabalans înaintării pionilor albi ре 
celălalt Папе, decit atunci cind este 
posibilă organizarea unui atac cu şanse 
la rege. Practica a arătat că în ma- 


joritatea cazurilor este mult mai greu 
pentru negru să organizeze un atac 
la rege, decit albului să-și înainteze 
pionii pe flancul damei. Din această 
cauză, majoritatea de pioni pe aripa 
damei este censiderată са un avantaj 
în jocul de mijloc. Tehnica exploatării 
acestui avantaj a ajuns la o mare de- 
săvirşire şi ea trebuie studiată cu în- 
grijire, deoarece aproape în fiecare 


partidă pot surveni situaţii de acest 
fel. 

Iată mai intii un exemplu de valo- 
rificare a majorităţii într-6 poziție cu 
figuri puţine, 


4a 
Capablanca 


Marshall 
(Partida a 23-a din meci, 1909) 


Deşi partida a intrat în final, negrul 
păstrează avantajul datorită faptului 
că pionii săi pe flancul дате! sînt su- 
ficient de avansați şi mai ales datori- 
tă posibilităţii de a impiedica regele 
alb să se apropie de zona principală 
de luptă. Trebuie notat că cea mai 
bună metodă de luptă împotriva unei 
majorităţi de pioni în final (afară de 
înaintarea pionilor proprii ре flan- 
cul celălalt, cînd aceasta este posibil) 
este aducerea regelui propriu pe flan- 
cul primejduit. Cu prima sa mutare, 
Capablanca împiedică acest lucru, 
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T 


1... TALH! 2. Rg2 a5 3, Те? b4 (ma- 
joritatea de pioni înaintează cu mare 
viteză $1 ameninţă creearea unui pion 
liber) 4. a:b4 a:b4 5, МИЗ ТЫІ! (imobi- 
lizează turnul alb prin atacul asupra 
pionului b2) 6. Ме? (la 6. Ne ar fi 
urmat f7—f5) 6... b3! (cea mai bună 
mutare. Mai slab era 6... Rg7 (din cauza 
Т. N:cq М:с4 8, T:c4 T:b2 după саге 
s-ar fi ajuns într-un final de turnuri 
їп care realizarea pionului liber ar fi 
fost mult mai dificilă, dacă nu chiar 
imposibilă) 7. Та2 (nu 7. T:c3 Т:Ь2 8, 
Nici din cauza 8.. Тс2! și negrul сїў- 
tigă o figură) 7... Tel 8. №1 c3 9. b:e3 
b2! 10, T:b2 Т:@1 şi albul a cedat după 
citeva mutări. 

Și acum un foarte interesant exem- 
plu de valorificare a majorităţii pe 
aripa дате! în jocul de mijloc !). Po- 
ziția din diagrama 48 a survenit după 
mutările de deschidere: 1. СЇЗ 45 2. c4 
94 3, b4!? в6 (16!) 4. e3 a5 5. b5 ез 6. 
e:d4 Ng7 7. 43 е:й4 în а 8-а partidă 
din primul meci Euwe-Alehin, jucat 
în 1927. 

Iată cum comentează Euwe această 
poziţie : 


48 
. Alehin 


„Albul are acum о majoritațe clară 
ре aripa damei, pioni la a2, 55 şi că, 


în timp ce negrul are la a5 şi b7. Doi 
dintre pionii albului sìnt înaintați de- 
parte, Chestiunea dacă negrul poate 
împiedica mutarea с4—с5 este acum 
de mare importanţă: dacă nu poate, 
atunci înaintarea pionilor va fi merta- 
1ă; dacă poate, atunci aceștia nu sint 
periculoși“ (Este vorba aci de apli- 
carea principiului blocadei împotriva 
unui „candidat“ — pionul сї — N.A). 

„Са o compensație pentru dezavan- 
tajul său pe aripa damei, negrul are 
un pion în plus pe aripa regelui. Pen- 
tru moment avem un fel de aripă a 
regelui lărgită, care cuprinde și co- 
loana damei (d): el are pioni la d4, ет, 
77, g6 și h7, în timp ce albul are picni 
Ла d3, 12, g2 şi h2. In general o ma- 
joritate de pioni pe aripa regelui este 
mai valoroasă, cu cît conţine mai 
mulți pioni. Doi pioni vor trebui să 
înainteze pentru a forța creearea unui 
pion trecut, în timp ce ceilalți doi vor 
rămine pentru a proteja pe rege“. 

8. g3 Сат 5. Cbd2 Сез („blocheurul“ 
şi-a ocupat locul) 10. СЪЗ (albul ince- 
pe imediat lupta pentru înlăturarea 
„blocheurului“ negru) 10... Db6 (пе- 
grul ar fi avut posibilitatea de a juca 
10... b6, dar atunci după 11, С:05 b:c5 
albul аг f: căpătat un pion liber apă- 
rat, iar picnii a5 şi c5 ar fi constituit 
obiective de atac) 11. С:е5 Ю:с5 (cu 
aceasta albul a obţinut un prim suc- 
ces în lupta pentru deblocarea cim- 
pului c5, Un blocheur bun — calul — 
a fost eliminat şi inlocuit de către 
dama neagră; or, se ştie că un blo- 
cheur este cu atit mai slab cu cit 
este mai mare în valoare, deoarece 
poate fi atacat cu uşurinţă de pie- 
sele adverse) 12. Ng2 Ch6 13. 0—0 0—0 
14. a4 (după aceasta înaintarea c4—c5 
nu mai poate fi împiedicată. Albul 
amenință Nel—a3 şi negrul nu poate 
juca 14... b6 atit din cauza posibilită- 


1), Exemplul, acesta este clasic а 
fost utilizat chiar de în 
cadrul unei serii de еле, ерге 
jocu: poziţional, apărute їп 1937—1958. 
EI a fost utilizat și de către Кец în 
cartea sa „Idei noi în şah". 
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ţii Мәз urmat de C:d4 cu atac asupra 
turnului ав, cit și din cauza 15, Na3 
Юс? 16. ТЫ urmat de с4—с5, „cu o 
partidă aproape ciștigată“, cum afir- 
mă Euwe) 14... Тев 15. Tel Nf5 16. Na3 
Do 17, с$ (din mementul cînd ma- 
jovitatea de pioni ajunge într-o ast- 
fel de poziţie — vezi și exemplul pre- 
cedent — partida intră într-o fază 
tactică, avantajul poziţicnal amenin- 
tind să з? transforme în avantaj de- 
cisiv pe cale combinativă) 17... Тай 
18, Cg5 (calul se îndreaptă spre cim- 
pul tare e4) 18... №6 19. Сеї №7 (ne- 
rul este redus la pasivitate. El nu 
poate întreprinde nimic și aşteaptă 
desfășurarea evenimentelor) 20, Ра? 
(eu ameninţarea 21, b6 urmat de D:a5) 
20... Cg4 (apărarea pionului a5 cu 20... 
Тав аг fi dus cu încetul la completa 
sufocare a jocului negru. De aceea 
Alehin sacrifică pionul a5 şi face с 
încercare de a căpăta contrajoc ре 
aripa regelui) 21. b6 Dog 22, сб! (vezi 
d agrama 49. Albul găseşte o combi- 
nație caracteristică pentru astfel de 


poziții. In loc să ia pionul a5, ceeace 
ar fi întirziat în oarecare măsură 
inaintarea pionilor, Euwe forţează 
creearea a doi pioni liberi legaţi, care 
decid partida în citeva mutări) 
b:c6 (nu merge 22... D:c6 din cauza 


23. Сав D:b6 24. С:ев Т:ез 25, Tabl 
sau 25. T:e7 şi albul reciștigă ambii 
pioni și rămîne cu calitatea în plus) 
23. D:a5 Сез 24, ра? раб (din nou 
dama neagră jcacă rolul de blocheur, 
ameninţind în același timp d3) 25. а5 
C:d3 (dacă negrul ia cu dama, atunci 
după schimbul damelor, albul cîştigă 
uşor cu a5—a6) 26, Сез (desigur nu 
26. Nf! Ciel! 27. N:a6 Cf3+ şi negrul 
ciştigă) 26... C:e5 27. М:е5 Db5 (dama 
nu se poate menţine ca blocheur, Ce- 
va mai bine ar fi fost 27... 43, dar şi 
atunci albul trebuie să ciştige dato- 
rită pionilor săi liberi) 28, N:e7 

29, М Db3 (acum 29... 43 nu mai a~ 
jută Ја nimic, Ar fi urmat 30.Tabl Das 
31. b7 Tb8 32. Nd6) 30. Таз раз 31. b7 
ТЪ8 32, аб şi negrul a cedat după 
cîteva mutări, 

Să examinăm acum structura de 
pioni din diagrama 46, în care majo- 
ritatea da pioni a negrului pe aripa 
damei este de numai doi pioni con- 
tra unul, iar albul are drept com- 
pensaţie majoritatea „lărgită“ pe a- 
тіра regelui, stăpinind şi centrul, Ро- 
ziţiile de genul acesta sint în сеје 
mai multe cazuri favorabile părții 
care are majoritatea pe aripa damei 
şi în multe cazuri, acest avantaj se 
menţine chiar în final. Un, exemplu 
minunat de felul cum se exploatează 
o astfel de majoritate îl constituie 
partida Eliskases-Flohr, jucată la ma- 
rele turneu internaţional йз Ја Sem- 
mering-Baden, 1937. Incă din deschi- 
dere negrul a urmărit planul strate- 
gic de a-și crea o majoritate de pioni 
pe aripa damei. Este interesant că 
pentru realizarea acestui scop, Flohr 
nu s-a dat înlături de la echimburi, 
deși regula generală este că majori- 
tăţile de pioni pe aripa дате! sînt 
mai valorcase în jocul de mijloc decit 
în final, Inceputul acestei interesan- 
te partide s-a desfășurat în felul ur- 
mător : (Alb: Eliskases; Negru: Flohr) 
1. 44 C16 2. c4 56 3. Сез d5 4, №4 Ng? 
5, ез 0—0 6, Cf3 с5! 7, c:d5 C:d5 8. Ne5 - 
C:c3 9, Ь:е3 c:d4 10. N:g7 R:g7 11. c:d4 
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Daă-t+ 12, 042 Себ 13. Ме? Td8 14. О:а5 
С:а5 15. 0—0 Nes 16, еї М4 17. Ttăl 
e6 18. Rf1 N:f3 19. N:f3 Tac8 20. Td2 
(vezi diagrama 50), Poziția pionilor 
este aproape identică cu aceea din 
diagrama 46, Cu ultima sa mutare 


E. Eliskases 


albul a împiedicat pătrunderea tur- 
nului advers pe linia 2-a şi s-ar pă- 
rea că stă bine. Cum se va vedea însă 
în continuare, negrul are avantaj da- 
torită faptului că majoritatea sa de 
pioni poate deveni activă, în timp 
ce majoritatea de роп а albului 
va fi blocată. La aceasta se adaugă 
faptul că în această poziţie, calul 
este mai tare decit nebunul. In par- 
Чаа a urmat 20... е5! (с mutare mi- 
nunată саге arată o profundă înțe- 
legere а subtilităţilor poziției. La 
prima vedere pare complet ilogic să 
ajuţi pe adversar să-şi creeze un pion 
liber, cînd tocmai acesta este scopul 
său final ! Dar Flohr a calculat bine. 
El şi-a dat seama că albul nu poate 
fi împiedicat pină la urmă să-și îna- 
inteze pionii de pe aripa regelui, 
cesa ce trebuie să ducă inevitabil Ја 
crearea unui picn liber. De aceea el 
a wreferat să forţeze creearea unui 
pion liber alb în cele mai bune con- 


diţii pentru negru. Intr-adevăr, îna- 
intind la d5, picnul liber alb poate 
fi blocat pe cîmpul d6 de către calul 
negru, care de pe acest cimp va ехет- 
cita o presiune puternică asupra ріо- 
nului e4, In același timp, de Ја d6, 
blocheurul negru poate sprijini cu 
succes inaintarea pionilor negri pe 
flancul damei. Astfel, în timp се ne- 
grul păstrează inițiativa pe flancul 
damei, albul nu mai poate întreprin- 
de aproape nimic pe flancul regelui 
şi majoritatea sa de pioni nu mai 
contrabalansează majoritatea neagră 
de pe -flancul damei) 21. 45 Се4 22, 
те? Сав 23. ТЫ То4 (se poate afirma 
că Сав este un blocheur ideal: el îm- 
piedică inaintarea pionului liber ad- 
vers, apără pionul b7 şi atacă pionul 
slab al albului e4) 24. g3 Tăc8 (ocupînd 
coloana deschisă, negrul forțează tre- 
cerea într-un final de cal contra ne- 
bun, care-i este favorabil) 25. М? 
Тс1+ 26. Т:е1 Т:с1+ 27. Tel Т:е1+ 
28, Есе1 f5! (fixează släbiciunea albu- 
lui de Ја е4) 29, f3 f:e4 30, fie4 (vezi 
diagrama 51. Finalul acesta este evi- 


dent favorabil negrului. Majoritatea 
albului este practic imobilizată, în 
timp ce pionii negrului de pe flancul 
damei vor constitui curind o amenin- 
{аге puternică. In plus, activitatea 
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nebunului alb este limitată din cauza 
necesităţii de a apăra pionul slab е4) 
30... b5 31. Rd2 a5 (în această poziţie, 
piorii negrului nu pct fi atacați în 
nici un fel și regele are timp să a- 
„ungă pe cimpul important c5, de un- 
de va amenința să pătrundă la 44, 
atacind a doua oară pionul slab al 
albului) 32. ваз Rf6 33, NI3 Кет 34. 
h4 h6! (pentru a putea răspunde la 
35. h5 cu g5, blocind definitiv flancul 
regelui) 35. Nd1 Ка8 (greşit ar fi fost 
35... a4 pentru a impiedica următoa- 
теа mutare a albului. Ar fi urmat 
36. Nc2 Rd8 37. Rc3 Ес? 38. Rb4 Rb6 
39. Nd3 etc.) 36. a4 b:a4 (după 36... b4 
poziția s-ar fi blocat şi pe flancul 
dame: și negrul n-ar mai fi putut ob- 
ține ciştigul) 37. N:a4 Rc7 38. Ме? Rb6 
39, Коз Rb5 40. КЫЗ Ке5 (асі аг fi fost 
mai precis 40... a4+ 41. Rc3 Нс5! 42. 
№93 g5 43. h:g5 h:g5 şi albul este în 
zugzwang: el trebuie, fie să lase re- 
gele negru să pătrundă, să-şi 
creeze o nouă elbiciune jucind g4. 
In poziția aceasta intră în scenă o 
mcuă caracteristică strategică: pionul 
liber mai depărtat) 41. Ra4 (îndrep- 
tindu-se spre pionul liber depărtat, 
regele alb se depărtează de teatrul 
principal de operaţii) 41... Ce4 (blo- 
cheurul se dovedeşte а fi „elastic“) 
42. Nb3? (aci albul ar fi trebuit să 
joace 42. МЫ după care ciștigul ar fi 
fost mult mai greu pentru negru. Nu 
merge de exemplu 42... Cd2 43, Nd3 
şi calul nu poate ajunge la fl, iar la 
42... Rd4 albul poate răspunde си 43. 
Rb5, intrucit la 43... Ca3+ 44. Re6 și 
pionul „а“ nu mai poate fi oprit. Din 
aceste variante se vede că şi „elas- 
ticitatea“ blocheurului este limitată) 
42... CA2 43. Ne? СП (aci se vede de- 
osebirea față de varianta din notă. 
Calul negru a ajuns la fl. Este inte- 
resant de remarcat că blocada cîm- 
pului d; a fost preluată de regele 
negru) 44. R:a5 С:& 45. Ras Ch5 (а- 
cum negrul are o majoritate de pioni 
pe celălalt flanc și regele alb nu mai 
are timp să ajungă în fața ei) 46. КЫЗ 
каа 47. Rb4 Cf6 (blocheurul se întoar- 


ce din expediție şi opreşte pionul li- 
ber ре alt cimp) 48. d6 g5 49. h:g5 
h:g5 50. КЫ5 (regele trebuie să sus- 
fină pionul liber. Dacă 50. Na4 atunci 
negrul ciştigă in felul următor: 50... g4 
51. дт C:d7 52, N:d7 g3 53. Nh3 R:e4 
54. Rc3 Кез! 55, Rc2 Н:2! și acum fie 
56. Бс? е4 57. Rd4 e3 urmat de R12, 
fie 56. Ng2 Rf2 57. Nd5 g2 58. N:g2 
R:g2 59. Ваз Rf3 şi negrul ciștigă) 
50... g4 51. М@1 g3 52, МИЗ Res 53, Nhl 
Rf2 54. Rec6 g2 55. N:g2 R:g2 56. 17 
С:а7 57, R:47 КЗ și albul cedează. 

Majoritatea de pioni pe aripa rege- 
lui este mai ușor de valorificat în fi- 
nal, cind înaintarea pionilor nu riscă 
să lase ne apărat regele propriu, In 
jocul de mijloc, înaintarea unei ma- 
jorități de pioni pe aripa regelui se 
confundă, în cele mai multe din ca- 
zuri, cu un atac combinat de figuri 
şi pioni asupra poziţiei rocadei ad- 
versarului. Exemplul care urmează 
ilustrează foarte bine felul cum se 
folosește o majoritate de pioni pe 
aripa regelui. 

In poziția din diagrama 52 surve- 
nită după а 31-а mutare a negrului, 
avantajul albului constă în majorita- 
tea sa de pioni activă (саге pcate 


С. Levenfiş 
(Turneul internațional de la Moscova, 1936) 
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înainta) de pe aripa regelui şi în 
poziția bună a figurilor sale care pa- 
ralizează majoritatea negrului pe a- 
ripa damei. Prima grijă a albului 
este de a-şi îmbunătăți şi mai mult 
poziţia figurilor, lucru pe care îl rea- 
lizsază în modul următor (cu cîştig 
de tempo): 32, Nei (аќасіпа pionul ҺТ) 
32... h6 33. Nd3 Cb6 (calul trebuia să 
se deplaseze, dar ceva mai bine ar 
fi fost 33.. Cb2 deși și atunci albul 
ar fi trebuit să ciștige, de exemplu: 
39... Cb2 34. a5! Cdl+- 35, АЗ Re? 
36. e4! ete, In orice caz, jocul ar fi 
fost mai dificil) 34, еї! Ca8 35. Кез Сот 
36. aš! (împiedică din nou 36... b6, 
mutare care devine pcsibilă după 35... 
Се) 36... Re7 (schimbul cailor prin 
36.. Себ 37. С:еб N:e6 ar fi dus re- 
pede la pierdere deoarece regele alb 
nu poate fi împiedicat să ajungă pe 
cîmpul c5, după care urmsază mane- 
уга №е4 şi e4—e5—e6—e7 саге forțea- 
ză regele negru să părăsească apăra- 
rea cimpului b6, după care albul сїў- 
tigă ușor) 37. Ne Rd6 38. Rd4 Сев 
(este evident că orice final de pioni, 
după un eventual dublu schimb pe 
cîmpul e6, este pierdut pentru negru, 
din cauză că nu poate împiedica pă- 
trunderea regelui alb pe cimpul c5 şi 
apoi ре b6. In finalul acesta, cimpul 
c5 constituie slăbiciunea principală а 
poziției negrului și în jurul lui se 
învirtesc toate acţiunile de ciștig ale 
albului. Conform teoriei lui Nimzc- 
vici, calul din с5 ar putea fi consi- 
derat un blocheur — el oprește ina- 
intarea unui „candidat“ — cu deose- 
birea însă că acest blocheur nu este 
decit prea puţin legat de cimpul pe 
care-l ocupă și care este solid con- 
trolat de celelalte figuri ale albului. 
Judecind această poziţie din punctul 
de vedere al caracteristicilor pe care 
le-am studiat pină acum, vedem că 
planul strategic este determinat de 
către cele două caracteristici princi- 
pale ale poziţiei: majcritatea de pioni 


Й 


activă ре aripa regelui şi stăpînirea 
cimpului с5, care are drept urmare 
imobilizarea majorităţii negrului pe 
aripa датеі, Pină acum albul s-a o- 
cupat de consolidarea blocajului său 
pe aripa damei. Acum, cînd piesele 
sale dcupă cele mai bune poziţii, el 
poate trece la inaintarea majorităţi! 
sale, care are ca scop final crearea 
unui pion liber) 39, e5+ f:e5 40, f:e5+ 
Кет 41, h4! (о mutare de așteptare 
foarte fină, care folcseşte faptul că 


negrul se află în zugzwang. Regele 
negru nu poate muta din cauza e5—e6 
urmat de Re5, iar calul, din cauza 
Ce cu ameninţarea Cd6. Incercarea 
де a juca direct 41. Ce4 mu mergea 
din cauza 41... №5 42, Саз Сс? 43, Rc5 
Ne6 ameninţind 44.. N:c4 45. C:e4 
Са5) 41... Се? (negrul nu poate scăpa 
aş zugzwang prin mutări de „pioni, de 
exemplu: 41... 85 42. h:g5 h:85 43, C% 
g4 44. Rc5, urmat de Саб sau Rb6, 
iar la 41... g6 ar fi urmat 42, Nd3 RI7 
43, e6+ RI6 44. Сат+! R:e6 45, Cb6 
Сав 46. №:86 şi albul ciştigă) 42, Cei 
Ne6 (la 42... Сев decidea 43, Rc5 cu 
dubla ameninţare Rb6 şi Саб) 43. Сав 
Nică 44, Ric4 Веб 45, C:b7 şi negrul 
a cedat, La 45... R:e5 46. Rc5 Cd5 ur- 
mează 47. Cd8 şi cade şi pionul сб. 


60 МАЈОВІТАТШЕ DE PIONI 


In exemplul de mai sus, am văzut 
că deşi negrul avea și el o majori- 
tate de pioni pe aripa damei, el n-a 
putut face uz de ea din cauza bloca- 
dei exercitate de către piesele albe 
care controlau cimpurile tari ale ta- 
blei, Acest gen de poziţii poate sur- 
veni atit cu majorităţi de pioni pe 
aripa regelui, cit și pe aripa damei. 
Există însă o structură de pioni spe- 
cit.cu (vezi diagrama 54) în care а]. 
bul are o majoritate de pioni activă 


pe aripa regelui, în timp ce majori- 


tatea negrului рз aripa damei este 
pasivă, deoarece din cauza pionilor 
dubli pe coloana „с“, negrul nu poate 
ajunge niciodată să-şi creeze un pion 
liber (majoritatea neagră nu conţine 
nici un „candidat“), 

Finalul de pioni, așa cum se pre- 
zintă el în diagrama 54, este uşor 
cîştigat de către alb, care de fapt 
pesedă un pion în plus. Tehnica de 
cîştig a acestui final este simplă: 
1. Ве? Re? 2. Кез Re6 3, f4 с5 4. c4 
c6 5. a4 b5 6. ЪЗ! (este evident că 
albul nu trebuie să ia la b5 întrucit 
ar îndrepta formaţia de pioni a ne- 
grului) 6... 16 7, a5 b4 8. g4 g5 9. е5! 
(nu 9. 15-+ după care albul rămine cu 


un pion înapoiat la 24) 9.. g:f4+ 10, 
R:f4 f:e5+ 11, Re4 h6 12, h4 Rf6 13, 
g5+ h:g5 14. h:g5+ R:g5 (la 14... Кеб 
urmează 15, g6 Rf6 16. g7) 15. В:е$ 
Rg4 16. RAS Rf4 17, R:c6 Re4 18, R:c5 
Rd3 19. R:b4 Rd4 20. Ra3 Rec5! 21. Ra4 
ве 22. Rb4 Веб 23, Rc5 şi albul 
cîştigă. 

Chiar dacă pe tablă mai rămin una 
sau două figuri, şansele de ciștig ale 
albului rămin foarte mari, cum vom 
vedea în exemplul de mai jos. Pozi- 
На din diagrama 55 a rezultat după 
а 35-a mutare a negrului (Nd7?) în 
prima partidă a meciului pentru cam- 
pionatul mondial dintre Lasker (alb) 
şi Tarrasch, disputat în 1908. 


55 
S. Tarrasch 


Em. Lasker 
Ultima mutare a negrului (35,.. №5— 


41?) a constituit o greşeală gravă, 
după cum afirmă însuşi Tarrasch {п 
cartea meciului, Negrul ar fi trebuit 
să se decidă să joace 35.. Nied deși 
după 36. f:e4 albul ar fi căpătat ime- 
diat pionul liber care constituie c- 
biectivul planului său strategic, După 
36... Rd6 însă, Tarrasch afirmă că 
s-ar fi ajuns la o poziţie de remiză, 
întrucit la 37. Rf5 urmează 37... ТЇ1+, 
iar la 37. ТЇЗ Кеб. Este interesant de 
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remarcat că — fără a calcula vreo 
variantă — numai pe baza caracte- 
risticilor poziţiei, schimbul nebunului 
15 pentru calul „din e4 era justificat, 
Intr-adevăr, în afara majorităţii de 
pioni pe aripa regelui, care constituie 
una din caracteristicile poziţiei (cea 
principală) mai există o caracteristi- 
că importantă, anume poziţia cen- 
trală a calului din e4, care domină 
tabla și împiedică regele negru să a- 
jungă Ја 46. Comparind valcrile ca- 
lului alb şi ale nebunului negru, este 
evident că nebunul este mult mai 
puţin preţios decit calul. Tarrasch 
însă n-a putut calcula în toate deta- 
liile varianta complicată care rezultă 
după 35... №:е4 36. R:e4 Thl 37, ТЗ 
T:h5 38. Rf5 h6 39. 14 h:g4 40. Каб 
ТҺ4 41. f:g4 după care se punea pro- 
blema dacă negrul poate obține un 
pion liber pe flancul damei care să 
contrabalanseze pionul „g“ liber al 
albului, După cît se раге, lucrul a- 
cesta era posibil prin 41... Ь5 după 
care Tarrasch dă următoarea varian- 
tä: 42, R:g7 b:câ 43. bic4 Т:с4 44. g6 
Т:а4 45. ТЕЗ Td4 46. Rh7 (dacă regele 
mută pe linia „f“ un șah al turnului 
îl deplasează pe linia „d“) 46... a4 47. 
g7 Та8 48. g8D T:g8 49. T:g8 Rb6 50. 
Rg6 Rb5 51, Rf5 a3 52. Re Rc4 şi 
partida e remiză. O astfel de varian- 
tă este însă în mod practic imposi 
bil de calculat fără a deplasa pie- 
sele, de aceea negrul ar fi trebuit să 
să încreadă în principiile strategice, 
în loc să se lase tirit în calcule com- 
plicate, care oricum nu l-au dus la o 
concluzie precisă. După retragerea 
greşită a nebunului, Lasker şi-a valo- 
rificat în mod magistral majoritatea 
pe aripa regelui. A urmat: 

36. Те3! (o mutare foarte bună care 
constituie ultima pregătire pentru 
pătrunderea figurilor albe în lagărul 
negru, Turnul ocupă coloana pentru 
a proteja dsplasarea regelui alb la 


е5 împotriva unui șah al turnului 
advers pe coloana „е“, După cum se 
уа vedsa, contraatacul turnului ne- 
gru împctriva pionului „h“ nu duce 
la пісі un rezultat) 36.. Thl 37, Саз 
Тһ4+ 38. Re5 Th3 (încercarea 38... Nea 
nu duce la nimic, deoarece urmează 
39. f4! N:h5 40. C15 Thl 41. C:g7) 
39, 14: RAS 40 15 Th4 41. 16 g:f6 42. 
R:16 (mai tare decit 42. g:f6 Re8 du- 
pă саге libertatea de mișcare a rege- 
lui alb ar fi fost limitată de către 
propriul său pion liber) 42.. Nes 43. 
CI5! (inainte de a-și crea um pion li- 
Бег, albul 151 aduce figurile pe cim- 
риге cele mai bune) 43... Т (nu 
mergea 43... T:h5 din cauza 44. T:e8+ 
şi Cg7+) 44. g6 h:g6'45. һ:&6 Tg4 46, 
T:e3+ (cea mai simplă cale de cîştig. 
Nu mergea direct 46. g7 din cauza 46... 
т26-- urmat de МІТ) 46... R:e8 41. g7 
Ră7 48, Ch4 (cu amenințarea Cg6) 
48... T:g7 49, R:g7 Веб 50. СІЗ (impie- 
dică pătrunderea regelui la e5) 50... 
Rf5 51. Rf7 Re4 52. Кеб каз 53. кав 
Коз 54. R:c6 R:b3 55. Rb5 și negrul 
a cedat, 

Finaluri de tipul aceluia pe care 
l-am analizat mai sus rezultă foarte 
adeseori dintr-o variantă foarte cu- 
noscută a Deschiderii Spaniole: 1. e4 
e5 2. СЇЗ Соб 3, Nb5 аб 4. N:c6 b:c6, 
Acum, dacă am scoate toate figurile 
de pe tablă am ajunge la finalul de 
pioni din diagrama 54. Practica a ară- 
tat însă că în jocul de mijloc care ur- 
mează, negrul obține contrașanse ec- 
rioase datorită perechii de nebuni, 
Numai în cazul cind negrul joacă 
mexact, albul poate ajunge la un fi- 
nal favorabil ca în partidele Lasker- 
Capablanca (vezi diagrama 8) și Las- 
ker-Tarrasch (analizată mai sus), Me- 
todele de joc ale negrului în legătură 
cu utilizarea perechii de nebuni în 
jocul de mijloc care rezultă din a- 
ceastă variantă, constituie un subiect 
de analiză specială, 
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F. LANŢURILE DE PIONI 


Diagrama 56 prezintă o structură de 
pioni foarte frecventă, care necesită 
un studiu special, Este vorba daspre 
аза numitul „lan; de pioni“ — o se- 
rie de pioni albi şi negri, așezați faţă 
în faţă, de-a lungul a două diagonale 


care nu se pot ataca și care se susţin 
unul pe altul. 

“Caracteristica principală a unui lanţ 
de pioni este că cele două şiruri albe 
şi negre de pioni se blochează гесі- 
proc. Datorită acestui fapt Nimzovici 
a ajuns la cencluzia că problema lan- 
țurilor de pioni este în cele din ur- 
mă о problemă de blocadă şi са nu 
este absolut necesar ca ambele șiruri 
de pioni să fie complete, ci numai ca 
șirul de pioni al adversarului să ră- 
mină blocat, chiar dacă unul (sau 
mai mulţi) dintre pionii șirului propriu 
au dispărut, 

Lanţurile de pioni, prin însăși struc- 
tura lor, sînt rigide. De aci rezultă 
că în poziţiile în саге sînt lanţuri de 
pioni teatrul de cperațiuni este im- 
părţit adeseori іп două zone de luptă 
distincte, între care comunicația este 
destul de dificilă. Un exemplu care 


survine foarte des în practică îl con- 
stitule binecunoscuta poziţ e care re- 
zultă în apărarea franceză, după mu- 
tările de deschidere: 1. e4 26 2. d4 45 
з, Соз МЫ 4. e5 c5 5. аз N:c3+ 6. 
b:c3 Сет 7. a4 Da5 8, Dd2 Сь 9. СЇЗ 
c4 (vezi diagrama 57). 


Lanţul de pioni c3—d4—e5 împarte 
tabla în două teatre de operaţii, a- 
proape complet separate, care nu 
comunică între ele (din punctul de ve- 
дете al albului) decît prin cîmpul cl, 

Este evident că poziţia acestui lanţ 
de picni (şi a oricărui lanţ de pioni în 
general) determină în mare măsură 
planurile strategice, atit pentru alb 
cit şi pentru negru, Intr-adevăr, pio- 
nul се] mai înaintat al șirului alb de 
pioni (pionul е5) pătrunde ca un cui 
în poziția negrului şi controlează 
cîmpurile 46 şi 46. El creează albului 
o superioritate de spaţiu pe aripa re- 
gelui şi în consecință determină pla- 
nul strategic al albului: ofensivă pe a- 
гіра regelut, indiferent dacă regele 
negru face rocada mică sau nu. Га 
acest plan contribuie o caracteristică 
strategică importantă în această po- 
ziție, anume superioritatea albului ре 
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cimpuri negre, datcrită faptului că 
posedă nebunul cl, în timp ce adver- 
sarul n-are nebunul corespunzător, 
Planul negrului este şi el dictat de 
prezența lanţului de pioni, care îi a- 
в gură un avantaj de spațiu pe aripa 
damei, la care se adaugă slăbiciunea 
pionului alb a4, care constituie o ţintă 
de atac şi a pionilor dubli de pe co- 
loana „с“, După cum s-a văzut din 
numeroase partide jucate cu această 
variantă, deşi teoretic perspectivele 
celor două părţi sint egale, în ргас- 
tică şansele negrului sînt ceva mai 
bune, decarece planul său strategic 
este mai uşor de realizat, 

Problema care se pune în majori- 
tatea poziţiilor conținind lanţuri de 
pioni, derivă dim faptul că nici о ас- 
iune ofensivă (char atunci cind еа 
este de flanc) nu poate trece cu ve- 
derea necesitatea de a ataca, ma: Cu- 
тіпа sau mai tirziu, şirul de pioni al 
adversarului, pentru a debloca în а- 
cest fel propriul şir de pioni şi a-l 
pune în mișcare, In consecință, chas- 
tiunea principală este de a ști cum 
se atacă lanţurile de pioni. 

Planul strategic just este indicat de 
însăși structura lanțurilor de pioni. 
Atit în șirul de pioni alb, cît şi în cel 
negru fiecare pion este susținut de un 
alt pion, afară de ultimul, care se 
află la baza şirului. Un raţionament 
в mplu ne arată că atacul trebuie in- 
dreptat împotriva punctului cel mai 
slab din şirul йз pioni advers, împo- 
triva pionului care se află la baza lui. 

Să luăm de exemplu, poziția care 
rezultă în apărarea franceză după L.e4 
e6 2. d4 d5 3. е5 (diagrama 58). Prin 
înaintarea pionului s-a format un lanţ 
alcătuit deocamdată numai din cite 
doi picni. Pionii albi sînt ceva mai a- 
vansaţi și de aceea — din punctul de 
vedere al blocadei — se poate afirma 
că şirul de pioni al albului este activ, 
el asigurind albului іп Найта, dato- 
zită spațiului mai mare ре care îl do- 
mină, Problema pentru negru — şi 
deci planul său strategic — este de-a 
înlătura șirul de pioni al albului, a- 


dică de a sparge blocada, Deci şirul 
de pioni al albului trebuie atacat şi 
lucrul acesta se realizează — ре baza 
raţionamentului făcut mai sus — prin- 
tr-un asediu organizat împotriva 
punctului cel mai slab al şirului de 
pioni, Împotriva *bazei- lui, саге în ca- 
zul de faţă este pionul d4. Mutarea 
care corespunde cel mai bine acestui 
plan strategic este 3... c5, deoarece 
negrul trebuie să ţină tot timpul sea- 
ma că şi albul poate organiza un atac 
impotriva bazei șirului de pion: ne- 
gri (pionul e6), prin înaintarea f2— 
14—15 şi că десі se .mpune iuteală în 
operaţii. 

După 3... е5 albul este pus în fața 
unei probleme strategice deosebit de 
importante. El își poate susține şirul 
de pioni cu 4. сЗ, apărindu-și ілі ba- 
za, înainte de a trece la acţiuni ofen- 
sive sau pcate adopta un plan strate- 
gic bazat pe concepţia lui Nimzovici, 
contorm căruia lanţul de pioni advers 
nu trebuie neapărat să fie blocat prin- 
tr-un lanţ de pioni propriu, сі pentru 
această blocadă pot fi utilizate cu de- 
plin succese şi figurile. 

Studiul acestor două metode va per- 
mite cititorului să cunoască diferitele 
stratageme și subtilități pe care le 
prezintă lupta în jurul lanțurilor de 
pioni. 


64 ASEDIUL „BAZEI“ LANȚULUI DE PIONI 


т. Baza” lanţului de pioni este apărată. 
Cum se conduce asediul ei 


Cu 4, c3 albul se decide pentru pla- 
nul strategic bazat pe susținerea lan- 
{шш de pioni, In acest caz, negrul își 
continuă atacul asupra pionului d4 în 
felul următor: 4... Себ 5, СЇЗ (apără 
baza) 5... Db6 (un nou atac, vezi dia- 
grama 59). Este interesant de remarcat 


că în această poziție s-a jucat multă 
vreme (şi chiar de către Nimzovici) 
mutarea 6. Nd3, care corespunde mai 
puţin planului strategic al albului de- 
cît 6. Ne2 deoarece îngreuiază apăra- 
теа pionului d4 şi duce în cele din ur- 
mă la pierderea unui tempo. Exam- 
narea consecinţelor mutării 6. Маз 
scoate în evidenţă marea impcrtanță 
pe care o are timpul їп această va- 
riantă şi permite să se vadă clar de 
ce 6. Ne2 este continuarea cea mai 
bună. 

După 6. Nd3, negrul mu mai are 
nici o posibilitate de a întări presiunea 
asupra pionului d4, care este indirect 
apărat în varianta 6... c:d4 7. с:04 
©:@4? {. С:04 D:d4 prin 9. Nb5+. Din 
punctul de vedere al planului stra- 
tegic, negrul trebuie să caute acum 
să aducă noi forţe la asediul „bazei” 


sau să folosească faptul că albul este 
obligat s-o apere, pentru a obţine alte 
avantaje. De aceea este greșită mu- 
tarea 6... NdT? care a fost încercată 
într-o partidă Nimzovici-Salve (Karls- 
bad 1911, după care albul а conti- 
nuat cu 7. d:c5 N:c5 8, 0—0 {6 (după 
ce „baza“ a dispărut, negrul încearcă 
să elimine şi pionul е5) 9. b4! Ne? 10. 
МИМ! şi s-a dovedit că blocada exerci- 
tată de figurile albe asupra cimpuri- 
lor d4 și е5 este tot atit de valoroasă 
ca şi cea a pionilor. Continuarea justă 
este 6... є:йї 7. є:йї şi numai acum 
1... NdT! amen'nţind ciștigarea pionu- 
lui d4. Dacă albul vrea să apere a- 
cest p'on, el este forțat la 8. М№е?, 
după care devine evident că 6. Nda а 
constituit o pierdere de timp, Asediul 
pionului d4 continuă cu 8... Све? 9. ЪЗ 
Сї 10. Nb2 (din nou atacul și apăra- 
теа „bazei“ sint echilibrate) şi acum 
negrul profită de faptul că pieselead- 
versarului sînt legate de apărarea 
pionului d4 şi creează prin 10... Nb4+ 
о nouă slăbiciune în lagărul alb, de- 
oarece mutarea 11. Е. este forțată 
(vezi diagrama 60). Problema continuă- 
rii planului strategic al negrului, por- 
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nind de la această poziţie, a fost re- 
zolvată іп mod diferit de către Tar- 
rasch și Nimzovici şi soluțiile lor tre- 
buie examinate cu atenție, deoarece 
ele arată pe de o parte evoluţia idei- 
lor în teoria șahului, iar pe de altă 
parte ne servesc la formularea princi- 
piilor sistemului modern de joc im- 
potriva lanţului de pioni. 

Tarrasch a căutat soluția proble- 
mei în continuarea consecvantă a ase- 
diului „bazei“ şi de aceea а jucat 
11... Мет, Explicaţia strategică а aces- 
tei mutări este următoarea: avanta- 
jul negrului constă în faptul că fi- 
gurile sale atacă baza — deci sint ac- 
tive — în timp ce figurile albe apără 
baza şi din această cauză libertatea 
lor de mișcare este mult mai mică. De 
aceea, primul obiectiv parţial al pla- 
nului strategic al negrului — care în 
acest moment urmăreşte utilizarea a- 
vantajului de mobilitate, pentru a 
сєеа alte slăbiciuni albului şi a ajun- 
ge la un final în care aceste noi slăbi- 
ciuni, împreună cu slăbiciunea daja 
existentă de la 04, să-i asigure cişti- 
gul — este de a impiedica ruperea e- 
zhilibrului dintre atacatorii şi apără- 
torii „bazei”. Acest echilibru ar fi pu- 
tut fi rupt prin alungarea calului пе- 
gru de la f5 prin 82—64. Retrăgînd 
nebunul Ја e7, negrul îşi rezervă po- 
sibilitatea de a răspunde la 12. g4 cu 
12... Ch4, după care se schimbă calul 
alb de la f3, astfel că echilibrul între 
numărul atacatorilor şi al apărătorilor 
bazei se menţine. In tot acest raționa- 
ment strategic al lui Tarrasch există 
fără îndoială foarte mult adevăr, Dar 
el face o greșeală concentrindu-şi a- 
tenția numai asupra problemei pio- 
nului d4 și lăsînd la o parte о altă ca- 
racteristică strategică а poziţiei, pe 
care а remarcat-o Nymzovici şi despre 
саге vem vorbi mai jos. 

Să urmărim însă dezvoltarea pla- 
nului strategic al lui Tarrasch, aşa 
cum a fost el realizat într-o partidă 
Paulsen-Tarrasch, jucată în 1888 (vezi 
diagrama 60). A urmat: (11... Мет) 12. 
g3 a5? (Nimzovici consideră mutarea 


aceasta greşită. Intenţia negrului este 
de a crea о nouă slăbiciune în jocul 
alb, anume la b3, dar după părerea 
lui Nimzovici punotul acesta nu con- 
stituia o slăbiciune) 13. a4 Te8 14, Nb5 
Cb4 15. N:47+? (vezi diagrama 61, 


După greşeala aceasta, Tarrasch reu- 
ззуіе să-și realizeze planul strategic 
în mod clasic. După cum a demon- 
strat însă Nimzovici — chiar într-o 
partidă cu Tarrasch — jucind aci 15. 
Ce3! albul ar fi cbținut un joc foarte 
bun. Vezi analiza acestei continuări 
mat jos) 15... Е:@7 16. Ce3 Оев 17. Cb5 
Сал 18. С:а1? (albul n-a avut curaj să 
joaca 18. аз, deoarece probabil s-a 
temut după 18... C:b5 19. a:b5 de slăbi- 
ciunea pionilor dubli pe coloana „b“, 
Slăbiciunea aceasta ar {1 fost însă com- 
pensată de presiunea asupra pionului 
negru a5, In orice caz şansele albului 
ar fi fest mai bune decit în partidă) 
18.. D:a7 19. раз Das! (foarte bme 
jucat. Negrul iși urmăreşte consecvent 
planul strategic de a ajunge într-un 
final avantajos, Pionul dublu de pe 
coloana „а" este lipsit de importanță 
faţă de slăbiciunea pionilor albi b3 şi 
d4) 20. D:a6 b:a6 21. Ва? Те? 22, Nel 
тъ8 23, Tbl Тез 24. Ма? T3:b3 25, T:b3 
T:b3 26.N:a5 (slăbiciunea b3 a dispărut, 
dar acum albul are greutăţi cu apă- 
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varea pionilor a4 și д4) 26.. Tb2 (nu 
26... Ta3 din cauza 27. Tcl, Acum, la 
27. Tel ar fi urmat 27... Ce3+ şi 28. 
Сс4) 27. №а2 Nb4 28. №4 h6 29. g4 Ce' 
30. Tal Сев 31. Ncl Те? 32. Маз Te 
(mai simplu ar fi fost 32.. N:a3 33. 
T:a3 Сс4) 33. Nb2 Ne3 34. N:c3 T:63 
35, Tbl Rec7 36. g5 Tei 37, g:h6 g:h6 38, 
25 Tai 39. Rg3 Т:а5 şi negrul а ciş- 
tigat. 

Felul cum a condus Dr. Tarrasch a- 
sediul „bazei“ d4, după greșeala al- 
bului la mutarea a 15-a constituie un 
model clasic. Să ne întoarcem acum la 
peziţia din diagrama 61 şi să vedem 
cum ar fi putut juca albul mai bine. 
Intr-o partidă contra aceluiaşi Таг- 
rasch, jucată la San Ssbastian în 1912 
(după 24 de ani!) Nimzovici a demon- 
strat că poziţia dim diagrama 61 este 
departe de a fi pierdută pentru alb, 
El a continuat jocul іп felul următor 
zu (în loc de 15. N:d7-}): 15. Сез! Саб 
(negrul nu obține nimic bun cu 15... 
N:b5 16. C:b5 Сс2 17. Tel C2e3+ 18. 
1:63 С:е34 19. Re2 C:dl 20. T:c8+ 
RA? 21. T:h8 C:b2 22. Tel şi albul 
tigă) 16. Rg2 Сет 17. Ме? Nb4 (negrul 
caută să utilizeze cimpul b4 care se 
află în stăpinirea sa. Pionul b3 este 
în mod teoretic slab, dar negrul nu-l 
poate ataca în mod eficace) 18, Са? Саб 
19, №3 Сел 20. Tel Co6 21. C:b4 Ca:b4 
22. МЫ (negrul n-a reușit să facă пісі 
un progres іп asedierea „Багеј" de Іа 
94, din contră, numărul apărătoriler 


depășește pe acela al atacatorilor. 
Astfel stind lucrurile, albul poate 
trece la rindul său la ofensivă pe 


flancul regelui, unde are avantaj de 
spațiu — datorită pionului е5 — și 
avantaj de forțe, dsoarece figurile 
ușoare ale negrului sint deplasate pe 
flancul damei) 22.. h6 23. gå Сет 24. 
T:c8+ N:c8 25. Cel (pentru a elimina 
cea mai bine plasată piesă a negrului 
— calul b4) 25... TI8 (negrul пи poate 
face rocada mică din cauza atacului 
prea puternic саге ar urma. El in- 
cearcă să-și elibereze jocul atacind 
şirul de pioni al albului de front — 


metodă саге în mod cbișnuit duce la 
rezultate slabe) 26. Саз f6 27. C:b4 
0:04 28. е:16 T:16 29. Nel! (vezi dia- 
grama 62. Cele două slăbiciuni ale al- 


bului — pionii b3 şi 04 — sînt mult 
mai puţin importante decit faptul! că 
regele negru rămas în centru este a- 
cum expus unui atac foarte puternic, 
De observat că deși pionul e5 al albu- 
lui a fost eliminat, şirul de pioni al 
negrului continuă să rămînă blocat: 
mutarea e6—e5 nu este posibilă. Nim- 
zovici conduce atacul final cu таге e- 
nergie) 29... Себ 30. g5 h:g5 31, №85 
тїз 32. Мез рет 33, Dg4 0/6 34. Tel 
ТЬ8 35, Rhl Th4 36. Dg3 Т:04 (negrul 
nu mai avea nimic de făcut. Se ame- 
піпја Ng5 şi D:g7) 37. N:d4 С:а4 38. 
Ю: 7 013+ 39. Ок? D:g2+ 40. T:g2 
C:b3 41, h4 şi negrul cedează. 
Demonstrează oare partida aceasta 
că planul strategic al luj Tarrasch 
este greșit? Nu! Ea demonstrează nu- 
mai că în executarea asediului unei 
„baze“ nu este suficientă numai con- 
secvența în operatii; planul strategie 
trebuie modificat în momentul cînd 
în urma presiunii ce se exercită asu- 
pra „bazei“, în lagărul advers apare 
o altă caracteristică strategică — o 
slăbiciune — a cărei importanţă în- 
trece pe aceea a lantului de pioni şi 
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deci: determină modificarea planului 
strategic. 

Pentru a demonstra acest lucru să 
ne întoarcem la diagrama 60. După 
ce a obligat o parte din piesele ad- 
verse să ocupe pcziţii pasive (prin 
atacul asupra „bazei”), negrul a reuşit 
prin 10.. Nb4+ să derocheze regele 
alb, silindu-l să mute la fl, ceea ce аге 
drept urmare o stinjenire a dezvoltării 
turnului hl, pe lîngă faptul că, mo- 
mentan, regele alb are o poziţie nesi- 
gură, 

Această caracteristică strategică 
nouă care apare în partidă în urma 
deplasării regelui alb, este pentru 
moment mai importantă decit asediul 
„bazei“ şi de aceea negrul trebuie 
să-și modifice planul și să caute să 
tragă folos de pe urma si. Lucrul a- 
cesta poate fi obţinut în felul următor: 
1... 0—0! (deci negrul renunţă la im- 
piedicarea mutării g4) 12. g4 Ch6 13. 
Tel f6: (datorită poziţiei proaste a re- 
gelui alb, devine posibilă — contrar 
regulii — spargerea lanţului de pioni 
de la virf) 14. e:f6 Т:16' 15. g5 T:f3! 
16. N:13 C15 şi deşi negrul are о ca- 
litate mai puţin еї stă la cîştig. Va- 
rianta aceasta scoate în evidentă im- 
portanţa posibilităţilor tactice în e- 
xecutarea planului strategic. Plecind 
de la premiza că poziţia regelui alb 
este slabă, negrul găseşte o ccmbina- 
ție bazată pe sacrificiul calității cu 
ajutorul căreia obţine realizarea pla- 
nului său strategic intr-o formă deo- 
sebit de favorabilă. Intr-adevăr, şi- 
rul də pioni al albului este distrus 
(pionul e5 eliminat jar „baza“ de la 
d4 nu poate fi susținută); afară de 
асгаѕ(а, albul are o mulțime de slă- 
biciuni pe flancul regelui, pe care nu 
le poate apăra. Negrul trebuie să сїў- 
tige. 

Care este deci planul general stra- 
tegie de urmat în lupta împotriva lan- 
urilor de pioni? Studiind în detaliu 
această problemă, Nimzovici a ajuns 
la formularea următoarelor etape ti- 
pice р? care trebuie să le conțină un 


plan aplicabil la marea majoritate a 
cazurilor: 


a) „baza“ inamică fiind fixată, ea 
trebuie atacată de mai multe piese; 

b) în felul acesta se obţine cel pu- 
țin avantajul ideal al poziţiei agre- 
sive a pieselor proprii. Este necesar 
să precizăm aci mica elasticitate ре 
care o au piesele apărătoare; de e- 
xemplu în cazul unui atac neașteptat 
pe celălalt flanc, ele nu sint capabile 
să egaleze piesele atacatoare în ra- 
piditatea lor, atunci cind se deplasea- 
ză spre noul cimp de operații; 

с) trebuie să căutăm să menţinem 
presiunea asupra „bazei“ cit mai mult 
timp posibil, în orice caz pină în 
momentul cînd apar noi slăbiciuni în 
lagărul inamic, care trebuie să sur- 


vină ca o consecință logică a difi- 
cultăţilor de dezvoltare; 
d) în momentul cînd acest lucru 


(apariția noilcr slăbiciuni) se produce, 
planul de acţiune trebuie modificati 
prima slăbiciune, „baza“, trebuie 18- 
sată în pace, iar noua slăbiciune ata- 
cată cu cea mai mare energie. Numai 
mult mai tirziu, de obicei în final, 
„baza“ inamică poate fi din nou pro- 
movată la demnitatea de a constitui 
obiectivul principal; 

е) „baza“ trebuie considerată, cum 
am spus, în special ca o slăbiciune de 
final; aceasta se datorește faptului că 
instrumentul specific da atac, coloana 
deschisă alăturată (vezi partida Paul- 
sen-Tarrasch) poate fi utilizată pe de- 
plin în final (prin manevra Тс8—с4; 
44 sau Тс8—с2—02:04); 

1) partea care atacă nu trebuie să 
uite nici odată că şi ea are o „bază“ 
de apărat. Dacă adversarul reuşeşte 
să anuleze presiunea asupra bazei 
proprii (în cazul ncstru d4), el poate 
da o turnură cu totul nouă şi deza- 
greabilă partidei jucind f2—f4—15, cu 
atac asupra „bazei“ еб sau incepind 
un atac de figuri asupra poziţiei re- 
gelui, care este presată de pionul e5 
(vezi partida Nimzovici-Tarrasch). 
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Să ne întoarcem acum la poziţia din 
diagrama 59 şi să vedem ce se intim- 
plă după ce albul joacă mutarea mai 
bună 6, Ме? (în loc de 6. Nd3), Pentru 
negru problema rămîne aceeași, dar 
avind în vedere tempoul în plus pe 
care-l are albul, el trebuie să-şi aducă 
la îndeplinire planul strategic în mod 
precis. Mutarea cea mai bună este 6... 
Cge7, deoarece albul nu pcate răspun- 
de cu 7. d:c5 din cauza 7... De! Acum 
albul profită de momentul de răgaz 
pe care îl are şi joacă 7, Са3!, cu 
intentia de a mai aduce o piesă în 
sprijinul „bazei“. Mutarea aceasta 
este considerată de teorie ca singura 
care poate da albului un joc satis- 
făcător, deoarece 7, b3 este slab şi a- 
cum, cu tot tempoul în plus al al- 
Биш, din cauza 7... c:d4 8. с:04 Cf5 9, 
Nb2 Nb4+ 10. Вб 0—0! şi negrul stă 
mult mai bine, După 7. Ca3 poate urma 
1... с:04 (fixarea „bazei”) 8. c:d4 Cf5 
9.Ce2 şi acum nu merge 9,..Cb4 10.C:b4 
N:b4 11. Nd2 C:d4 din cauza 12.C:d4 
D:d4 13, Da4+ şi albul cîștigă. Pro- 
blema continuării pentru negru în a- 
csastă peziţie este deosebit de intere- 
santă, Intr-o partidă prin corespon- 
dență Dr. Claparede-Grob (1943), ne- 


grul a continuat cu 9... Ne7 10. g4 Ch4 
11. C:h4 N:h4 după care problema stra- 
tegică pusă da Tarrasch în partida cu 
Paulsen rămine în picioare, Este insă 
discutabil dacă negrul nu trebuie să 
joace totuși 9... Nb4+, după care albul 
sau se decide la 10, Rfl, ceea ce au 
poate constitui o soluţie — sau sacri- 
fică un pion prin 10. Nd2 N:d2+- 11, 
D:d2 D:b2 12, 0—0 obţinind un sen- 
sibil avans de dezvoltare şi perspec- 
tive de atac, 

Varianta de mai sus constituie ul- 
timul cuvint al teoriei într-o chestitme 
îndelung discutată de teoreticieni. Din 
punctul de vedere al principiilor de 
luptă împotriva lanțurilor de pioni ea 
confirmă necesitatea unei bune susți- 
пегі a „bazei“ (manevra С1—а3—02) 
înainte de a trece la acţiuni ofensive 
împotriva bazei adverse. In plus ea a- 
duce o metodă tactică nouă, anume 
sacrificiul de material (un picn) pen- 
tru a lichida presiunea adversarului 
asupra „bazei”, a cîştiga timp pentru 
dezvoltarea şi pentru prepararea рго- 
priului atac asupra flancului regelui 
advers, care se află sub presiune 
din cauză că lanţul de pioni s-a теп. 
ținut. 


2. Baza” lanţului de pioni nu este apărată. 
Funcţiunile de „blocheur” ale pionilor sînt preluate de figuri 


Am văzut cum se conduce asediul 
clasic împotriva „bazei“ unui lan de 
pioni şi care sint mijloacele de care 
dispune apărarea în cazul cînd se de- 
cide pentru metoda susţinerii ei. Prin 
anii 1912—13, Nimzovici a demonstrat 
însă că apărarea poate evita în intre- 
gime lunga pasivitate care este legată 
de susținerea „bazei“, aplicind o nouă 
metodă de luptă, mai complicată, dar 
în același timp, cu mai multe рэтзрес- 
tive de obţinere a iniţiativei. Această 
metodă se bazează pe concepţia că 
blocarea unui lanţ de pioni poate fi 
executată cu deplin succes de figuri, 


care iau locul pionilor atacați prin 
asediul adversarului, 

Să vedem cum se aplică această me- 
todă în poziţia din diagrama 63 (re- 
zultată după mutările 1. e4 еб 2. dt 
d5 3. е5 с5). Cu ultima sa mutare, ne- 
grul a început asediul bazei lanţului 
de pioni alb — pionul 44. Acum albul, 
în loc să apere „baza“ cu 4. c3 poate 
face diferite încercări de a lăsa „ba- 
та“ пеарӣгаій, pentru a obţine în 
schimb o dezvoltare rapidă şi — îm 
combinație cu pionul e5 care se men- 
ține — un atac periculos pe flancul 
regelui. 
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Interesant este că primele încercări 
ibazate pe acest plan au fost făcute 
încă de Steinitz, sub forma d. 
Соб! 5. Cî3 М:с5 6, Nd3 Cge? (aci s-au 
“mai încercat mutările б... 16 şi 6... 15, 
fără prea mult succes însă) 7. 0—0 

1"С86 8. Tel №7 9, c3, cum s-a jucat în- 
tr-o partidă Steinitz-Schowalter, Vie- 
ina 1898, în care negrul a continuat 
Slab și a pierdut, Jocul, după 9... Юст 
poate fi considerat egal. 

Nimzcvici a încercat mutarea mai 
complicată 4, СЇЗ cu ideea de а sa- 
„rifica temporar „baza“: 4. с:йї 5. 
Жаз! Сев 6. 0—0 (vezi 


Poziţia aceasta ilustrează clar ideea 
strategică a metodei lui Nimzovici. Al- 
bul își menţine pionul e5 şi a obținut 
un avantaj de dezțoltare simțitor, Р. 
nul în minus nu are mare importanță 
pentru moment și de altfel albul are 
numeroase posibilităţi de a-l гесіўіша, 

O foarte frumcasă demonstraţie а 
posibilităţilor jocului alb, în cazul cind 
negrul încearcă — în mod consecvent 
— să elimine şi pionul e5, a fost fă- 
сша de Alehin în cunoscuta sa par - 
tidă contra lui Euwe, jucată în tur- 
пеш de la Nottingham 1936, După 
6... 16 el a continuat cu 7. Nb5 №7 8. 
№:е6 b:c6 9. 0:04 f:e5 10. 0:е5 Cf6 11. 
Nf4 Кез 12, Ce3 0—0 13. №3 (vezi dia- 
grama 65) şi albul a realizat pe de- 


plin ideea blocării cimpurilor d4 și e5 
cu figuri, El are un oarecare avans 
de dezvcltare şi piesele sale sint mai 
active decit ale adversarului (nebunul 
rău din d7). Alehin a utilizat cu măies- 
trie aceste avantaje şi a ciştigat după 
o luptă grea. 

Din acest exemplu, se vede clár că 
sistemul alb nu poate fi răsturnat 
printr-un atac brutal asupra p onului 
alte metode nu dau un re- 
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zultat mai bun, de exemplu: 6... №5 
(probabil сеа mai bună continuare) şi 
acum albul poate continua cu 7. №4 
Свет 8. СЬ42 Сб 9. МЕЗ cu șanse e- 
gale (Euwe) sau cu 7. Cbd2 Cge7 8 
Сыз Nb6 9, Nf4 Сб 10, Ng3! (în a 9-а 
partidă a meciului Leventiș-Botvinnik, 
1987, albul a jucat greșit 10. N:g6, des- 
chizind inutil coloana „h“ pentru ne- 
Еги) și albul păstrează iniiativa de- 
oarece negrul nu poate face rocada 
mică din cauza atacului care se incepe 
cu h2—h4, 


Incercarea 6.. Db6 este cunoscută 
încă din partida Nimzcvici-Leonharat 
(Sam Sebastian 1912) în care albul a 
obținut un joc mai bun după 7.a3 Свет 
8. b4 Саб 9. Tel Ne7 10. Nb2. Dacă ne- 
grul joacă 7... a5 (în loc de 7... Сяет, 
pentru a împiedica b2—b4) Nimzo' 
propune (considerind-o cea mai con- 
secventă) continuarea 8. №4 D:b2 9. 
Cbd2 Db6 10. Tel deşi este discutabil 
dacă avantajul de dezvoltare și pozi- 
фе al albului compensează cei doi pio- 
ni în minus. 

Nimzovici a mai tăcut şi o altă în- 
cercare de a aplica metoda sacrifză- 
zii „bazei“ de la d4, jucind 4.Dgi, о 
mutare mai agresivă, impotriva căreia 
negrul trebuie să joace foarte atent 
pentru а nu intra în dezavantaj. Un 
exemplu al posibilităţilor albului și 
constituie partida Nimzovici-Széxely, 
Kecskemét 1927: d4 5. СІЗ Ce6 
6. Nd3 Cge7 (după 6... 15 albul capătă 
şanse bune de atac: 7. Dg3 Свет 8. 


0—0 Саб 9.h4 Юст 10.Те1 — Nimzoviti- 
Hakansson, Cristianstad 1922) Т. 0—0 
Cg6 8. Tel Ост (mai bine era 8... NeT 
cu şanse aproximativ egale) 9, Dg3 М5. 
10. 4 şi albul a obținut un atac pu- 
ternic (negrul este aproape forțat la: 
10... R18) și а cîştigat, 

Toate aceste variante demcenstrează. 
destul de clar că şi metoda lui Nim- 
zovici — blocarea lanțului de pioni 
cu figuri, după ce pionii au fost elimi- 
пай sau sacrificarea „bazei“ pentru a 
menţine „virful“ lanţului de pioni și a 
obține avantaj poziţonal şi de dez- 
voltare — este valabilă. 

Concluziile care se pot trage din 
studiul metodelcr de luptă în poziţii în. 
care există lanţuri de pioni sint urmă- 
toarele : 

a) ambele sisteme — atit acel ba- 
zat pe susținerea „bazei“, cît și acela 
în care blocada exercitată de рісті 
este înlocuită de o blocadă a figurilor 
sint viabile ; 

b) alegerea sistemului care trebuie: 
aplicat într-o poziție oarecare trebuie 
să se bazeze şi pe considerarea celor- 
ialte caracteristici strategice, Metoda 
„asediului“ metcdic al bazei trebuie: 
preferată de atacator şi evitată de a- 
părător în toate poziţiile cu caracter 
Metoda 


joc de mijloc, în care apărătorul poate: 
obfine în schimbul sacrificării „bazei“ 
blocarea lanţului de pioni advers şi 
perspective де atac, 


III. DESPRE MOBILITATEA FIGURILOR 


Atunci cînd ne-am ocupat de spațiu 
am văzut că figurile au o rază de 
activitate cu atit mai mare cu cit sint 
măi apropiate de centru. Рг o tablă 
pe саге nu mai sint şi alte piese, prin- 
cipiul acesta are valoare absolută, de- 
oarece nici un obstacol nu împiedică 
posibilităţile de mișcare a figurilor. 
Сіпа însă pe tablă mai sint şi alte pie- 
se, raza de activitate a figurilor su- 


{етй modificări, atit din cauza piese- 
lor proprii, cît şi a celor adverse, Ca 
regulă generală, apropierea de centru: 
continuă să asigure o rază mai mare: 
de acțiune figurilor, dar sint nu- 
meroase cazuri cind datorită struc- 
turii pionilor şi poziţiei figurilor, o: 
figură central plasată poate să nu е— 
xercite maximumul ei de activitate, 
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Urmărind десі сеа mai bună plasare 
ĉa figurilor sale, jucătorul trebuie să 
fină seama, afară de principiul gene- 
га] al valorii cimpurilor centrale, de 
caracteristicile strategice ale poziției: 
cimpuri tari şi slabe şi structura pio- 
nilor (cu toate aspectele ei diverse). 

Privind chestiunea din acest punct 
„de vedere, putem formula іп тсаш 
următor principiul călăuzitor care tre- 
buie să ne conducă în plasarea figuri- 
Тог: plasarea în modul cel mai -activ 
ш figurilor înseamnă instalarea lor în 
aşa fel, încît numărul și valoarea cim- 
purilor pe care le controlează să fie 
«1 mai mare. 

Numărul de сїтригї este uşor * de 
stabilit. In ceea ce priveşte aprecierea 
valorii lor, trebuie să ne conducem 
după caracteristicile strategice zle 
cărei poziţii, despre care am vorbit în 
capitolele precedente. Numai instalind 
figurile pe cîmpurile de ре care pot 
exercita o activitate maximă în pozi- 
{а respectivă, le asigurăm mobili- 
tatea, adică posibilitatea de a lua parte 
la un număr cît mai mare de operâții, 
fără a se mișca де pe cîmpul pe care-l 
ocupă sau de a iaterveni la momentul 
oportun în alt punct al tablei, de- 
plasindu-se pe unul din cimpurile 
саге se află în raza lor deactivitate, 

Cum am spus mai sus, mobiltatea 
figurilor depinde, afară de apropierea 
Jor de centru, de poziţia pa саге o o- 
cupă față de pionii şi figurile proprii 
şi adverse. In diferitele exemple pe 
care le-am analizat pînă acum, am în- 
{тй numeroase cazuri de mobil tate 
mai mică sau mai mare a figurilor, 
provocată de caracteristicile strategice 
ale poziției. 

Astfel, de exemplu, în poziţia din 
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Figura care dep'nde însă în cea mai 
mare măsură de structura pionilor şi 
a cărei mobilitate trebuie avută în ve- 
беге tot timpul atunci cind se stabl- 


diagrama 22, atit turul cit şi regela 
alb au о mcbilitate mult mai таге“ 
decit adversarii lor negri, datorită po- 
ziției centrale pe care o ocupă şi po- 
sibilităţii de a se deplasa pe cimpurile 
cele mai importante din punctul de 
vedere al caracteristicilor poziţiei (c4, 
c5, аб, €7). In poziţia din diagrama 24 
calul alb din d5 atinge un adevărat 
ideal de mobilitate; de asemenea caii 
din d5 (negru) 51 e5 (alb) din diagra- 
ma 28. Nu se poate afirma în schimb 
că poziţia calului alb din diagrama 27 
ar constitui un model de mcbilitate, 
Numărul exemplelor de figuri bine 
sau prost plasate în d'ferite poziții 
egale poate fi înmulțit la infinit; ceea 
ce ne interesează însă, este de a sta- 
bili citeva reguli generale în Jegătură 
cu mobilitatea figurilor, în raport cu 
structura pionilor (poziția figurilor 
fiind variabilă, nu poate oferi o bază 
fixă de discuţie). 

In general, mcbilitatea figurilor sca- 
de atunci cînd sint obligate să apere 
un pion slab sau un cimp slab şi 
creşte atunci cînd ocupă un cimp 
tare. Am văzut ce mobilitate @зо- 
sebită capătă un cal sau un nebun 
instalat în fața unui pion izolat (par- 
tida Rubinstein-Lasker) ваш un cal 
pătruns ре un cîmp slab, pe lnia 
a 6-a (partida Lasker-Capablanca). De 
asemenea turnurile asezate activ, a- 
dică atacind slăbiciunile adversarului 
(vezi diagrama 22 şi finalul partidei 
Paulsen-Tarrasch) au o mobilitate mult 
mai mare decit turnurile nevoite вй 
apere un punct slab. Finalul Sama- 
rian-Rusenescu (diagrama 22 este ca- 
racteristic in această privință. Despre 
mobilitatea turnurilor ne vom ocupa 
însă în mod special, în cadrul capito- 
lului despre coloanele deschise. 


POZIŢIA PIONILOR 


leştə, în cadrul planului strategic, 
care va fi poziția pionilor — este ne- 
bunul, Intr-adevăr, datorită faptului 
că mută numai pe cimpuri de o sin- 
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gură culoare, nebunul poate fi impie- 
dicat în mișcările sale de către propriii 
pioni. In analizele de partide se întil- 
neşte adeseori expresia „nebunul rău“ 
eau „nebunul bun“. Calificativele ace- 
stea indică poziţia pe care o ocupă 
acel nebun faţă de pionii proprii. Să 
examinăm, de exemplu, poziția . din 
diagrama 66, rezultată dintr-una din 
cele mai obișnuite variante ale apă- 
rării slave (1. 44 45 2, c4 сб 3. c:d5 
c:d5 4, СЇЗ Сб 5. Cc3 Ссб 6. М4 еб 
т. e3). 


Este evident că din punctul de ve- 
dere al poziţiei pionilor, nebunul alb 
11 şi nebunul negru 18 sînt „buni“, în 
timp ce nebunul negru c8 este „rău', 
deoarece activitatea sa este impiedi- 
cată de pionii proprii. Nebunul alb {4 
are o poziţie specială, deoarece deşi 
faţă de poziţia pionilor albi este „rău“, 
datorită faptului că a fost dezvoltat în 
fața pionilor, activitatea sa este mai 
pulin stinjenită. Problema nebunilor 
„buni“ şi „răi“ se pune în majoritatea 
deschiderilor începute cu 1. d4. 

Din punct de vedere practic, atita 
timp cit există un centru de pioni sta- 
bil, este foarte greu ca ambii nebuni 
să fie „buni“. Un paleativ ar putea fi 
considerat un centru de pioni „atîr- 
naţi“, adică pe d4 şi e4, care ar face 


ca ambii nebuni să aibă o mobilitate- 
destul de mare. Un astfel de centru 
este însă foarte greu de menţinut, In 
momentul cînd unul dintre cei doi 
pioni centrali înaintează, imediat unul 
dintre nebuni devine mai slab. A doua 
soluție — cea mai bună — o constituie 
dispariţia completă a centrului. Im 
acest caz perechea de nebuni аге te- 
тепш deschis în faţă și constituie o 
forță de temut. Și їп acest caz însă, 
culoarea pe care sint aşezaţi pionii 
proprii şi adverși de pe flancuri, de- 
termină o superioritate a unuia dintre 
ei. Problema perechii de nebuii o 
vom studia însă separat, М 


Pentru jocul practic are о deosebită 
importanţă stabilirea de mai înainte a 
perspectivelor pe care le are fiecare 
din nebuni de a deveni „bun“ ваш 
„rău“. Aceasta bineînţeles în cazul 
cînd structura pionilor nu s-a clarifi- 
cat încă din deschidere. In poziţia din 
diagrama 66, de exemplu, structure 
pionilor este destul de bine fixată, 
astfel că albul va avea tot interesul 
să schimbe nebunul său „rău“ din f4 
peatru cel „bun“ al negrului din fe. 
Din centră, un schimb al nebunului {1 
pentru cel din c8 ar fi favorabil ne- 
grului. 

In alegerea nebunului care trebuie 
păstrat, ип rol foarte mare îl joacă 
şi poziţia pionilor şi figurilor adversa- 
rului. Dacă, de exemplu, pioni! slabi 
ai adversarului se află pe cimpuri ne- 
gre, iar poziția proprie de pioni nu 
este incă definitiv fixată, atunci de- 
sigur trebuie păstrat nebunul de cim- 
puri negre, iar pionii plasați pe сїт- 
puri albe. Ca regulă generală, atunci 
cind una din părți аге un nebun, ea 
trebuie să cante să-și plaseze pionii 
pe cimpuri de altă culoare decit a- 
ceea а cimpurilor pe care se poate 
deplasa respectivul nebun. Deci, dacă 
nebunul este de cimpuri albe pionii 
trebuie plasați pe cimpuri negre și in- 
vers. Se poate întimpla ca slăbiciu - 
mile adversarului să nu fie de pioni, că 
de cîmpuri. In cazul acesta se păs- 


| 
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“trează nebunul care poate controla 
mai multe dintre cimpurile slabe ale 
adversarului, De reţinut este faptul că 
forța unui nebun саге poate ataca 
¿slăbiciunile de pioni ale adversarului 
se manifestă de obicei în final, în timp 
«e forja unui терип care controlează 
impurile slabe ale adversarului ве 
manitestă în jocul de mijloc. 

In majoritatea cazuriler, nebunul 
„bun“ (față de pioni proprii) este 
„bun“ și împotriva slăbiciunilor de 
pioni sau de сітригі ale adversarului. 
Un nebun „rău“ (faţă de pionii proprii) 
poate fi uneori „bun“ împotriva slăbi- 
«ішлі cimpurilor adverse şi mai гаг 
impotriva slăb'ciunilor de pioni. Mai 
trebuie menţionat că un astfel de ne- 
'bun poate fi utilizat numai dacă аге 
posibilitatea de a acţiona în faţa pio- 
nilor, deoarece dacă nu poate i-și din 
Spatele lanțului de pi propriu, el 
seste :nutilizabil. 

Să examinăm acum citeva exemple 
care ilustrează ragulile de та! sus şi 
саге vor ajuta ре cititori telea- 
să mai bine aplicarea lor în practică, 

Тп poziţia din diagrama 67 (după mu- 
Marca a 20-a a albului), negrul are de 


A. Lilienthal 
(Campionatul U.R.S.S., Moscova 1945) 


rezolvat o problemă strategică destul 
de grea, care decurge din caracteris- 
ticile poziției. Structura picnilor este 
fixată pentru multă vreme pe flancul 
damei şi — în parte — în centru. Din 
punctul de vedere al cimpurilor tari 
şi slabe această structură este favo- 
rabilă albului: poziţia negrului conţine 
două сітригі slabe pe linia a 6-a (66, 
care este foarte slab şi аб care pen- 
tru moment este suficient apărat), A- 
ceste slăbiciuni nu sint compensate 
de stăpinirea cimpului c5 (și cimpul a5 
este controlat de negru, dar nu poate 
face uz de el), nici de slăb'ciunea pio- 
nului c4, care este foarte greu de ata- 
cat, In schimb albul are o slăbiciune 
de pion pe flancul regelui (h4) care 
poate provoca eventual (după 82—83) 
slăbirea cimpurilor g4 și f3. Din punc- 
tul de vedere al poziţiei figurilor, nu 
se poate afirma că una din pării este 
în avantaj clar. Și albul şi negrul au 
cite un nebun „rău” (albul pa cel din 
c2, jar negrul pe cel din ет. Faptul 
că albul n-a făcut încă rocada îi dă 
oarecari ameninţări de atac pe aripa 
regelui, nu prea primejdioase însă, In 
stirşit, datorită avantajului 
рари 51 amenințării imediate asupra 
calului аб, albul are iniţiativa, 
Judecind pozitia, negrul a ajuns 
probabil la ccacluzia că singura sa 
șansă de a contrabalansa superiorita- 
tea albului pe flancul damei (bazată 
în specia! pe cimpul slab сб) este 
de a obține deschiderea liniei „f“ prin 
11—15, după care s-ar deschide pers- 
pectiva unei inițiative ре flancul re- 
gelui. Pentru realizarea acestui plen, 
negrul a jucat 20... СЪЗ, o mutare саге 
corespunde în totul intenţillcr sale. In- 
tr-adevăr, calul se retrage pe un cimp 
de unde apără punctele slabe a6 şi 
c6 şi negrul сімей timpul necesar 
pentru а realiza înaintarea 17—15. 
In tot acest raţionament, negrul n-a 
ţinut însă seama de una din caract 
risticile strategice conţinute de pozi- 
фе. Planul strategic pe care l-a ales 
conţine posibilitatea schimbului nebu- 
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nilor də cimpuri albe ре f5. Ог, în 
timp ce nebunul <2 al albului este 
mrău“, nebunul сё al negrului este 
„bun“, ceea сг face ca schimbul să 
fie evident favorabil albului. După 
сит se va vedea din continuarea раг- 
tide', dezavantajul strategic rezultat în 
urma acestui schimb nu este com- 
pensat nici pe departe prin deschi- 
derza coloanei „f“. De aceea, planul 
strategic just ега de a juca 20... Сс5 
urmat de 21... Nb? dind nebunul din 
св pentru calul alb, în cazul cind a- 
cesta ar fi mutat la c6. Şi atunci albul 
ar fi stat ceva mai bine, dar negrul 
ar fi păstrat posibilităţi mari d2 apă- 
rare. In partidă a urmat: 

20... СЪ8 21, СЫ {5 22. e:f5! N:f5 23, 
N:f5 Т5 (negrul și-a realizat си 
destulă uşurinţă prima parte a planu- 
101 său. Coloana „t“ este deschisă. Nu 
este greu de văzut însă că albul stă 
aoum mult mai bine decit în poziția 
dm diagrama 67. EA a scăpat de ne- 
bunul „rău“ și, afară de aceasta, ca- 
Jul său este mai activ decit al adv: 
serului. Pe de altă parte, perspec- 
tivele negrului de a їпігергіпаг ceva 
pe flancul regelui sînt foarte îndo- 
ielnice) 24. g3 (slăbirea g3 s-a produs, 
dar negrul nu mai are nebunul de 
cimpuri albe pentru a о folos) 24., 
Des 25. Tal (neutralizează acţiunea 
turnului negru pe coloana „а“) 25... 
Сат (negrul nu poate abandona cò- 
Ioana „a“ prin 25... Т:а1 26. D:al pen- 
tru a încerca un atac pe flancul re- 
gelui cu 26.. раб deoarece după 27. 
Da7 Tf8 albul parează toate amenin- 
țările cu 28. Rd2 De4 29. Tel, după 
care poziţia negrului pe flancul da- 
mei se prăbușeşie — pionul slab сї!) 
26, Т:а8 D:a8 27. Сс6 Tf7 28. 0—0 
(este evident că planul negrului a е- 
şuat complet. El n-a putut întreprin- 
de nimic pe flancul regelui şi a fost 
nevoit să treacă la apărarz, Acum 
pentru alb se pune problema re: 
zării avantajelor sale strategice evi- 
dente: stăpinirea cimpului сб și nebu- 
nul „bun“ contra nebunului „rău“ al 


adversarului) 28... №6 29. De4 (în ur- 
ma înaintării 15, în poziţia negrului 
a apărut un nou cimp slab: еб, pe 
care albul îl ia sub control) 29... Da? 
(contraatac asupra pionului slab сї 
30, Tel („supraprotecţia“ pionului 64, 
peniru a elibera dama) 30.. Rf8 31, 
Cb8! Res (nu mergea 31... C:b8 din 
cauza 32, Dc8+ Ке? și acum în loc 
бе 33. 0:8 albul dă un atac decisiv 
împotriva pioailor wegri de pe flan- 
cul дате! cu 33, +! сат 34, м:Ь6 
тїз 35. c5! D:d5 36, c6 ез 37, Tal şi 
amenințarea 38. T:d6 decide. Varian- 
ta aceasta scoate in evidență valoarem 
nebunului „bun“ e3 care participă din 
plin la acțiunea decisivă, în timp ca 
adversarul său de la f6 este complet 
in afară de joc, blocat fiind de pro- 
priul său pion e5) 32. Сав! (calul a 
ajuns pe o pozitie şi mai bună, de 
unde atacă baza lanțului de pioni al 
negrului) 32.. Nă8 (nebunul negtu 
este redus la pasivitate completă) 33, 
СЫ (o mică manevră tactică песе- 
sară pentru a deplasa dama neagră 
de pe linia а 2-a) 33,.. Dag (nu mer- 
gza 33.. Db2 din cauza 34. Ссб şi da- 

... T:f2 atunci 35. De6+ ВІВ 38. 
N:f2 Dicl+ 37. Rg2 şi albul ciştigä) 
34. Саб Cf6 35, Dh3! (continuă supra- 
vegherea cîmpului е6 şi nu permite 
damei negre вй reintre їп joc pe la 
c8) 35... Rf8 36, Те2 (manevra strate- 
gică decisivă a albului necesită ocu- 
parea coloanei „a“) 36.. Cg8 31. Та? 
Сет 38. Chi Db8 39, М5! (nebunul 
elimină calul negru care apără cimpul 
c6, după care poziţia negrului nu se 
mai poate ţine) h6 40, N:e7+ N:e? 
41. Ce рев 42. Та? (pătrinderea tur- 
nului pe linia a 7-а decide lupta, Pio- 
nul c7 nu mai poate fi apărat, de- 
oarece Ја 42.. Nd8 urmează 43. Тав: 
тат 44. реб! şi cegrul e їп zugzwang. 
şi pierde) 42.. Rg8 43. T:c7 şi negrul 
a cedat. 


Să vedem acum un exemplu de va- 
lorificare а superiorității nebunului 
„bun“ în final. 
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Poziţia din diagrama 63 a survenit 
“intr-o partidă Zwetkov-Smislov, ju- 
cață la turneul internaţional în me- 
moria lui Cigorin, Moscova 1947. 


А. Zwetkov 


Materialul este egal, dar negrul de- 
sine un avantaj pcziţional evidənt 
datorită faptului că pionii albi h3, g4, 
că şi d5 se află pe сїтригї albe. Deci 
negrul are nebunul „bun“ (care poate 
ataca pionii slabi а: albului) în timp 
се albul are nebunul „rău“. Esta inte- 
теѕапі de remarcat că pionii dublaţi 
ai albului (c3 şi c4) nu constituie асі 
o slăbiciune importantă, din con'ră 
pionul c3 contribuie la controlarea 
cimpului central 44. 

Tehnica ре care о demonstrează 
marele maestru Smislov peniru obii- 
nerca ciştigului este deosebit de in- 


istructivă şi caracteristică pentru a- 
cest gen de finale, 
42.. g5! (slăbiciunea pionilor aibi 


h3 şi g4 trebuje definitiv fixată, altfel 
albul ar fi jucat imediat 8—85 43, 
RI2 Rf6 44. Кез Кез 45, Ме? Ме? (pla- 
nul de cîştig al negrului constă din 
pregătirea sităpunzerii pe flancul da- 
mei, prin аб şi b5) 46. Rd% Nbl 47. Кез 
h6? (înainte de а trece la acţiunea 
decisivă, negrul își ia toate măsurile 


de prevedere. Pionul răminind la h7, 
albul ar fi putut juca eventual МЗ, 
urmat de №5 şi d7 (sau c8) 48. МЕ | 
(la 48. Ndi ar fi urmat 48.. Nes 49. # 
Ne2 Nc2 și negrul își aduce nebunul 
la a4, conform planului său) 48... Ме? 
49. Ne2 аб 50. Ка? Na4 51. Кез b5! 
(străpungerea aceasta care a fost pre- 
gětită cu îngrijire, marchează ince- 
putul fazei finale a partidei. Negrul 
ameninţă 52... Ь:с4 53, N:c4 Nb5 după 
care nebunul negru pătrunde la fl) 
52. с:05 a:b5 53, МИЗ (după 53. c4 bic4 
54. N:c4 Ме? urmat de 55,.. Ne4, ne- 
grul obţine doi pioni legați în centru) 
53.. МЫЗ 54, Ме? Ned! (prin manevra 
aceasta negrul forțează trecerea in- 
tr-un final de pioni cişt'ga!) 55, №:04 
b:c4 56. ad R:d5 57, а5 Ков 58, Rei 45+ 
59. Re5 d4 60, c:d4 сз 61, 45+ RAT! 62. 
аб с? 63, ат cID 64. a8D Df4 mat. 

Următoarele dcuă poziţii, date de 
către Dr. Euwe, ilustrează cazuri cînd 
nebunul „rău“ este totuşi foarte ac- 
tiv datorită faptului că aflindu-se în 
faţa pionilor, controlează cimpuri im- 
portante în lagărul advers. 

In poziţia din diagrama 69, nebunul 
alb de la 45 domină complet cîmpu- 


> 
rile albe de pe flancul damei (c6, b7 
şi a8), Datorită acestui fapt albul poa- 
ie pătrunde cu piesele grele pe limia 


16 NEBUNII FAȚĂ DE POZIȚIA PIONILOR 


a T-a şi apoi pe a 8-a, ceea ce decide 
partida. Pătrunderea s desfășoară іп 
felul următer: 1, Tb7 Те (forţat, de- 
oarece altfel сайт pionul #7, care se 
află şi el sub bătaia nebunului d5) 
2. ТЫІ ТасВ (altfel albul schimbă la 
сТ 51 pătrunde cu al doilea turn la 
b7) 3. T:c7 Т:е7 4. Tb8+ (negrul a 
apărat linia а 7-а dar albul pătrunda 
acum pe а 8-а) 4.. №8 5. Te8 DIG 6. 
Dag 067 7. Db8 Ta? 8. №6 şi albul 
cîştigă. 

In poziția din d'agrama 70, nebu- 
mul alb g3 controlează importantul 


Ва 
si 


cîmp cT de pe singura coloană des- 
chisă, ceea ce permite albului să ciş- 
tige lupta pentru stăpinirea el, Ma- 
тауга de ocupare a coloanei este ca- 
racteristică: 1, Ме?! fë (negrul n-are 
ce face impotriva planului alb de a-şi 
dubla turnurile pe coloana „с“ prin 
Тоз şi Taci, Mutarea 16 are de scop 
eliberarea liniei а T-a şi pregătirea 
înaintării е7—е5) 2. Тез ев (nu merge 
2.. ТЇТ 3. Тасі e5 din cauza 4. die5 
f:e5 5. N:e5!. Nebunul controlează şi 
punctul important e5) 3, Тасі TI? 4. 
Кав Т:03 5. T:c3 М8 6. ТеВ Rg7 7. Nb8 
a6 8. Re2 Tfd7 9. Rd3 Ne? 10. Ne? 
Rf 11. Кез М8 12. Rb3 Ь5 (negrul 
caută să impiedice Ва4—а5—06) 13. 


Nb6 ТЫТ 14. Мез М№:05 15. @:05 Re? 
16. Rb4 Кат 17. Tag şi albul cîștigă, 

Şi acum un exemplu în care raza: 
de activitate a nebunului „bun“ esta 
limitată de către pionii adverşi. In 
poziţia din diagrama 71 nsgrul (Ale- 
hin) are de rezolvat problema luptei 


(Turneul de la Semmering, 1926) 


pentru cimpul е5, pe care momentan 
îl stăpineşte albul. El alege o soluţie: 
care duce la schimbul nebunului său 
bun (46) pentru cel din 14, astfel că 
negru! rămine cu nebunul „rău“ (din 
c8) contra celui „bun“ al albului (din 
е2). Alshin se bazează însă pe avan- 
tajul de spațiu şi dezvoltare рг care 
le obține şi саге constituie o compen- 
вайе pentru dezavantajul strategic.. 
Іп general, nu este bine niciodată 
ca în judecata unei poziţii să se su- 
praaprecieze dezavantajele (sau a- 
vantajele) strategica care nu au con- 
secințe imediate, in defavoarea unor 
posibilităţi de ordin tactic cu conse- 
cie mai apropiate, O slăbiciune de 
pion care poat> aduce ciștigul final, 
nu prezintă nici o valoare dacă їп 
schimbul ei adversarul obține un a- 
tac de mat, care decide partida iw 
jocul de mijloc. 
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Alehin а calculat bine că în această 
poziţie dezavantajul de а rămine cu 
nebunul „rău“ mu este prea mare. 
El, a avut în vedere un plan strate- 
gic interesant, de valorificare a a- 
vantajului de spaţiu și de dezvolta- 
те, pe саге l-a realizat foarte fru- 
mos, In partidă a urmat: 

10... Са?! (forțează abandonarea сіт- 
pului е5 de către alb) 11. C:d7 N:47 
12, N:d6 0:46 13, 0—0 c4! (contravine 
principiului de a posta pionii pe cim- 
puri de altă culoare decit acelea ре 
care mută nebunul propriu, totuși 
este cea mai bună mutare. Planul 
negrului este de а „inăbuşi” activi- 
tatea nebunului alb printr-un zid de 
pioni impenetrabil. In acelaşi timp 
se prepară ofensiva pe aripa дате) 
14. 042 b5 15. Cel (pentru a juca 16. 
14 urmat de Cel—f3—e5, . reocupind 
cîmpul tare е5, Dar negtul împiedică 
acest plan) 15... g5! 16. f4 g4 (blocarea 
nebunului alb a fost completată şi pe 
fiancul regelui. Afară de aceasta, al- 
bul suferă de о mare lipsă de spaţiu 
și este amenințat de înaintarea ne- 
plăcută а pionilor negri pe flancul 
damei: а7—а5 și b5—b4) 17. b3 ЧЫЗ 
18. Се? a5 19. b:c4? (prin schimbul a- 
cesta, care deschide o cale de atac 
nebunului negru — prin a4 — jocul 
negrului devine mai uşor) 19.. b:c4 
20. 'Tfbl Сат (calul se îndreaptă spre 
b5 pentru a ataca pionul slab al al- 
bului din c3) 21. Del Na4 22. Ма1 
(iată cum, în urma greșeli albului de 
la mutarea a 19-a, nebunul negrului, 


teori „rău“, a devenit act, їп 
timp ce nebunul albului este redus la 
pasivitate) 22... рет 23. раз Cb5 24, 
Tb2 ТЫ? 25. Tabl Tab8 26, Ne? Һ5 27. 
g3 („albul se află într-un fel de zug- 
zwang — scrie Alehin. La mutări in- 
diferente, negrul își aduce regele la 
c8, după care joacă N:c2 urmat de 
Da3; mutarea din partidă precipită 
desnodămintul, deoarece se formează 
la g3 un nou punct slab") 27.. h4! 
(vezi diagrama 72) 


28. e4 (o încercare disperată de e- 
liberare) 28... Саб! 29. T:b? T:b7 30. 
T:b7 D:b7 31. Del (sau 31, e:dă Db2 
32. Ма! Ce4 33. De2 e:d5 34. Сез Del 


şi negrul ciştigă) 31.. С:е4 32, Сез 
h:g3 33. h:g3 C:g3 34. R2 C+ şi 


* albul cedează, 
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După cum am văzut, mobilitatea 
figurilor depinde de numărul şi va- 
Joarea cimpurilor pe care le contro- 
lează.  Ragula aceasta este valabilă 
şi pentru figurile grele (turnuri și 
damă), cu deosebirea că în cesa се 
priveşte turnurile, importanta centru- 
lui se raduce în mare măsură, dato- 
тий caracteristicii pe care o au dea 
controla acelaşi număr de cimpuri în 


orice colț al tablei s-ar afla (presu- 
punind tabla goală). 

La începutul jocului turnurile nu 
au nici o posibilitate de a muta. Ele 
nu pot intra în luptă decit în urma 
celorlalte figuri, după ce dezvoltarea 
s-a terminat şi s-a început јссш de 
mijloc. In majoritatea cazurilor, a- 
ceastă posibil tate de а lua parte la 
luptă la începutul sau în cursul joou= 
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lui de mijloc, rămine neutilizată, mai 
ales dacă pozitia de ріопі este bloca- 
tă. Abia în momentul cînd, în urma 
schimburilor de pioni, se deschide o 
coloană, intră în acţiune turnurile şi 
caută să pătrundă de-a lungul ei їп 
poziţia adversă. Este interssant de 
remarcat că în cazul cind deschiderea 
unei ccloane este imposibilă şi pozi- 
ţia este blocată, valoarea de luptă а 
turnurilor este mult scăzută şi nu e- 
galează — în majoritatea cazurilor — 
valoarea unui cal bine plasat. 
Тїпїпд seama de faptul că aproape 
nu există partidă în care să nu se 
deschidă una sau mai multe coloane, 
strategia luptei pentru stăpînirea lor 
şi utilizarea avantajului astfel obţi- 
nut, prezintă o importanță deosebită. 
O coloană este considerată deschisă 
atunci cînd de-a lungul ei nu se mai 
află nici un pion şi semideschisă, dacă 
una din părţi mai păstrează un pion, 
сеза ce împiedică pătrunderea turnu- 
rilor adverse. Un exemplu de coloană 


semideschisă îl prezintă diagrama 6. 


(Botvinnik-Keres) în care coloana „с“ 
este semideschisă pentru alb. Un e- 
xemplu de coloană deschisă îl pre- 
zintă diagrama 47 (Marshall-Capa- 
blanca). 

In amindouă aceste poziţii vedem 
că una din părţi a ocupat ccloana cu 
un turn. In diagrama 6, negrul, de- 
sigur, nu poate contrabalansa cu ni- 
mic presiunea turnurilor albe de-a 


lungul coloanei ssmideschise, din cau- ` 


за propriului pion înapoiat de la ст. 
Poziţia din diagrama 47 (Marshall-Ca- 
pablanca) constituie un exemplu tipic 
de stăpinire a unei coloane deschise, 
exploatată clasic prin pătrunderea 
turnului pe linia а 7-а, 

Problemele strategice care se pun 
sînt desigur în mare măsură altele la 
coloanele semideschise, față de coloa- 
mele deschise, Deosebirea princ pală 
constă în faptul că la coloanele semi- 
deschise posibilitatea pătrunderii in 
lagărul advers este condiționată de 
natura pionului care închide coloana. 


Dacă acest pion este bine apărat (cu 
un alt pion), atunci problema pătrun- 
derii se complică şi nu poate fi rezcl- 
vată decit prin eliminarea apărării 
„bune“ a pionului. Un exemplu clasic 
din categoria aceasta, este cunoscutul 
„абас al minorităţii“ în Gambitul Da- 
mei. După obișnuitele mutări de des- 
chidere: 1. d4 45 2. câ еб 3, Сез СГВ 4, 
Ng5 Cbd7 5, с:05 е:05 6. e3 c6 7, Do? 
Ne? 8. Nd3 0—0 9. СҮЗ Тев se ajunge 
la poziţia din diagrama 73, 


Şi albul şi negrul au cite o coloană 
semideschisă în stăpinire („с“ şi „="), 
Utilizind avantajul său de dezvoltare, 
albul poate începe un atac clasic îm- 
potriva pionului bine apărat dz Ја сб, 
pentru a deschide colcana. Un ехет- 
plu foarte bun, care ilustrează meto- 
da de atac, este următoarea partidă 
Relistab-Woog, în care albul a jucat 
foarte consecvent împotriva mnei apă- 
тап mai puţin exacte a adversarului: 
10. ТЫЛ (pionul c6 nu poate fi minat 
decit prin înaintarea pionului alb „Б“, 
pină la b5. De aceea turnul este 
cesar pe coloana „b“) 10... a5 (о în- 
cercare de a bloca „minoritatea“ al- 
bului — pionii a2 și b2 — înainte ca 
еа să se poată pune în mişcare) 11.0-0 
Сї 12, Ca4 (calul vizează punctele 
slabe b6 şi c5) 12., Ch5 13. N:e7 T:07 
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(reluarea cu dama nu merge din cau- 
za 14. СЬб şi dacă 14... Тат? atunci 
15, Cic8 T:c8 16. N:h7-+ Cih? 17. -Df5, 
iar la 14... ТЫВ albul joacă 15. Tfel cu 
amenințarea Юс5) 14. Tel Cf6 15, a3 
Cei 16. N:e4 Т:е4 (poate că aci ar fi 
fost mal bine 16... d:e4 urmat de 1 


15) 11. Соб Тет 18. bi a:bi 19, a: 
Са? 20, b5 С:с5 21. D:c5 (vezi diagrama 
74). 


Picnul сё este acum puternic atacat. 
Negrul nu poate lua la b5, deoarece 
aceasta ar însemna deschide 
Ioanei „с“ şi crearea а do: 
la 05 şi b7. 

Aceasta este poziția ideală pe care 
o poate obține atacatorul în lupta 
împotriva unui pion bine susţinut, a- 
flat pe o coloană sem'deschisă, In раг. 
88, albul şi-a valorificat avantajul 


în felul următor: 21... Теб 22. Сез NAT 
(de observat este că în urma jocului 
său ілехасі, negrul a rămas şi cu ne- 
bunul „гёш") 23. b:e6 N:c6 (după 23... 
b:e6 24. ТЫБ Тс8 25, ТЫТ urmat de 
Teal şi Ta7 pătrunderea turnurilor 
albe pe linia a 7-а decide partida) 24, 
ъз Ta2 (о încercare de a obține con- 
trajoc pe coloana 25, Tal (dar 
albul dispută ocuparea coloanei des- 
chise) 25.. Da8 26, Do Т:а1 27. Tal 
(coloana desch'să a rămas în stăpini- 
rea albului) 27. рев 28. Та? g6? (ега 
ma: bine 28.. 16 pentru а goni calul 
bine postat de la e5, Probabil negrul 
а temut de replica 29. Da3 cu ame- 
тїп{агеа Тав la care ar fi putut răs- 
punde însă cu 23... DI8!) 29. Da5 Кат 
30. Ta De7 (după cum se vede, albul 
a părăsit asediul punctului c6, pentru 
a pătrund= cu turnul pe limia a 8-a) 
31. Тев T:e5 (negrul n-are altă pa- 
radă impotriva amenințării Тс7. Mo- 
dul cum turnul alb a pătruns pină la 
c7, ocolind obstacolul aflat la сб, este 
fcarte instructiv) 32, d:e5 D:e5 33, Рав 
Dal: 34. Rh? De5+ 35. f4 şi negrul 
a cedat. А 

Exemplul de mai sus se repetă în 


partidele de turneu din | ultimii ani 
sub nenumărate forme şi chiar rezul: 
tind din alte deschideri (de exemplu 
din apărarea indiană, Capablanca- 
Golombek, Margate 1939). Strategia 
justă din partea negrului constă în- 
tz-un contraatac pe aripa regelui, prin 
ocuparea cimpului e4, combinată cu 
о eventuală înaintare #7—/5—/4, 


т. Pioni înapoiaţi pe coloane semideschise 


Mai area este problema atunci cind 
pienul aflat pe coloana semideschisă 
este slab (adică nu este sprijinit d2 
un alt pion). Trebuje observat că în 
general aceşti pioni se află pe linia а 
б-а sau a 7-а (respectiv a 3-a $: а 
2-2. Сіпа еј se află pe lnia а 4-а 
(«ац a 5-а) atunci intră în categoria 
„isolani” de care ne-am ocupat. Pio- 


nul înapoiat pe coloana deschisă con- 
stitule în majoritatea cazurilor carac- 
teristica strategică principală şi ip- 
Пиепфзагӣ în cea mai mare măsură 
alcătuirea planului de joc. Desigur, 
acest plan trebuie să ţină seama şi de 
celelalte caracteristici strategice ale 
poziţiei (dacă mai există și alte slă- 
biciuni în poziţie, dacă adversarul nu 
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pcate întreprinde un contraatac asu- 
pra regelui etc.) 

Pionul înapoiat aflat pe coloana se- 
mideschisă constituie o slăbiciune care 
poate fi uşor atacată de pi:sele grele 
ale adversarului, care se concentrează 
de-a lungul respectivei coloane. La 
atac mai pot coriiribui de multe ori şi 
figurile uşoare, mărindu-i eficacita- 
tea. Urmarea firească a presiunii ce 
se exercită asupra picnului înapoiat, 
este că figurile apărării sint reduse la 
pasivitate, activitatea lor fiind para- 
Izată de necesitatea de a-l apăra 
manent, De obicei atacatorul profită 
de aceasta, pentru a organiza un nou 
atac tocmai acolo unde figurile apă- 
rării pot ajunge mai greu (de obicei 
pe celălalt flanc), utilizind mobilita- 
tea cu mult mai mare pa care o au 
figurile sale. De multe ori este însă 
posibil un plan strategic bazat ре a- 
sediul direct al picnului înapoiat, 
creearea de slăbiciuni în jurul lui, și 
în cele din urmă ciştigarea pionului. 

Să examinăm citeva exemple cla- 
sice de joc împotriva pionului înapciat, 
aflat pe o coloană semideschisă, Pozi- 
фа din diagrama 75 a survenit după a 
20-а mutare a albului, intr-o partidă 
Bozoliubov-Capablanca (New York, 
1924). 

In urma unui jcc greşit în deschi- 
dere, albul a rămas cu un pion ina- 
poiat la c3, impotriva căruia negrul 
Şi-a concentrat turnurile pe coloana 
һе". In același timp dama sa а ocy- 
pat о poziţie bună la a3, presind pio- 
nul a2 şi obligînd figurile albe să-şi 
impartă activitatea de apărare între 
aceste două puncte slabe, Capablanca 
rezolvă problema strategică a poziţiei 
— asediul pionului înapoiat — într-un 
mod, magistral, 

20... Сев (singura piesă a negrului 
care nu participă la acţiunea împo- 
triva pionului inapoiat, se îndreaptă 
pe la d6, spre b5, pentru a ataca încă 
odată pionul c3) 21. Тїсї Сав (la d6 
calul joacă pentru moment rolul de 
„blocheur“ de Ја distanță а] cimpului 


c4, prevenind astfel singura posibili- 
tate de eliberare a albului, care con- 
stă în înaintarea с3—04) 22, Себ? 
(aci albul ar fi putut să se apere mai 
bine cu 22, Сс5, interceptind pentru 


75 
7. R. Capablanca 


T 


0 
О 
E. Bogoliubov 


moment colcana „с“. Negrul ar fi răs- 
puns însă cu 22... е5! 23, Ca4 е4! păs- 
trind avantajul) 22... Da5! (acum ne- 
grul amenință 23... Cb5 după care pio- 
nul c3 fiind atacat de patru ori şi apă- 
rat numai de trai, ar fi pizrdut, De 
aceea albul, care nu mai poate aduce 
o a patra piesă la apărare, este nevoit 
să-şi slăbească din nou poziţia de 
pioni pentru a impiedica venirea ca- 
iului negru la b5) 28. a4 (interesant 
este că la 23. Cd3 negrul nu trebui: 
să se grăbească să joace direct 23.. 
Cb5, la care albul ar й putut răs- 
punde cu 24, Себ b6 25, Сай, ci tre- 
buie să joace mai intii 23., b6) 23... 
Db6 (ia imediat sub observaţie noua 
slăbiciune a albului de la ЪЗ) 24. Саз 
(albul nu poate apăra picnul b3 din 
cauza dublei legături: pe coloana „ 
şi pe diagonala Ь6—д1. Dacă de e- 
xemplu, 24. ТЫІ atunci 24.. Cf 25, 
т2с1 16 26. Cg4 е5! şi albul pierde pio- 
nul d4. Dacă 26. Cd3 atunci 26... C:d4 
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27. c:d4 D:d4+ 28. Rh] 0:43 şi ne- 
ати! ciștigă. Dacă 24. b4 atunci 24... 
a5 25, b5 Сс4 26. С:с4 Т:с4 27. Tal e5 
şi se pierde pionul d4) 24... D:b3 25. 
Сез Db6 26. Tb2 Da7 27. Del b6 28. 
Саз Тея (cîştigă un al doilea pion. Po- 
2а albului nu mai poate fi apărată) 
29. a5 b:a5 30, Се5 Cb5 31, Те? (Per- 
mite o combinaţie decisivă) 31... С:@4! 
32, 0:04 Т#:с5! și albul a cedat, 
Metoda aplicată de către Capa: 
Мапса în această partidă a fost aceea 
a presiunii poziticnale care duce Ja 
crearea de noi slăbiciuni pe acelaşi 
flanc unde se află pionul inapoiat. 
Pionul înapoiat din diagrama 76 а 
rezultat în urma unui atac al „mino- 


A. Rubinstein 


ЖИ“ într-o partidă  Rubinstain- 
Spielman (Semmering 1926 !). Pionul 
înapoiat al negrului este și izolat. A- 


proape toate piesele negrului iau parte 
la apărarea lui, сеза ce le restringe 
în mod considerabil libertatea de ac- 


7] Inceputul partidei, а fost urmäto- 
Я d5 2. з.ез 


: Ld Себ 4.C13 ев 
$\Сьаз gs бз! Баз Тс? Мат 00-0 0-0 


gi 
Dea сат 10.Nb2 Тай aaa Ces 13 түсі 


19.Db3 Ме8 20.Тс2 CSS 21. 
Сел. 


tiune, Felul cum Rubinstein fcloseşte 
presiunea sa asupra pionului inapoiat 
pentru a ajunge în сеје din urmă la 
un atac decisiv la rege, este foarte 
instructiv, 

Іп partidă a urmat: 23, МИЗ ТЫВ 24, 
Юа? N:e5? (cu aceasta negrul speră 
să salveze partida, деоагәсе pe tablă 
rămîn nebuni de culori diferite, ceea 
ce asigură imunitatea pionului ina- 
poiat. Negrul rămine însă cu nebunul 
„rău“ şi albul obţine o presiune decl- 
sivă pe cimpurile negre) 25, d:e5 Cd5 
26. N:d5 (calul negru era prea bine 
plasat la 45) 26... Т:@5 27. №4 (nebu- 
nul din 44 ocupă un cîmp ideal, în 
timp ce adversarul său din e8 аге о 
poziție jalnică) 27.. Da5 28, h3 Da6 
29. Tei h5 30. Da3 (cu amenințarea de 
a pătrunde în poziția negrului cu Da3 
—e7) 30... Tb7 31. e4! (goneşte turzul 
negru de ре poziţia bună dz la 45 şi 
pregăteşte atacul decisiv de mat pe 
cîmpuri negre) 31... Td8 32. БеЗ! (nu 
direct 32. De3 Іа care negrul ar fi pu- 
tat răspunde cu 32.. ТЫЛ!) 32.. 'Tbd7 
33. ез Rh7 31. Мез (cu amenintarea 
Nie. Negrul este pierdut) 34... Та1+ 
35. Rh2 Т:с1 36, МВ! şi negrul ce- 
dează deoarece nu poate apăra matul, 

Partea a doua a acestei partida 
constituie un excelent exemplu de fo- 
losire a unui complex de cimpuri 
slabe, 

Să vedem acum un alt exemplu de 
combinare a asediului pionului ina- 
poiat cu atacul la rege, Partida care 
urmează s-a jucat la Campionatul 
U.R.S.S., Moscova 1945, 


GAMBITUL DAMEI 


Alb: V, A. Cehover 
Negru: І. Rudakovski 


1.44 45 2. 01 e6 3. СІЗ Сї& 4, Маз Мет 
5, ез 0—0 6. Сез Съйт 7, De2 c6 (!ео- 
zia recomandă aci 7... că, dar nici mu- 
tarea jucată de Rudakovski nu este 
rea, Fa dă însă negrului un joc atrins) 
8. Nă3 а:е4 9. N:c4 Саз 10. N:e7 р:е7 
11. 0—0 b5? (greşeala aceasta pierde 
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de fapt partida. Negrul amestecă două 
sisteme de apărare bine cunoscute în 
Gambitul Damei: manevra de simplifi- 
care a lui Capablanca — Cd5 urmat 
d» C:c3 şi inaintarea +5 — și aşa- 
тєш! „fianchetio“ lărgit, inaintarea 
pionilor de pe flancul дате! — b5, аб 
şi сб—с5. Rezultatul este că el nu 


mai ajunge la mutarea eliberatoare 
с6—с5 şi rămîne cu un pion inapoiat 
pe coloana „с“, care poartă în sine 


germecul pierderii partidei. Vezi dia- 
grama 77). 


12. Ne2 аб 13. Ce4 (impiedică сб—с5) 
13... Nb7 14. Сез! Tac8 (schimbul la 
е5 ar fi dat albului controlul asupra 
cimpurilor 46 şi #6) 15. С:йт D:d7 16. 
Ce5 (prin ocuparea cimpului с5 se ter- 
mină prima fază a partidei, Albul de- 
tine un avantaj strategic incontesta- 
bil superioritate de spațiu, presune 
asupra pionului înapoiat, calul exce- 
lent postat la c5 şi nebunul „bun“ 
contra celui „rău“ al adversarului. 
Cshover exploatează aceste avantaje 
de o manieră clasică. Planul său stra- 
теріс este simplu: 1) presiune asupra 
ptonului înapoiat; 2) provocarea unei 
slăbiri a flancului regelui negru şi 3) 
atac combinat pe ambele flancuri) 
16... Вет 17. 'Tfdl Тсй8 18. Tacl Nes 
(си intenția de a-și elibera jocul prin 


ев—е5) 19. Des! Cf6 20. Dh4 Dz5 (ne- 
grul s-a ccnvirs că nu merge 20.., e5 
din cauza 21. Dg3 și de acesa caută 
oarecari contrașanse pe flancul da- 
те!) 21. a3 b4 22. аї Сат 23. b3 Cios 
24. Т:с5 Db6 25, Тас1 Nb7 26. a5 Da7 
(rezultatul acţiunii negrului pe flancul 
damei a fost creearea de noi slăbi- 
Guni: p'onii аб și b7) 24. №3! (a doua 
fază a planului alb: creearea unei slă- 
biciuni pe flancul regelui negru) 27... 
g6 28. 016 Td6 29. De7 (mai bine decit 
direct 29. h4 Dag 30. h5 рав!) 29... 
Тїд8 30. h4 T8A7 31. рів рав 32. Nei! 
Deg (vezi diagrama 78. Negrul în- 
cearcă să-și aducă dama la apărarea 


flancului regelui — amenin'at prim: 
înaintarea picaului „h” — profitind de: 
faptul că pentru moment pionul сё 
nu poate fi luat din cauza variantei 
33. N:c6 М№:с6 34. 35, Тоб, 
тда) 33. b5 тав 34, 1 N:c6 35. hê 
(după 35. Т:с6 ar fi fost posibilă a- 
cesași variantă ca în comentariul de 
mai sus) 35.. Rf8 (sau 35.. Df8 36. 
T:c6 şi dacă 38... D:h6 atunci 37. Т:05' 
т:а6 38. Тс8-+- și albul cîștigă) 36. 
Т:е6 Т:е6 37. T:c6 Та? (acum la 37... 
T:d4 ar fi urmat 38. Те8) 38. Тев şi пе- 
втш cedează. Mai frumos decit 38.. 
Tc8 era sfirşitul 38, Dg7+ Нет 39. 
Т:еб+ R:e6 40. De5+ mat, 


PIONI INAPOIAȚI PE COLOANE SEMIDESCHISE 83 


In afara asediului strategic al pionu- 
lui inapoiat, ca în exemplele de mai 
sus, adeseori pionul pcate fi eliminat 
de pe coloană printr-o combinaţie, po- 
sibilă tocmai din cauza lipsei de mo- 
bilitate а figurilor adverse, obligate 
să-l apere. Iată două exemple tipice, 

Poziţia din diagrama 79 arată clar 
consecințele dezastruoase ale existen- 
еї pienului înapo.at de la bt: Turnul 
a8 este închis şi mu poate fi eliberat 
deoarece nebunul c8 este legat de a- 
părarea pionului inapoiat. De fapt ne- 
grul nu joacă decit cu două piese 
«005 şi ТЇЇ) ceea ce permite albului 
-să forțeze pătrunderea forțelor sale 
pe linia a 7-а printr-un sacrificiu. A 
тигта{: 29, T:b7! N:b7 30, T:b7 рав 


19 


Vistaneţkis 


S. Furman 


(Semifinala Campionatului U.R.S.S.) 
Sverdlovsk, 1948) 


(retragerea damei este forțată, deoa- 
тесе albul amenința 31. T:f7+ urmat 
„de Db7+- cu сїў її turnului, sar la 
30... Tat decide atit 31, N:a6 cit şi 31. 
c6 T:b7 32. D:bT+ Rg8 33. D:c6) 31. 
тит Вит 32, Db7+ Rg8 33, D:c6 
(pentru calitatea sacrificată la b7, al- 
bul a obținut doi pioni şi amenință să 
mai ciştige unul, la d5 sau аў) 33... 


Tb8 34. D:a6 ТЬ2-- 35. Ме? Та? 36. 
0еб+ Rg7 37. a6 h5 (partida este 
şor ciştigată de alb în această pozi! 
Fiind în mare criză de timp, negrul 
a lăsat dama în priză 1а mutarea ur- 
mătoare şi a cedat imediat) 38, Db6 h4 
39. 0:48 şi negrul cedează. 

Posibilitatea unei combinatii în pozi- 
tiile în care se exercită presiune asu- 
pra unui pion înapoiat mu (терще 
niciodată scăpată din vedere. O ocazie 
pierdută poate anula toate avantajele 
obţinute pină atunci. Un exemplu de 
acest fel a survenit într-o partidă So- 
kelski-Plater, jucată la turneul in- 
ternational în memoria lui Cigorin, 
Moscova 1947, 

Poziţia din diagrama 80 a survenit 
după а 28-a mutare a negrului (Ng7— 
е5?). Albul, care ріпа acum a jucat 
foarte bine, acumulind mic: avantaje 
strategice (coloanele semideschise „b“ 
şi „h“, calul mai bun decit nebunul 
advers, pion liber apărat la e4) a con- 
tinuat aci cu 29. a5? pentru а impie- 
dica 29... b6, după care negrul ar fi 


A. Sokolski 


putut scăpa de pionul său înapoiat. (De 
fapt aci pionul b7 nu este inapoiat, 
conform definiţiei generale, deoarece 
poate fi apărat de către pionul a7, 
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după o eventuală înaintare la b6. Din 
punct de vedere practic, lucrul acesta 
nu are nici o valoare, deoarece înain- 
Хагеа b6 este legată de mari neajun - 
suri tactice, din cauza a4—a5, for: 
ўпа deschiderea coloanei „b” sau „i 
In locul mutării inutile 29. а5?, albul 
ar fi putut decide partida printr-o 
combinație relativ simplă, bazată pe 
poziția proastă a figurilor negrului : 
29. T:05+! Е:е5 30. ТЪ5-- Rd6 31. Td5+ 
şi oriunde аг muta regele negru, al- 
bul cîştigă nebunul e5 şi pionul d4, 
după care avind doi picni pentru cali- 
tate, ar fi cistigat uşor. In partidă а 
urmat : 29... Тейт 30. Thl (acum sacri- 
ficiul nu mai este bun, deoarece după 
30, T:c5+ R:c5 31. ТЬ5-- Rd6 32. Td5+ 
Кс? se schimbă turnurile şi calul sin- 
gur împotriva turnului advers rămi- 
ne prea slab) 30... Тав 31, Thbl T6d7 
32. Саз Мав 33. a6 b6 şi poziţia blo- 
cindu-se, partida s-a dat remiză la 
mutarea 43. 


Rezumind cele de mai sus, putem, 
trage următoarele concluzii: 

1. Un pion înapoiat aflat pe о co- 
loană deschisă constituie o slăbiciune 
permanentă, care duce la pierdere 
dacă poziţia nu prezintă alte contra- 
şanse, 

2, Asediul unui pion înapoiat se face 
în mod general prin metoda pozitio- 
nală (exemplul Bogoliubov-Capablan- 
ca), combinată adeseori cu atacuri a-~- 
supra regelui, în momentul cînd figu- 
rile apărării sînt lipsite de mobilitate, 
din cauza necesităţii de a apăra pio- 
nul (partidele Rubinste!n-Spielman şi 
Cehover-Rudakovski), 

3. In timpul manevrelor strategica 
de asediere a unui pion înapoiat, sur- 
vin adeseori posibilități tectice, сйго- 
ra trebuie să Н se acorde cea mai ma- 
re atenţie, ele constituind cea mai 
scurtă cale de cîştig (uneori singura 
cale). 


2. Despre coloanele deschise 


Am văzut că turnurile nu intră cu 
toată eficacitatea їл luptă decit în 
momentul cînd dispun dz o coloană 
deschisă (sau semideschisă), Este de 
Та sine înţeles că imediat се se des- 
chide o coloană, ambele părţi caută 
s-o ocupe cit mai repede cu turnurile 
şi să elimine eventuala opoziţie а ad- 
versarului de-a lungul ei. Sint multe 
cazuri cînd poziţia fiind egală, des- 
chiderea unei colcanz nu duce decit 
la simplificare prin schimbul turnu- 
rilor de-a lungul ei (de exemplu în 
varianta schimburilor din apărarea 
franceză — 1, e4 e6 2. d4 d5 3, e:d5 
e:d5 — coloana „e“ se deschide foarte 
devreme şi nici una din părți nereu- 
pind să intre în stăpinirea ei, rezul- 
tatul este de obicei o serie de sch m- 
buri). Dar sint de asemenea multe 
cazuri cînd una din părți reușește să 
ocupe coloana destul de repede pen- 
tru a împiedica pe adversar să se о- 


pună punind turnurile la schimb. Mai 
sint de asemenea cazuri în care una 
din părţi pregăteşte cu îngrijire des- 
chiderea unei coloane, în aşa fel în- 
cit ea să intre în stăpinirea sa. 

Lupta їп jurul coloanelor deschise: 
poate fi impărțită în două faze. Pri- 
ma cuprnd€ manevrele pentru ocu- 
parea coloanei şi înlăturarea even- 
tualei rezistențe a adversarului de-a 
lungul ei (prin opunerea turnurilor 
sau blocarea ei cu o figură); a doua 
fază cuprinde exploatarea avantaju- 
lui de a stăpini în mod сотр o со- 
loană deschisă, avantaj care constă 
în posibilitatea de a pătrunde їп тоф 
decisiv cu piesele grele рэ linia a 7-a 
și a 8-a, 

Să examinăm întîi manevrele carac- 
teristice primei faze. Intr-unul din e- 
xemplele pe care le-am dat pentru 
a ilustra folosirea cimpurilor slabe 
(Lasker-Capablanca, diagrama 8) se 
poate vedea cum albul, după ce a 
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fixat slăbiciunile adversarului, des- 
chide coloana „h“ în timp ce negrul 
deschide coloana „a“, crezind că o 
va putea fclosi. In cele din urmă, a- 
mindouă aceste coloane ajung în stă- 
pinirea albului ale czrui turnuri pă- 
{типа în mod decisiv pe linia a 7-a. 

Acesta este un exemplu dintre ne- 
număratele de acest fel care pot sur- 
veni. Este absolut imposibil să anali- 
zăm toate formele posibile în care se 
poate destășura lupta pentru stăpi- 
nirea unei coloane deschise, Ele de- 
pind de celelalte caracteristici strate- 
gice ale poziţiei şi nu se poate for- 
mula nici o regulă precisă în acest 
domeniu. O coloană poate fi ocupată 
m urma unei greşeli a adversarului 
(care de exemplu își deplasează tur- 
туте pentru un atac iluzoriu, în loc 
să se opună ocupării coloanei de către 
adversar); ea poate fi ocupată în ur- 
ma unui atac pe celălalt flanc, care 
sileşte turnurile adversarului să-și pă- 
răsească poziția de apărare sau a 
unei combinaţii tactice care arc drept 
urmare contrclarea unuia din cîmpu- 
rile de pe coloană de către o piesă 
adversă (vezi diagrama 60). De aceea 
ne vom limita numai la cîteva exem- 
ple, prezentind fiecare o metodă ca- 
racteristică de ocupare a unei co- 
loane, 

Diagrama 81 prezintă o poziție din- 
tr-o partidă jucată de Nimzovici îm- 
potriva unui amator, Avantajul stra- 
tegic al albului este clar: majorita- 
tea de pioni pe aripa regelui. Dar 
cum poate fi concretizat acest avan- 
taj? Negrul are nebunul bun şi ma- 
joritatea albului este blocată, Pe co- 
lọana deschisă „h“ turnurile stau față 
în faţă și nu se vede cum — la pri- 
ma vedere — ar putea albul obține 
stăpinirea ei, Totuşi, în lupta pentru 
această coloană deschisă, albul are un 
mic avantaj: el are un punct de spri- 
jin la h7, ceea ce îi permite să ocupe 
coloana printr-o manevră caracteris- 
nică, 5 


БИ 


A. Nimzovici 


In partidă а urmat: 1. Cf4 (înainte 
de a începe acţiunea decisivă, toate 
piesele trebuie aduse în cele mai bu- 
ne рс) 1... Tag8 2. Th7 Nes (negrul 
nu poate schimba imediat la h7 din 
cauza 3, g:h7,' turnul g8 trebuie să 
mute, 4. Cg6+ şi albul ciştigă) 3. Tănt 
T:h7 4. g:h7 (avantajul de а stăpini 
coloana se transformă într-un pion 
liber avansat. Nimzovici observă că 
se putea juca de asemenea 4, T:hT 
urmat la momentul oportun de sacri- 
ficiul calului la f6) 4... 'Th8 5. Cg6+ 
6. 1:86 (acum albul are un pion 
liber apărat) 6.. Re6 7. 'Th5 (pionul 
liber paralizează turnul negru din h8, 
iar regele nu poate întreprinde nimic) 
b6 8. c4 с5 9. a4 a5 10, b3 c6 11. 
каз кав 12. кез Кеб 13. Rf4 Ка6 14. 
RI5 (planul albului este să forţeze re- 
gele negru să părăsească supravegha- 
теа cîmpului е5, după care prin 
e4—e5 să “forteze schimbul pionului 
16, permițind astfel intrarea turnului 
Ја 17, ceea ce aduce victoria) 14... Ве? 
15. e5 f:e5 16. R:e5 Кӣ? 17, ТЇ5 şi ne- 
grul a cedat. 

Exemplul acesta arată în forma cea 
mai simplă falul cum se utilizează un 
punct de sprijin avansat pentru ocu- 
parea unei coloane deschise. 
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Şi acum un caz de deschidere favo- 
abilă a unei coloane la momentul 
“oportun. Poziţia din diagrama 82 а 
survenit după mutarea a 14-a a albu- 
lui (14, De2?) într-o partidă Ribera- 
Capablanca, jucată în 1929. 

Partida abia a eşit din faza deschi- 
derii, Negrul аге un mic avans de 
dezvoltare (turnul gău se află la 48), 
care pare compensat de avantajul de 
„spaţiu al albului. Convins probabil 
‘de scliditatea poziţiei sale, albul nu 
joacă însă exact. Ultima sa mutare 
(14. 041—е2) fără să constituie o gre- 
şeală decisivă, permite totuși negru- 
lui să înceapă o manevră strategică 
interesantă, bazată pe deschiderea 
coloanei „d“. Dacă albul şi-ar fi dat 
seama de primejdiile pe care le as- 
cunde deschiderea acestei coloane, el 
ar fi jucat desigur e:d6 după care jo- 
cul ar fi fost aproximativ egal. Ca- 
pablanca a continuat (din poziţia din 
- diagramă) cu 14... d:e5!; acum albul 
ar fi trebuit să aleagă cel mai mic 
dintre rele, jucind 15. C:e5 după care 
ar fi rămas numai cu un picn slab 
la 04, In loc de aceasta el a jucat 15, 
«@:е5 deschizind coloana „d“ şi sli- 
berînd în același timp cimpul c5 pen- 
tru calul negru. Din acest mom 


Capablanca utilizează cu о tehnică 
admirabilă aceste două caracteristici 
strategice ale poziţiei (coloana des- 
chisă şi cimpul tare c5) pentru a ob- 
tine avantaj decisiv. A urmat: 15... 
Себ! 16, Ме? (încercarea de a aduce 
imediat un turn Ja di nu reuşeşte: 
16. Tadı C:d3 17. Т:03 T:43 18. 0:43 
тав 19. De2 ра? şi negrul ocupă defi- 
nitiv coloana deschisă) 16.., N:f3! (cu 
ajutorul unei mici combinaţii, negrul 
işi asigură ccuparea coloanei, Strate- 
gic schimbul nebunului b7 pentru ca- 
lul f3 este perfect justificat deoarece 
calul joacă un rol important їп apă- 
rarea punctului d2) 17. D:13 (nebunul 
nu poate fi luat cu pionul din cauza 
17... Dg5+ urmat de Td2. Astfel am- 
bele piese care apărau cîmpul d2 — 
calul şi dama — au fost îndepărtate, 
Turnul megru pătrunde cu tempo pe 
linia a 2-a) 17... Та2 18. Оез ТЇ@8 (pri- 
ma parte a planului strategic al ne- 
grului a fost realizată; turnurile sale 
stăpinesc coloana deschisă şi unul 
dintre ele а pătruns chiar pe linia a 
2-a ceea ce — cum vom vedea mai 
tirziu — constituie una din metodele 
caracteristice ale realizării avantaja- 
lui de a stăpini o coloană deschsă. 
La prima vedere însă, avantajul асез- 
ta al negrului pare efemer, deoarece 
s-ar părea că albul peate menţine e- 
chilibrul datorită posibilităţii de а 
juca Tadi. Este interesant de obser- 
vat că albul nu poate întirzia cu mu- 
tarea 19. Tadi, јисіп de exemplu 
19, b4, deoarece din cauza presiunii 
laterale ре care o exercită turnul 42, 
negrul are la dispoziţie combinaa 
19... Dh4 20. g3 Dd4 21, D:d4 Т8:04 22, 
Tadi T:d1 23. Т:й1 Т:@1+ 24. N:di 
Cd3 prin саге ciștigă un pion. Dacă: 
în loc de 22. Tadi albul încearcă 
contracombinaţia 22. N:h7+ atunci 
urmează 22... R:h7 23. b:câ Т:с4 24. c:b 
a:b 25, Tacl Т4с2 cu un final uşcr сїў- 
tigat de negru). Deci 19. Tadl după 
саге Capablanca a continuat cu 19. 
Се4!, mutare care scoate în evidență 
felul cum la un moment dat presiunea 
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verticală (de-a lungul coloanei des- 
chise) se combină în momentul cînd 
turnurile pătrund pe linia a 2-a (sau 
a 7-a), cu o presiune laterală (în ca- 
2ч] de față asupra pionului 12). Albul 
mu poate împiedica pizrderea unui 
pion. A mai urmat: 20. Рез (sau 20. 
Db3 De5 21, De3 0:4 etc.) 20,. T:02 
21. Dies 'T:b2 după care Capablanca 
şi-a valorificat pionul în plus cu о 
tehnică desăvirșită: 22, аз T2d2 23. 
т:аз Т:й2 24. h3 (sau 24, Da8+ раз 
25. D:a7 h6 26, h3 Dd4 еіс.) 24... с5 
25. Тез Та4 (colcana deschisă conti- 
nuă să servească negrului ca bază de 
operaţii) 26. Da8+ Тав 27. рз рат 
28. Rh? ра 29, Tei раз 30, Dg4 Һ6 
31. Тез раз 32, De2 рал 33, рь? раз 
34. De3 (sau 34. D:d2 T:d2 35. Rg3 
Тез) 34.. D:f2 şi albul а cedat, 

Un exemplu şi mai instructiv — în 
care intreg planul strategic se bazea- 
ză pe ideea deschiderii unei coloa- 
ne la momentul oportun — îl consti- 
tuie cunoscuta partidă Capablanca- 
Treybal, jucată la turneul internaţio- 
nal de la Karisbad 1929. 


83 


J. Capablanca 


Poziția din d'agrama 83 a survenit 
după mutarea a 14-a, Negrul stă mai 


rău din cauza nebunulu! închis аз la 
d7 şi a spațiului mai redus. Poziiia 
sa nu are însă slăbiciuni și este foar- 
te greu de realizat avantajul albului, 
Capablanca şi-a dat seama că nu poa- 
te ciștiga decit prin deschiderea u- 
nei colcane. Lucrul acesta trebuie 
făcut pe flancul damei, unde albul 
are mai mult spațiu. Prima fază а 
planulu: strategic al albului constă 
în бзаіпіагеа ponilor de pe fiancul 
damei. 

15. bi Ме8 16. Tfcl а6 17, 013 (albul. 
combină înaintarea pe aripa damei 
cu ameninţări tactice рз aripa rege- 
lui, pentru a nu permite pieselor ne- 
grului să se deplaseze. Cu ultima ва. 
mutare albul amea.n'ă 18, Dh4 şi 19, 
g4 cu atac puternic la rege) 17... С:е5 
18. C:e5 Сат 19, СЇЗ! (albul evită 
schimburile, conform principiului bine: 
cunoscut că їп poziții în саге adver- 
Saru! n-are spajiu de manevră orice 
schimb îi este favorabil) 19... Tac8 
(negrul nu poate faca nimic altceva 
decit să ia măsurile necesare pentru 
a apăra coloana „с“ în cazul deschi- 
derii ei; dacă albul ar fi jucat acum. 
20. b5, atunci după 20... с:Ь5 21. a:b5 
a5! preblemele negrului ar fi fost 
mult mai ușoare decît în partidă) 
20. b5, atunci după 20... c:b5 21. a:b5 
pozitia. El n-are intenţia să deschidă 
coloana „с“ pe care negrul s-a pre- 
gătit s-o apere, ci coloana „a“ care 
este mult mai greu de apărat, de- 
oarece figurile negrului sint stinjenite: 
de pionii proprii. Afară de aceasta, 
albul blochează pionii negrului pe 
cîmpuri albe, tixind astfel şi mai 
mult slăbiciunea nebunului „rău“ de- 
la e8) 20... Cf6 21, a4 Cg4 22. Del Ch6 
23, b3 Сїт 24. (mutarea aceasta 
are un dublu scop. Pe de o parte al- 
bul împiedică intenţia negrului de a 
chține солігајос pe flancul regelui 
prin g6—g5, iar pe de altă parte ame- 
pință el însuși deschiderea unei co- 
loane pe flancul regelui, cu atac. Din. 
această cauză, figurile negrului sint 
silite să ţină tot timpul sub observa- 


Й 
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tie ambele flancuri, ceea ce se dove- 
deşte a fi o sarcină prea grea, din 
cauza lipsei de spaţiu de manevră) 
24... мат 25, Те? Rh8 26. ТЕ? ТЕ8 27. 
ЕЗ! (repetarea ideii бе la mutarea а 
20-а, Albul nu deschide coloana „g“ 
pe care negrul este gata s-o apere, ci 
blochează pionii negri ре cimpuri 
albe şi pregăteşte deschiderea coloa- 
nei „h“, mai greu de apărat) 27... Da8 
28, h4 Rg7 29. h5 ТЬ8 (din nou ne- 
grul a reuşit să-şi aducă turnul la 
apărarea coloanei ce amenință să se 
deschidă) 30, ТА? Юст 31. De3 рав 32. 
їз Ост 33.Tbh1 Тсд8 34.Da1 ТЪ8 35 раз 
“Tbgs 36.b5! (după ce a fixat turnurile 
negre Іа apărarea flancului regelui, al- 
bul trece în sfirşit la deschiderea co- 
loanei pa“) 36... а:Ы5 (nu merge 36... 
с:Ь5 37. h6+ БҮЗ 38. c6+ şi ciştiză. 
Varianta aceasta explică manevrele 
făcute də alb cu dama) 37.h6+! (a- 
cum deschiderea coloanei nu mai 
prezintă interes. Jocul trebuie blocat 
pe tlâncul regelui pentru a permite 
turnurilor albe să se deplaseze ре 
flancul дате) 37... Ri8 38. a:b5 Кет 
(pentru a elibera turnurile) 39, b6! 
Db8 40. Tal (prima part a planului 
strategic al albului a fost executată. 
Coloana „a“ a fost deschisă la mo- 
mentul oportun și ea se află defini- 
tiv în stăpinirea sa, deoarece mu mer- 
ве 40... Da8 din cauza 41. РЬ? și dama 
neagră trebuie să se retragă. Маі 
mult decit atit, albul are un punct 
де sprijin la aū, pe care-l poate uti- 
liza pentru manevra decisivă de ciş- 
tig. (Vezi şi diagrama 81). Acum ur- 
mează un model de valorificare a unei 
coloane deschise) 40.. Te8 41. Db4 
"Thag 42, Ta? КИЗ 43, Thl Rg8 44. Thal 
(negrul este redus la o pasivitate 
<omplată în timp ce albul își inde- 
plineşte metodic planul de ciştig) 44... 
Neg 45, Tla! Rf8 46. Da3 (acum tur- 
murile negrului nu mai pot părăsi 


linia а 8-a din cauza amenințării Тай 
cu сїўї ш! damei. In consecință pio- 
nul b7 rămîne apărat numai de damă, 
Planul albului este de a-și aduce ca- 
lul la a5, după care poziția negrului 
trebuie să se prăbușească, Urmează 
citeva mutări de așteptare, cauzate 
de faptul că albul voia să ciștize 
timp de gîndire pentru a preciza cara 
este cel mai bun loc pentru regele 
său — la д3 sau la g2 — deoarece ca- 
lul părăsind apărarea pionului g5, 
trebui: рагай posibilitatea negrului 
de a juca eventual Cf7:g5) 46... Ras 
47. Каз Nd7 48, Rh4 Rh8 49. Dal Rg8 
50. Ваз БУВ 51. Ек? Мез 52. Са?! NAT 
(dacă negrul joacă acum 52... Rg8 53. 
СЫЗ R18 54. Ca5 Та? atunci urmează 
55. C:b7 T:b7 56. Ta şi albul cîștigă) 
53. СЪЗ Tes.54. Саз Сай 55. Nab! b:a6 
56. Т:ат Te 57. T:d8+ şi negrul a 
cedat. 


Poziţia dupa 40. Tal 


Јсеш lui Capablanca іп această 
partidă face о impresie deosebită prin 
сопѕесуепја cu care este urmărită 
ea strategică a deschiderii coloanei 
şi prin mijloacele tactice utilizate 
о altă 


(amenintarea de a deschide 
coloană pe flancul regelui). 


ACȚIUNEA TURNURILOR PE LINIA А T-a 


3. Acţiunea turnurilor pe linia a 7-a 


Din exemplele analizate pînă acum, - 
am văzut că principalul avantaj care 
decurge din stăpinirea unei coloane 
Geschise constă în posibilitatea ре 
care o au figurile grele (dama și tur- 
nurile) de a pătrunde de-a lungul ei 
în lagărul advers, pe linia a 7-a (pen- 
лгу negru, a 2-а). 

In acest moment ele incep să exer- 
cite, în afara presiunii verticale de-a 
lungul coloanei, o puternică presiune 
laterală pe linia a 7-a (respectiv a 
2-a), cum am văzut în exemplele a- 
nalizate, Această presiune poate lua 
diferita forme, de la atacul direct de 
mat, ріпа la ciștigul simplu al unui 
pion. 

In mod normal, la un joc corect de 
ambele părți, pătrunderile pe linia 
a 1-a se produc de cele mai multe 
ori în final, cind datorită schimburi- 
ior se deschid mai multe coloane, Da- 
torită acestui fapt Nimzovici a afir- 
mat că stăpinirea liniei а 7-а ccnsti- 
tuie un avantaj tipic de final. 


Din punct de vedere pur teoretic, 
concluzia aceasta este justă. Cu toate 
acestea, în jocul practic sint foarte 
numeroase cazurile de pătrundere a 
turnurilor pe linia а 7-a în jocul de 
mijloc, datorită de obicei unei greşali 
a adversarului (vezi de exemplu par- 
tida  Ribera-Capablanca).  Consecin'a 
normală a unei astfel de pătrunderi 
este un atac decisiv de mat sau cişti- 
gul de material. Dar inainte de a exa- 4 
mina citeva cazuri de folosire a liniei 
а 7-а pe cale combinativă, să vedem 
care sînt prcezdeele strategice саге 
trebuie utilizate atunci cind turnurile 
au pătruns pe linia а 7-а și рога 
are caracter de final. Lucrul acesta 
este necesar, deoarece aceste proce- 
dee sint valabile їп principiu şi pen- 
trw jocur de mijloc. 

O poziție simplă în care avantajul 
stăpinirii liniei а 7-а este evident: 
este aceea din diagrama 85, analiza- 


tă de către Н. Fine їп cartea sa des- 
pre finale, 


Е 


Albul аиа 


Turnul alb paralizează ambele pie- 
se ale negrului: regele trebuie să 
pere pionii de pe flancul său, iar tur- 
nul este legat de apărarea pionului 
ат. Albul ameninţă să cîştige partida 
prin simplu! marş al regelui său spre 
cimpul b7, după care pionul a7 nu 
mai poate fi apărat. Fine demonstrea- 
ză ciştigul pentru alb, impotriva celei 
mai bune apărări, în felul următor: 


1... Tb8 (aceasta este cea mai bună 
şansă a negrului, Tactica pasivă pier- 
de din cauza marșului regelui alb spre 
ЪТ, iar apărarea 1... Тез, саге ar avea 
efect ducă ar fi mai puţini ploni pe 
flancul regelui, nu reuşeşte aci din 
cauza 2. Rd4 Te6 3, T:a7 Бат 4. 14! 
Rf6 5. Rcă şi regele alb ajungind la 
b5 apără pionul şi eliberează turnul) 
2. Tia? Tb3+ 3. Кіл Таз 4, Re5 Та? 
5. Rb6 Т? 6. Te? T:h2 7. a7 Tb2+ 
8. Res! Та? 9. Te8+ RET 19. a8D Т:а8 
11. Т:а8 şi 12. Rd4 şi albul ciştigă, 

Un exemplu asemănător de folosire 
a liniei а 7-а îl constituie următorul 
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final Rium'n-Zubarev, jucat la Le- 
ningrad 1933 (vezi diagrama 86). 


Deşi pionii albului sînt mai slabi 
„decit cei negri, totuşi stăpinirea li- 
a 7-a decide partida în favoarea 
ea. A urmat simplu: 

1, c4! b6 (dacă negrul adoptă о tac- 
“іса pasivă, atunci albul ciştigă prin 
manevra caracteristică a regelui la Ь6) 
„2. a:b6 Т:Ъ6 3, c5 Tb2+ 4. Каз T:h2 


5. c6 Th3+ 6. Rd4 Thl 7. Tb7 și ne- 
grul a cedat deoarece nu poate îm- 
piedica mutarea c6—c7 urmată de 
тьв+ şi 8р. 

Din aceste două exemple se vede 
clar că stăpinirea liniei а 7-а în fina- 
le simple de turnuri cu pioni pe am- 
bele flancuri constituie un avantaj 
apreciabil, suficient pentru ciştig în 
marea majoritate a cazurilor. Nu în- 
totdeauna pozițiile sînt însă atit de 
simple, Structura pionilor, poziţia re- 
gilor şi prezența altor figuri pe tablă 
complică de multe ori lucrurile şi fac 
ca pentru obținerea cîștigului să fie 
necesare alte metode, mai dificile. 

Studiina posibilităţile de utilizare 
а turnur.lor pe linia а 7-a, Nimzovici 
a ajuns la concluzia că există cinci 
forme speciale ale luptei turnurilor 
pe linia a 7-a, şi anume: 

a) linia а 7-a „absolută“, în legă- 
tură си pioni liberi ; 

b) turnurile dublate pe linia a 7-a 
dau şah etern; 

с) mecanismul de remiză turn+cal ; 

d) ciştigul de material ; 

е) jocul combinat pe liniile 7 şi 8 
(manevra de invăluire în colțul ia- 
blei). 

Să examinăm pe scurt aceste forme 
de luptă ale turnurilor pe linia а 7-a, 


a. LINIA А T-a „ABSOLUTĂ“ ÎN LEGĂTURĂ CU PIONI LIBERI 


Forma aceasta de luptă pe linia a 
“T-a este dintre cele mai frecvente şi 
“este perfect ilustată de celebrul final 
Capablanca-Tartakower (New York, 
1924). Poziţia din diagrama 87 arată 
clar ce se înțelege prin lina a 1-а 
„absolută“: turnul alb stăpineşte 1лма 
а 7-a fără să poată fi alungat, iar re 
gele negru este izolat pe linia а 8-а. 
Faptul că albul posedă un pion liber 
face posibilă o manevră specifică de 
atac care reuşeşte în această pozitie, 
cu teate că turnul negrul are о po- 
ziție activă. 

Capablanca a continuat partida în 
felul următor: 


1. КЕЗ! Т:е3+ 2. Rh4 ТЇЗ (aci ne- 
grul ar fi putut opune mai multă re- 
zistență cu 2.. Tel, după саге albul 
ar fi fost obligat să răspundă cu 
3. Rh5! deoarece înaintarea imediată 
a pionului — 3, g6? — nu dădea nimic 
din cauza 3... Тћ + 4. Rg5 T:h7 5. g:h7 
ВЕТ 6. R:15 c5! 7. Веб с:й4 В. 15 re- 
miză. După 3, Rh5 c5 (sau 3.. Тһ1+ 
4. Каб T:h7 5. R:h7 с5 6. g6 şi albul 
cîştigă) 4. Тат! c:d4 5. T:d5 Td1 6. Rg8 
d3 7. RfS Re8 8. g6 42 9. g7 Tgl 10. 
T:d2 albul ar fi cîştigat de asemenea) 
3. g6 T:f4+ 4, Rg5 Tei (pentru a ajun- 
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ge la această poziţie albul a sacrifi- 
cat doi pioni. Negrul nu putea lua un 
al treilea pion la ultima mutare cu 
4... T:d4 din cauza 5. Вб Re 6. T:c7! 
Т:а4 7. Е7 Tg4 8. Т:а7 urmat de 9. g8D 
Т:88 10. Тав + cu ciștig uşor, Varian- 
ta aceasta este mai simplă decit сїў- 
Чаш turnului cu 6. Th8+ Ва? 7, g7 
cum recomandă Fine) 5. Rf6! (albul 
nu ia pionul f5 care îi serveşte drept 
scut împciriva şahurilor turnului ns- 
ги, Poziţia este tipică pentru jocul 
combinat a! tumului pe linia a 7-a 
în combinaţie cu pionul liber) 5... Rg8 
6. ТЕ7-- Rh8 7.-T:c7 Тев 8. К:5 Tei 
9. Вї6 ТЇ4+ 10, Red Т1 11. 57: КБЕ 
(desigur, pionul nu putea fi luat de- 
oarece după schimbul turnurilor albul 
cîștigă uşor finalul de pioni) 12. T:a7 
Tel 13, R:d5 Tel 14, Rd6 То? 15. d5 
Tel 16, То? Tal 17. Кеб Т:г4 18. 46 şi 
negrul a cedat, 

In finalul acesta Capablanca a rea- 
lizat cu mijloace poziționale avanta- 
jul liniei а 7-a „absolute“, in legă- 
oră cu um pion liber, Iată acum un 
exemplu de folosire a acestui avantaj 
pe cale combinativă, Poziţia din dia- 
grama 88 a survenit într-o partidă 
Lisiţîn-Kopaev, jucată la al 4-lea 


campionat unional al sindicatelor din 
U.R.S.S. (1938). 

Turnurile albe exercită o mare pre- 
siune pe linia a 7-а, сега ce permite 
о tcarte interesantă combinaţie, al 
cărei rezultat este folosirea liniei a 
1-a „absolute“ în legătură cu un pion 
liber de c manieră asemănătoare ace- 
leea din finalul Riumin-Zubarev, 

Cu ultima sa mutare (31... Df3—f6) 
negrul spera să scape de presiunea 
piesslor grele albe pe linia a 1-а, A 
urmat însă o surpriză: 


С. Lisiţin 
32. Des:t7+! тїзїл 
33. Тет:т+ DI6:r7 
34. c5—c6! Ea 


Pe această mutare se bazează toată 
combinaţia albului. Acum negrul nu 
poate sacrifica dama la @Т deoarece 
după 35. c:d7 МВ 36. Nb6 albul cişti- 
să. De acesa singura continuare po- 
sibilă este: 


34... 7:06 
35. Ь5:е6 Nb2—e5 
36. Ne3—di! - 


Negrul a cedat. Nebunul nu poate 
fi luat din cauza ТИТ+ urmat de 
с6—с7. Turnul şi pionul trecut au ciș- 
tigat impotriva damei. 
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b. TURNURILE DUBLATE 


Cazul acesta este dintre cele mai 
simple. Regele apărării izolat pe linia 
а 8-а, nu poate scăpa de șahurile pe 
care 1е dau două turnuri legate, pă- 
trunse pe linia а 7-a. Este necesară 
numai о oarecare atenţie în felul cum 
sint date şahurile. Nimzovici atrage 
„atenția asupra unu: caz destul de 
frecvent la jucătorii mai slabi: în po- 
ziția — Alb: Rh2, Тат, ТИТ, р.ћ3; Ne- 
ёги: Re, Tfl, МИЗ, ре5, f4 — albul 
este amenințat de mat pe cîmpul h1 
$ nu se poate apăra decit dînd şah 
etern: 1. Tie? (şi nu 1. Tde7+, du- 
pă care regele negru se îndreaptă 
spre b8 și scapă de şahuri, deoarece 
„cimpul b7 este controlat de nebunul 
negru f3) 1... ВІВ 2. Т7 Rg8 3. Tg7+ 
Rh3 4. Th7+ Rg8. Mulţi jucători fac 
acum greșeala 5. Tdg? după care re- 
gele negru capătă din nou posibilita- 
tea de a ajunge la b8. 

Pătrunderea ambelor turnuri pe l- 
nia a 7-а chiar dacă nu dau şah e- 
tern, are întotdeauna un mare efect. 
Diferitele subtilităţi саге survin în 
“asemenea cazuri sînt ilustrate de ur- 


89 
E. Eliskases 


Em. Lasker 
(Turneul internațional de la Moscova 1936) 


DAU ŞAH ETERN 


mătorul final, magistral jucat de că- 
tre fostul campicn mondial Emanuel 
Lasker. 

In poziţia din diagrama 89, negrul 
are un pion în plus $1 ameninţă să 
сізше ușor prin înaintarea p'onului 
„a“, pe care albul nu o poate împie- 
dica. Lasker demonstrează însă că 
pătrunderea celui de-al doilea turn 
al albului pe linia a 7-а constituie o 
contraacțiune suficientă pentru a sal- 
va partida, 

1. Tdi—cl! 


Singura mutare bună, Pătrunderea 
turnului pe la el ar fi fost greşită 
din cauza 1... Rh8 2. Тее7 Tg8 3. T:a7 
"Td2!. Varianta aceasta nu mai merge 
după 1. Тс! deoarece albul poate răs- 
punde cu 4. T:d5. O subtilitate de o 
importanță deosebită. 

S Rg8—h8? 


Negrul subestimează pătrunderea 
turnurilor albe pe linja a 7-а $1 cre- 
de că are şanse de ciștig. In realitate 
însă, el trebuie să joace foarte exact 
pentru a obține remiza, Singura con- 
tinuare care salva partida era 1... аб! 
2. Tec? a4 3. Т:274- Rh8 4. T:h7+ Баз 
5. Товт Rf8 şi albul trebuie să sa 
mulţumească cu remiză prin şah е- 
tern, deoarece încercările de а foria 
ciştigul duc la pierdere, cum а de- 
monstrat maestrul sovietic А, Коп- 
stantinopolski. De exemplu; 

1. 6. h4 a3 7, h5 a2 8. h6? alD+ 9. 
Rh2 T:g2+ şi negrul ciştigă, 

Ш. €. Тат? Т:а7 7. T:a7 ТЪЗ 8, h4 аз 
9. h5 b4 10. h6 Rg8 11, 14 (dacă 11, g4? 
atunci 11... ТЫ2 12, g5 a2 13. g6 Tbl+ 
14. Rh2 аїр) 11.. T:d3 (greşit ar fi 
11.. Tb2 din cauza 12,5 a2 13. f6 Tbl+ 
14. Rh2 аїр 15, 17+ БХ 16. Т:а1 Т:а1 
17. h7 şi albul cîştigă) 12. f5 b3! 13. 
Т:а3 Tdl+ 14, Rh2 b2 şi negrul ciş- 
tigă. 

2. Теї—с7 Ta8—g8 


Acum 2.. a5 n-ar mai fi fost sufi- 
cient din cauza continuării foarte in- 
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teresante 3. Та7! Тсв 4. 4 a4 (dacă 
4... h6 5. T:g7 Tec2, atunci 6. Tg6 a4 
т. T:h6+ Rg8 8. Tg6+ Rf8 sau Rh8 
0, h5) 5. Т:87! a3! 6. T:h7+ Нав 7. 
Thb?! (impiedicînd Тсс2) 7... a2 8. Rh2! 
b4 9. h5 b3 10. Tg7+ (greşit ar fi 10, 
h6 din cauza ТЫІ 11. Tg7+ Rf8 12. ThT 
@1р!) 10... Rf8 (sau h8) 11. Th? Rg8 
12. Tag7+ Rf8 13. h6 cu mat impara- 
bil, Manevra finală a acestei varian- 
te se încadrează perfect în punctul e 
— Manevre combinate pe linia a 7-a 
și a 8-а (pag, 94). 


3. Тет:ат 7—6 
4. 2—14! А 


O greşeală ar fi fost 4. Т:05? din 
„cauza Tes! 5. h4 Ta=2! şi negrul 
obţine şanse de ciștig, deoarece tur- 
nurile sale au pătruns pe linia a 2-а!. 


4. b5—b4 
5. Та7—Ь7 b4—b3 
6. Rsl—h? 


Cu amenințarea T:45 urmat de 
Таһ5. Pionul în plus al negrului pe 
flancul damsi este lipsit de valoare 
deoarece poziția dominantă a turnu- 
тПог albe împiedică orice încercare 
de a-l înainta spre cimpul de trans- 
‘ormare. 


6. ть2—42 


Dindu-şi seama de gravitatea situa- 
Неї, negrul găsește un plan intere- 
sant cu care speră să salveze partida. 
Eliberarea pionului „d“ duce la com- 
plicații şi dă loc la un jce ddosebit 
de instructiv. 


1. TbT:b3t 
8. Tb3—b7! 


După ce a luat pionul ЪЗ albul se 
grăbeşte să sa reîntoarcă pe linia a 
7-а a cărei stăpinire constituie sin- 
gura cale de obţinere a victoriei. 


таз:аз 
Te8—d8 


Tg8—e8 


8. 
9, Тӣт:87 


Acum pionul „d“ reprezintă o for- 
ță, totuşi el nu compensează stăpini- 
rea liniei a 7-а de către alb. 


10. Т27—17+ 8—68 
11. Th7:h6 т43—е3 
12. Th6—h7! 5—44 
13. ТЬ7—а7 Тез —е8 
14. 4—5 


Асі albul putea ciștiga şi cu 14. T:d8 
T:d8 15, Tb2. In partidă a mai urmat: 
14... 43 15. h6 Т:47 16, Т:й7 Теб 17.Т:03 
după care negrul a cedat, 


с. MECANISMUL DE REMIZĂ TURN -+ CAL 


Este vorba despre posibilitatea ре 
are о are un turn aflat pe linia a 
1-а de a obţine remiza prin șah etern, 
fiind susținut numai de un cal, Ur- 
mătcrul exemplu foarte simplu, dat 
Че Nimzovici, lămurește foarte clar 
despre ce este vorba, In poziţia din 
diagrama 90 este evident că singura 
şansă a albului este să salveze par- 
tida printr-un şah etern, deoarece cei 
trei pioni negri nu pot fi împiedicaţi 
să înainteze.  Incercarea directă 
1. Ch7+ Rea 2. Cf6+ nu reușește de- 
oarece după 2.. Rd8 albul nu mai 
poate da şah, Mutarea care salvează 
este 1. Тат! prin care se taie regelui 
negru calea de fugă prin d8. Acum 
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dacă negrul transformă oricare din 
piohi, urmează șah etern cu calul: 
Ch7-+, C16-+ şi regele negru n-are ре 
unde scăpa deoarece la Rh8 urmează 
Th7+ mat, Este interesant de obser- 


vat că dacă în poziţia din diagrama: 
80 ar exista un turn negru la c8, a- 
tunci aparatul de rem.ză putea func- 
ționa imediat, deoarece regele negru 
пи putea muta la 48 din cauza Td7+ 
mat (după 2. Cf6+). 


d. CIȘTIGUL DE MATERIAL 


Ambele turnuri atlindu-se pe linia 
в 7-а sint posibile d.ferite manevre 
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ducînd la ciștiguri de material, Am 
văzut cum în finalul Lasker-Eliskases 
turnurile albe cîştigă pe rind pionii 
negri, utilizind са bază linia а 7-a. 

Exemplul care urmează prezintă o 
poziţie schematică tipică a cărei ou- 
noaştere este necesară pentru о lămu- 
rire mai bună a manevrelor combi- 
nate ale turnurilor în colţul tablei. 

Albul cîştigă nebunul printr-o ma- 
nevră foarte simplă: 1. Th7+ Rg8 2. 
Tag7+ Rf8 3. ТТ Rg8 4. T:fl. Ca- 
racteristic pentru această manevră 
este prezența unui punct de susținere 
pe linia a 7-a (în cazul nostru pionul 
Еб). Acelaşi punct de sprijin, dar sus- 
tinind turnurile pe cîmpul g7, va juca 
un rol principal їп csa mai impertan= 
tă dintre manevrele cu turnuri pe li 
nia a T-a de care ne vom ocupa a- 
cum. 


e, JOCUL COMBINAT AL TURNURILOR PE LINIILE 7 ȘI 8. 
MANEVRA DE MAT IN COLȚUL TABLEI 


Poziția cheie pe tare se baz»ază 
toate combinațiile сш turnuri in col- 
{Ш tablei este aceea care rezultă in 
exemplul precedent (vezi diagrama 
91) după а doua mutare а negrului 
(2... В18), deci cu turnurile albe pe h7 
şi 87 şi cu regele negru ре f8. 

Este uşor de constatat сй їп această 
poziție, dacă pe linia a 8-a (de exem- 
plu la d8) s-ar afla o damă neagră, 
albul ar cistiga си Th8+ (regele ne- 
gru este silit să ia la g7 şi albul сїў- 
tigă dama cu Т:48), De asemenea, 
este evident că regele negru ar fi 
mat dacă turnul alb din g7 ar fi apă- 
Tat (de exemplu де un pion alb la h6 
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sau 16) şi în 51119 că dacă albul ar 
putsa deplasa regele negru cu un şah 
dat de altă figură, de la f8 la e8, a- 
tunoi ar urma mat си ТҺ8+. 

Caracteristică de asemenea pentru 
această poziţie este manevra „cişti- 
aului de tempo“. Dacă de exemplu 
în рсгі{іа cheie, negrul mai are piese 
pe linia а 7-а (de exemplu pioni 1а 
ат, b? şi c7, albul îi poata ciştiga pe 
toți în felul următor (vezi diagrama 
92). 

1. Т:е7 (acum regele negru irebuie 
să revină la g8 pentru a nu fi făcut 
mat cu 2. Th8-+) 1... Rg8 2, Тов7-- RI8 
3. Т:Ь7 (regele negru trebuie să re- 
vină din nou la g8) 3... Rg8 4. ТЬЕТ+- 
Rfg 5. T:a7 Rg8 6. Tag]+ Rf8 și s-a 
ajuns din nou la poziţia cheie, numai 
că cei trei pioni ai negrului au dispă- 
Tut! 

Toate aceste manevre combinate pe 
liniile 7 și 8, apar în jocul practic 
sub cele mai variate forme şi nu ra- 
теогї maeștrii mari cad victimă fap- 
tului că le subestimează forța. 

Unul dintre cele: mai caracteristice 
cazuri a survenit în a 6-а partidă а 
meciului  Botvinnik-Levenfiș pentru 
campionatul U.R.S.S. +1937. In poziţia 
din diagrama 93, negrul influențat de 
faptul că avea un pion în plus, a ju- 
cat la ciștig subestimind atacul alb 
pe linia a 7-а, ceea ce 1-а dus la pier- 
derea partidei, 

Negrul a jucat 41... f1—f5!?, o mu- 
tare riscată care dă şanse numai al- 
bului, Comentind partida, Belaveneţ 
şi Iudovici au indicat următoarea va- 
ziantă care ducea la remiză: 41... Та4 
42. Тте4 Tfd8 43. T:d4 Т:04 44. Tei 
таз 45, Tb4 Таб 46. Tiei etc. In par- 
tidă a urmat: 


42. Те7—е7 - 


Esta evident că albul n-are niciun 
interes să bată la #5, deoarece după 
42. g:t5 ТИБ 43, Тет T:h5 44. Tec? 
Tg5 negrul а apărat punctul g7 şi 
cistigă. 


Acum negrul are doi pioni liberi 1е- 
gaţi, care la prima vedere раг 1mpo- 
sibil de blocat. Pătrunderea turnuri- 
lor albe pe linia a 7-a este însă su- 
î.centă pentru a salva partida. Inte- 
resant este că nu mergea direct 42... 
e3 din cauza 43. g5 Tg4 44. Бб f4 45. 
Тост Tg2+ 46. REL ТЇ?+ 47. Rel Tta8 


48, T:gT+ şi albul obţine remiza, 
43. Тез—е1 tt + 
44. Re2—fl! т18—48 


Dacă 44... Tt4 atunci 45, 85 și ne- 
grul nu poate apăra punctul g7. 


45. 61—85! 


O mutare fină, din punct de vedere 
psihologic. Botvinnik şi-a dat seama 
că adversarul său va fi tentat să 
joace la ciștig şi de acesa nu se gră- 


Бере să forțeze remiza prin 45. 
Т; 
45... таз—41+? 


După această mutare negrul pierde 
forțat part da. Remiza putea fi obţi- 
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mută prin 45... e3 46, T:e3 ТИМ 47. g6 12 
48. Tel ТЇЗ. Acum urmează aplicarea 
clasică a manevrei combinate a tur- 
nwrilor pe liniile 7 şi 8, 


46. Rt1—12 та1—а2+ 
47. К—е1 та?—е?+ 
48. Rel—f1 h6:g5 
49. Те?7:87-- Е 


Și negrul a cedat, Urmează simplu: 
49... Rh8 50. Th7+ Rg8 51. Teg?+ БІВ 
52, h6 şi matul nu mai poate fi im- 
piedicat. Poate urma și direct 50. h6. 

Cu aceasta am incheiat studiul ma- 
nevrelor caracteristice ale turnurilor, 
pe linia а 7-а. Examinind cu atenţie 
orice final în care turnurile au pă- 
truns pe linia a 7-a, cititorul își va 
putea da seama că, în ultima instanţă, 
el se încadrează într-unul din aceste 
cazuri, 


x 


In încheierea acestui capitol, tre- 
buie să prevenim pe cititor împotriva 
supraestimării valorii liniei а 7-а. 
Este just că în marea majoritate a 
cazurilor pătrunderea turnurilor pe 
linia a 7-a constituie un avantaj de 
prim ordin. Aceasta este regula gene- 
rală, Dar avantajul acesta poate fi 
mai mic sau mai mare, în raport cu 
celelalte caracteristici ale poziției, El 
nu justifică un jce cu orice preţ la 
cîştig și de aceea în analiza unei po- 
ziţii în care turnurile au pătruns ре 
linja a 7-a, jucătorul trebuie să caute 
întotdeauna să fie cit mai obiectiv, să 
nu se lase furat de avantajul teoretic 
care rezultă din această situaţie. 

Exemplul următor este deosebit de 
instructiv, daoarece scoate in evi- 
dență urmările ре care le poate avea 
о виргааргесіеге a valorii liniei а 7-а. 

Poziţia din diagrama 94 a survenit 
într-o partidă Euws-Rabinovici, jucată 
la turneul internaţional də la Lenin- 
grad 1934. La prima vedere situaţia 
pare decsebit de favorabilă albului, 


I. Rabinovici 


deşi are un pion mai puţin. Intr-ade= 
văr turnurile sale stăpinesc linia a 
7-а, iar negrul nu şi-a terminat încă 
dezvoltarea. Euwe a considerat par- 
tida ciştigată de alb.şi a jucat în con- 
tinuare neprevăzător, fără să ţină 
seama de contraşansele negrului. In 
partidă a urmat: 


Te4—g4 


23... 
24. Съз—42 К 
Albul nu este mul'umit cu remiza 
саге ar fi rezultat după 24. T:a7 Т:ат 
25, T:a7 МИ5 urmat de Ne4 şi Таб. ре 
acsea el întreprinde o manevră lungă 
cu calul, pe care vrea să-l aducă 
pentru a întări presiunea ps flancul 
regelui, 


з... 121—866 


Negrul se apără foarte bine. A- 
meninţarea 25... Nh3 este foarte supă- 
rătoare pentru alb. Dacă 25, Ri 
urmează 25... Tf6+ iar Іа 25, 
T:a7 26, T:a7 Nh3 27. g3 Tf6 28. Таз 
albul nu maj poate spera cituşi de 
puţin să cîştige. Ideea că are avantaj 
datorită stăpinirii lin'e: a 7-a îl obseda 


PATRUNDEREA TURNURILOR PE LINIA A 1-a IN JOCUL DE MIJLOC 
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probabil pe Euwe, deoarece el conti- 
muă să joace la cîştig, 


25. Саз—{3 Ne8—h3 
26. Ct3—h4 - 


51 acum albul ar fi făcut mai bine 
să forțeze remiza prin 26, g3 ТІВ 27. 
тив R:f8 28. T:a7 Тіб 29. Таз, 


Tg6—g4 


Singura mutare. Nu mergea 27. Rhl 
din cauza 27... Tes! nici 27, Rf2 din 
cauza 27... TIB! 28, g:h3 T:17+ 29. T:f7 


T:h4 30. Tia? T:d4. 
21... Ттаз—{8 
28. Те7:18-- Rg8:18 
29. Ch4—t3 hi—h6! 


Negrul intenţionează să joace 30. 
Tei și de aceea previne mutarea 31. 
Cg5. Direct 29... 'Te4 nu mergea din 
sauza 30. Cg5 Те1+ 31. RE Thl 32. 
C:h7+ Rg8 33, Cg5! în favoarea al- 
bului, 


30. Тет:а7 "Tgs—ei 
31, Сї3—е5? - 


Albul încă mai are impresia că stă 
mai bine. El scapă însă din vedere că 
şi negrul poate pătrunde acum cu 
turnul pe linia a 2-a $1 că regele său 
este mult mai expus decit cel negru 
atacurilor, 


4. Pătrunderea turnurilor pe 


Am spus că stăpinirea liniei a 7-a 
constituie un avantaj tipic de final, In 
practică însă sint foarte numeroase 
cazurile cind turnurile pot pătrunde 
pe linia a 7-a încă în jocul de mijloc. 
Im cazul acesta jocul {а un caracter 
foarte complicat și de obicei араг po- 
sibilităţi tactice neaşteptate, Nu vom 
intra асі în domeniul nenumăratelor 
genuri de combinaţii care pot surveni 


Trebuia jucat 31. Rf2 şi dacă 31... 
Net atunci 32. Ce5 h5 33. Та8+ Бет 
ва. Тат-- după care partida s-ar fi 
terminat remiză, deoarece negrul nu 
poate evita repetarea mutărilor fără 
să piardă pionul g7. 


31 


а 608—858: 


О mutare pe care probabil Euwe 
n-a prevăzut-o, Acum albul nu pcate 
рага amenințările Т:04 şi Te2 şi ar fi 
trebuit să piardă un pion. Interesant 
este că nu merge direct 31.,. Те2? din 
cauza 32. Cg6+ Rg8 33. СЇ4! Те1+ 34. 
R(2 Th1 35. C:h3 T:h2+ 36. НІЗ T:h3 
37. Rg2 Th5 38. Tb7 cu un final supe- 
rior pentru alb. 


32, Ce5—c6? - 


Ultima greşeală, după care negrul 
cîştigă forțat, lucru care nu ега atit 
de uşor de văzut. Mai bine ar fi fost 
32. Rf2, pierzind pionul d4. 


зз... теї—е?! 
33. Co6—e7+ Rg8—h7 
34. Ce7:d5 Te?—g2+ 
35. Rgl—hl Tg2—f2! 


Cu amenințarea de mat la fl. Po- 
гіра prezintă un exemplu tipic de co- 
laborare a turnului cu nebunul pe 
linia а 7-а, 


36. Cd5—e3 
Şi albul a cedat, 


т12—е2 


linia а 7-а în jocul de mijloc 


în legătură cu pătrunderile figurilor 
grele pe linia a 7-а. Două exemple 
vor fi suficiente pentru ca cititorul 
să-şi dea seama de efectul decisiv pe 
care-l poate avea o erupție a turnu- 
rilor pe linia а 7-а în jocul de mijloc. 

Pozitia din diagrama 95 a survenit 
după а 31-а mutare a negrului (ОЬЗ 
—e6?) într-o partidă N. Kopaev—V. 
Alatorzev, jucată la а] IV-lea cam- 
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95 
V. Alatorzev 


din 


al sindicatelor 


pionat unional 
0.8.5.5, 1938. 

Mutarea ultimă a negrului avea ca 
scop îndepărtarea turnului alb de la 
d7. A urmat însă о combinaţie ne- 
așteptată de mat, posibilă tocmai da- 
torită prezenţei acestui turn pe linia 
а 7-а, 


32. 85—861! е9 


О mutare minunată! Negrul nu 
poate lua cu pionul „h“ din cauza le- 
gării, nici cu pionul „f“ din cauza 33. 
187+ Rg8 34. g:f8+ R:18 35. D:h7 şi 
albul rămîne cu un turn în plus, Nu 
mai rămine decît mutarea саге s-a 
jucat їп partidă. 


32... һ7—һ6 
33. Dh5:h6+! s 


Al doilea sacrificiu prin care albul 
deschide calea pionului „g“. 


33. ЕТ:һ& 
34. 86—87 Rh8—g8 
Nu se putea juca 34... Rh7 din cauza 


35. g:fC+urmat de şi albul 
eiştigă. 


35. g7:18D + Ке8:18 
36. Таӣ7:08+ еб е8 
37. 'Та8:е8+ "N 


51 după aite citeva mutări negrul a 
cedat, 

In poziţia din diagrama 96 (Najdort- 
Lundin, Saltsjöbaden 1948), albu a 
ajuns la concluzia că pătrunderea tu 
nurilor sale de-a lungul coloanei 


М. Najdorf 


pe liniile 7 şi 8 este suficientă pentru 
a obține cișligul şi se hotărăște să 
pună în aplicare acest plan, chiar cu 
preţul eacrificiilor de material. 

A urmat: 27. Td2! b5? (negrul nu-şi 
dă seama de primejdie şi joacă su- 
perficial. S-ar părea că albul este si 
lit să joace 28, Ch2. Urmează însă o 
surpriză) 28, Сез! NI6 29, Tel Db7 30. 
Т202! (albul sacrifică o figură Ја e5, 
dar turnurile sale pătrund decisiv pe 
linia а 7-а şi a 8-а) 30.. N:e5 31, N:e5 
T:e5 32. Te8+ Rh? 33. Т1с7 Dag (al- 
bul are o figură mai puţin dar piesele 
negrului sint atit de prost plasate în- 
cit atacul albului pe flancul regelui 
e decisiv) 34. f4! ТЇ5 (pionul nu poate 
fi luat „еп passant" deoarece urmea- 
ză 34.. e:f3 35, Dc2+ тав 36. Th8+ 
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R:h8 37. р:86. Dacă 35.. Te4 atunci 
36, Tg6 37. Rf2 Тееб 38. T:g7+ 
87 39. Ос7+) 35. g4 Таб 36. g5 
T:g5+ (altfel urmează mat) 37. f:g5 


T:g5+ 38. REL @1 39. De TI5+ 40, 
Rel și negrul a cedat. 

Cu aceasta іпёһејет capitolul des- 
ргг mobilitatea turnurilor, 


C. VALOAREA COMPARATĂ A CALULUI ŞI NEBUNULUI 
PERECHEA DE NEBUNI 


Intrebarea: ce este mai valoros, un 
“cal sau un nebun? — s-a pus de mul- 
tă vreme, In general jucătorul înce- 
pător prețuieşte mai mult calul, da- 
torită posibilităţilor combinative ре 
care le аге (şah-damă etc), dar chiar 
între maeșiri sint unii care preţuiesc 
mai mult caii, alţii nebunii. La in- 
ceputul acestui secol, Tarrasch consi- 
dera superioritatea nebunului asupra 
calului ca evidentă, datorită mobili- 
tāții lui mai mari şi afirma că „prin 
schimbarea calului pentru un nebun 
se ciştigă mica calitate“. Din contră, 
marele maestru rus М. І, Cigorin ега 
de părere că în foarta multe pozitii 
calul este superior nebunului, datori- 
tă posibilităţii sale de a sări peste fi- 
gurile proprii şi adverse şi а capaci- 
“ăţii de a controla atit cimpuri albe 
cit şi negre, 

In stadiul actual al tecriei şahului, 
părerea generală acceptată asupra a- 
cestei probleme este că, din punct 
de vedere obiectiv, forţa nebunului şi 
a calului este sensibil egală, mobilita- 
tea mult mai mare a nebunului fiind 
compensată de posibilităţile calului de 
a controla cimpuri de ambele culori 
şi de a sări pzste alte piese, Acest е- 
chilibru teoretic de forță este însă de- 
cisiv influențat de caracteristicile 
strategice ale poziţie! şi în spocial de 
structura pionilor, In raport cu aceste 
caracteristici, în unele poziţii nebu- 
nul poate fi net superior calului sau 
invers. Am avut ocazia să intilnim 
pînă acum citeva poziţii in care calul 
era superior nebunului (Pliskases- 
Flohr, Lasker- Tarrasch, Rellstab- 
Woog, Sokolski-Plater). In toate am 
avut de-a face си nebunul rău în luptă 
au un cal bine postat. Calul şi nebu- 


nul se pot afla insă angajați în luptă 
în multe alte genuri de poziții, de a- 
сева este necesară o sistematizare a 
acestor posibilități şi stabilirea unor 
teguli conduzătoare, valabile in ge- 
neral pentru majoritatea pozițiilor. 

Am arătat та! sus că superioritatea 
nebunului asupra calului constă în 
mobilitatea lui mult mai mare, care-i 
permite să se deplaseze cu ușurință 
de pe un Папе pe altul sau să apere 
şi să atace in același timp două 
puncte depări unul de altul. In 
schimb calul se arată superior dato- 
rită faptului că poate ocupa sau ataca 
cimpuri de culori diferite (şi în spe- 
cial cîmpuri sau pioni care nu pot fi, 
apăraţi de nebunul advers). Este evi- 
Gant că fiecare din aceste piese se va 
arăta superioară în peziţii în care Îşi 
va putea valorifica mai uşor calităţile 

Inainte de a trece Іа examinarea ci- 
torva exemple caracteristice de luptă 
a caluiui cu nebunul, propunem citi 
torului să studitze şi să reţină ur- 
mătoarele şase poz ţii schematice date 
de Capablanca în cartea sa „Bazele 
strategiei șahului“. Ele constituie un 
ghid folositor pantru majoritatea po- 
zitiilor în care există perspectiva u- 
nui final de nebun contra cal. 

Pozitia din diagrama 97 prezintă un 
caz tipic de superioritate a calului a- 
supra nebunului. Pionii sint blocaţi, 
albul are nebunul rău $1 doi pioni 
slabi (a3 5; d4) care pot fi atacați де 
calul negru, în timp ce singurul picn 
slab al negrului (c6) mu poate fi atacat 
de nebun. 

In diagrama 98 poziţia este egală. 
Pionii se află pe acelaşi flanc şi пісі 
una din părţi nw poate obţine vreun 
avantaj. 


100 CALUL MAI TARE DECIT NEBUNUL 


Faptul că în poziţia din diagrama 99 
pionii se află pe ambele flancuri, 
face ca nebunul să fie superior calu- 
lui, Totuşi, această superioritate este 
minimă din cauza absenței oricărei 
slăbiciuni, Superioritatea nebunului se 
mărește în poziţia din diagrama 100 
datorită faptului că poziţia pionilor nu 
mai este simetrică. Și albul şi negrul 
işi pot creea cite un pion liber şi da- 
torită acestui fapt mobil tatea nebunu- 
lui începe să-și spună cuvintul, de- 


oarece el poate susţine înaintarea ` 
propriului pion, participind în același 
timp la împiedicarea (sau întârzierea) 
înaintării pionului liber advers, A- 
vantajul acesta este decisiv în poziț-a 
din diagrama 101 în care ambele părți 
au cite un pion liber. Albul cîştigă. 
De asemenea avantajul nebunului 
este decisiv în poziția din diagrama 
102. 

Și acum să trecem la exemple din 
practică, 


І. Calul mai tare decît nebunul 


Vom incepe cu un exemplu tipic de 
pcziţie în care calul este superior ne- 
bunului. Poziţia din diagrama 103, 
survenită într-o partidă Averbach- 
Panov, Moscova 1950, este caracteris- 
tică: pionii negri centrali sînt blocaţi 
ре cimpuri de aceeaşi culoare cu пе- 
bunul negru, care astfel este redus la 
un rol complet pasiv, acela de а a- 
păra pionul slab 46. 


In schimb calul alb postat ре ехсе- 
lentul cimp e4 domină toată tabla, 
putind interveni cu succes la lupta 
care va avea loc pe flancul regelui, 
In treacăt, trebuie observat că acest 
cal joacă şi rolul de „blocheur“ ideal, 
conform teoriei lui Nimzovici (vezi 
pag. 51). 

Faptul că această poziţie este cişti- 
gată pentru alb, se datorește în mod 
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І. Averbach 
(Moscova 1950) 


exclusiv superiorității calului asupra 
nebunului, deoarece dacă aceste piese 
ar lipsi de pe tablă, partida ar fi ге- 
miză. 


Iată cum a realizat Averbach сїў- 
tigul: 

1. g5 (scopul acestei mutări este de 
a deschide drumul regelui alb spre 
bionul slab d6, prin punctul 15) 1... 
Rg? 2. Rf3 RI? 3. Rg4 Ne? 4. Rf5 №8 
(marele maestru Averbach arată că 
dacă negrul ar fi manevrat în așa 
mod ca să poată răspunde la pătrun- 
derea regelui alb ре 15 cu mutarea 
4... Мет, atunci ciștigul s-ar fi obținut 
prin 5. h6 Nf8 6. Cf6 Ne? 7. C:h7 e4 
2. 86+) 5. C16 (acum calul atacă pionul 
slab h7 ре care negrul nu-l poate a- 
păra cu regele deoarece acesta tre- 
buie să împiedice pătrunderea regelui 
alb la еб) 5... h6! 6. g:h6 (după 5. 
g6+? Re7 se ajunge Ја o poziţie în 
care superioritatea poziţională а al- 
bului este greu de valorificat, de e- 
xemplu: 7. Cg8+ Ба? şi albul nu 
роа{е juca 8. Rf6 deoarece picnul li- 
Бег al negrului se pune în mișcare cu 
efect decisiv: 8... еї și negrul ciştigă. 
O nouă confirmare a necesităţii ţinerii 


sub control a pionilor liberi) 6.. N:h6 
7. Ce4 МІВ 8. h6! (acum pionul alb li- 
ber se sacrifică pentru a obliga for- 
tele negrului să părăsească apărarea 
pionului d6) 8... N:h6 (dacă 8... Ne7 a- 
tunci 9, h7 Rg7 10, Кеб Nf8 11. hBD+ 
R:h8 12. Rf7 şi pionul 43 cade) 9, 
С:46+ Ке? 10. Ce4 Мез 11, d6+ кат 
12. R:e5 și negrul cedează, 

Poziţia din diagrama 104 prezintă 
încă un exemplu de luptă a calului 
împotriva nebunului rău, Negrul аге 
însă un pion liber (c4) care complică 
lucrurile. Totuşi Alehin demonstrează 
în mod magistral superioritatea calu- 
lui printr-un joc deosebit de in- 
etructiv. к, 

Partida a continuat în modul urmă- 
tor: 

34. (5! (un pseudo sacrificiu de pion 
care are ca scop liberarea importan- 
tului cimp 14 pentru cal) 34... g5!? 
(ceva mai bine era 34... g:15 deși și a- 
tunci albul ar fi avut mari şanse de 


(Turneul internațional de 12 Hastings 1925-26) 


ciştig) 35. 4! (nu era bine imediat 
35. {6+ deoarece regele negru ar fi 
avut posibilitatea să pătrundă la f5) 
35... f6! (singura posibilitate de а con- 
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tinua lupta pentru cimpul f4) 36. h:g5! 
(dacă 36. еб atunci 36... g:h4 37. g:ht 
Rd6 și negrul se mai poate apăra) 
36... f:g5 37. Cg1! (albul a reuşit să-și 
creeze doi pioni liberi legaţi în cen- 
tru. Ultima sa mutare forțează pă- 
trundsrea calului la g5 sau 14, ceea 
ce are un efect decisiv) 37... №7 (dacă 
negrul joacă 37... h4 atunci după 3%. 
g4! Na4 39. Re2 albul ciștigă ușor) 38. 
16+! Кей (dacă 38... Rf7 atunci 39. СЇЗ 
Rg6 40. C:g5 și albul cîştigă) 39. СЗ 
ка 40. Ch4 Ne6 41. Себ №7 42. Cf4 
(ealul alb a reuşit să ajungă pe cimpul 
ideal, де unde atacă cei doi pioni 
slabi ai negrului) 42... Её? (pentru mo- 
ment negrul a reușit să apere totul, 


dar різвеје sale se află în zugzwang, ` 


deoarece nu se pot deplasa de pe po- 
ziţiile ре care le ocupă. Urmează ma- 
nevra decisivă) 43.Re2! a5 41,Re3 Ng8 
(sau 44... a4 45. a3 urmat de Rd2—c3— 
b4:a4) 45, C:hă №7 46. Cf4 Ns8 47. Сез 
Меб 48. Rf4 Res 49. Ңа5 КТ 50. Сез 
БІВ 51. Ref Вав 52. {7+! (сез mai 
simplă metodă) 52... БЇЗ (după 52, 
N:17 53. Rf3 înaintează pionul „г“) 53, 
Вб МТ 54. еб Nhă 55. C:05 Nes 55. 
Сез şi negrul a cedat. 
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М. Cigorin 


Н. Zukertort 


Superioritatea calului în poziţii blo- 
cate de pioni este demonstrată de 
următoarele două exemple: (vezi dia- 
grama 105), 

Deşi negrul are nebunul „bun“, po- 
ziția sa este pierdută din cauză că nu 
poate impie pătrunderea calului 
alb pe putemicul cimp f4. A urmat: 

1. Col Nb4 2. Саз мез 3. 014+ Re? 
4. С:45+ şi albul a ciştigat, deoarece 
la 4... c:d5 urmează 5. c6!. Dacă ne- 
grul ar fi jucat 3... Ка? (în loc de Кет) 
atunci albul ar fi ої аё cu 4. еб+ 
Кет 5. C:d5+ c:dă 6. c6. 

Mult mai lungă este manevra de 
ciștig a calului în poziţia din diagra- 
ma 106. Poziţia este blocată şi nebu- 
nul, deși „rău“, apără suficient pio- 
nul slab de Ја c7. De aceea albul tre- 
buie să-şi creeze mai întii spaţiu de 
manevră pe flancul damei, 

A urmat: 1. Cb5 №8 2, Сат Ne? 3, 
Сев М6 4. 4! a:b4 5. C:b4 Ndg 6, 
Себ Nf6 7. a5 b:a5 8. С:а5 МАВ 9. Соё 
Nf6 (prima parte a planului alb a 
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І. Halic 


Тота Рора 
(Bucureşti 1938) 


fost îndeplinită, Acum urmează ina- 
intarea pionului „e“ ріпа Ја c6 în 
vederea manevrei decisive) 10, Cb8 


CALUL MAI TARE DECIT NEBUNUL 103 


№8 11. Саб Rf6 12, е5 Rg6 13. c6 RI6 
14. Cb4 (acum calul se îndreaptă spre 
cimpul e4 pentru a permite regelui să 
se indrepte spre flancul damei, fără 
ca negrul să poată sacrifica eventual 
pionul e5 prin е5—4) 14... Ne? 15, СЗ 
Rg6 16. СЇ? Rf6 17. Каз RI? (ambii 
regi se îndreaptă spre pionul slab с7) 
18. Red Re8 19. Rb5 Rd8 20. Каб Reg 
21. Кат NI6 22. Сеў Мет 23. Ra8 Na8 
24. Ce3 Nf6 25, Cb5 e4 (tactica pasivă 
nu mai poate fi aplicată, dzoarece al- 
bul amenință 26. Ca7-+ urmat de Rb8 
şi Cb5, după сага pionul с7 nu se mai 
poate apăra) 26, fiel Nes 27. Ca7+ 
RAS 28. Rb7 №3 29. Cb5 Na5 (s-ar 
părea că negrul a reuşit să se apere) 
30. C:d6! (un sacrificiu decisiv, care 
aminteşte pe acela din exemplul pre- 
cedent) 3i :d6 31, е5 Ne7 (dacă 31... 
d:e5 atunci d6! urmat de 33.c7+ şi 
ciştigă) 32, e6! (ameninţă 33. e7+ cu 
ciştigul nebunului) 32... Маз 33. e7+ 
Res (33... Н:е7 34. сї! şi albul ciştigă) 
34. с7 şi negrul a cedat. După 34.. 
М№:07 35. R:c7 R:e7 36. Rc6 albul сіў- 
tigă ușor finalul de pioni, 

Și în poziţii în care mai sint și alte 
figuri, un cal superior nebunului ad- 
vers poate constituj factorul dete 
minant al victoriei. Un exemplu inte- 
resant este finalul partidei Botvinnik- 
Kottnauer, jucată la marele turneu 
internaţional de la Groningen, 1946. 

In poziția din diagrama 107, calul 
alb de la c5 este evident mai tare 
decit nebunul negru, deși acesta din 
urmă are euficientă libertate d: miş- 
care, Această superioritate se dato- 
reşte іп special slăbiciunii pionului 
negru a5, veșnic amenințat să 
capturat printr-un eventual Cb7, Pio- 
nul alb slab de la b3 este mult mai 
ușor de apărat, deși se află pe un 
cimp alb, deoarece nebunul negru 
nu-l poate ataca decit de pe cimpu- 
тЛе c2 şi dl, ре care albul le apără 
cu uşurinţă. 


. 
Botvinnik а ciştigat relativ repede 
acest final, în felul următor: 


42. Те? (impiedică accesul aebunu- 
lui negru la c2) 42.. R(7 43. А? No8 
(pentru a-şi putea aduce turnul in 
Joc, negrul este nevoit să utilizeze o 
manevră lungă, deoarece cimpul b7 
trebuje să rămină apărat tot timpul) 
44. Rel Ta8 45. Е@? Та? 46. Tel Тет 
47. ТЫ Ta? 48. a4 (intenţia albului 
este să-şi creeze un pion liber pe co- 
loana „a“, după inaintarea b3—b4) 
48.. Re7 (deplasarea regelui negru per- 
mite intrarea turnului alb pe linia a 
8-а, de-a lungul coloanei „h“) 49, ТЬ! 
нав 50. Th8 NI5 51. Te8 Re7 52, Rc3 
Rb6 53. b4 (după ce şi-a instalat tur- 
nul pe poziţia cea mai bună, albul 
se reintoarce la executarea planului 
său — creearea unui pion liber pe co- 
loana „а“) 53,. a:b4-+- 54, R:b4 ТҮ 55, 
Tas! şi negrul a cedat, Inaintarea 
pionului „а“ este decisivă, 

Un alt exemplu foarte interesant îl 


constituie sfirşitul partidei Becker- 
Korody, jucată la turneul de la Tata- 
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tovaros 1935, In poziţia din diagrama 
108, albul a sacrificat calitatea cu 
22. Т:16! după care caii albi domină 


complet jocul, în timp ce nebunul 
negru prizonier nu valorează nimic, 
Albul а cîştigat în felul următor: 
22... &:16 23. Т(1 f5 (о încercare dea 
mai libera puţin jocul. După 23... Nb? 


24. Cf5! negrul ar fi fost complet blo- 
cat, deoarece nu poate juca nici Tfc8, 
nici №:05 дїп cauza Се7+-. La 23. е4 
ar fi urmat 24. T:16 Nb7 25, Cf5! Rh8 
26. T:d6 Tfc8 27. T:d7 Мав 28, Саб, 
La 26... Nag 27. СЪЗ urmat de Ce5) 
24. C:f5 16 25, ТЇЗ! Rh8 (fuga regelui 
negru ре la 17 este împiedicată de 
26. ТЕЗ) 26. e4 Nb? 27. C:d6 М№е8 28.43! 
(о mică combinaţie îndreptată împo- 
triva încercării de a elibera nebunul 
prin Tb6 și 47—46) 28... ТЬ6 29, c4 Ъ:с4 
(29... T:d6 30. c5!) 30. С:е4 Tb8 31. RE 
şi megnul cedează. Partida poate fi 
socotită ca un exemplu de blocadă, 
Exemplele de mai sus nu reprezin- 
tă decit citeva cazuri caracteristice de 
peziţii în care calul este superior ne- 
bunului, Ele confirmă regula teoreti- 
că generală conform căreia calul este 
de obicei superior nebunului în po- 
ziţii închise, blocate, Această superio- 
ritate se măreşte dacă adversarul are 
nebunul „rău“ sau dacă poziţia pio- 
nilor săi prezintă slăbiciuni care pot 
fi atacate simultan de către cal, De 
asemenea, calul este superior nebu- 
nului dacă regele său poate pătrunde 
în poziţia adversă trecînd ре cîmpu- 
rile de altă culoare decît nebunul. 


2. Nebunul mai tare decît calul 


Practica a arătat că numărul cazu- 
riler în care nebunul se dovedeşte su- 
perior calului este mai mare decit al 
celor în care calul este mai tare. 
Aceasta se datorește faptului că in 
general poziţiile blocate sint mai 
rare decit cele deschise şi deci mobi- 
litatea mai mare a nebunului are mai 
des prilejul să se manifeste. 

Tată citeva exemple caracteristice: 

Poziţia din diagrama 109 prezintă 
unul dintre cazurile cele mai simple 
şi mai clare de superioritate а nebu- 
nului asupra calului. Pionii fiind pe 
ambele flancuri şi neexistind posibi- 
Шан de blocadă, iar calul neavînd 


puncte de sprijin în centru, pătrun- 
dersa regelui negru spre unul din 
Папсші cu atac asupra pionilor albi 
nu poate fi împiedicată. 


Prima fază a jocului este centrali- 
zarea regilor: 1... Rf8 2, Rfl Кет 
3. кез кав 4. каз Rd5 5. h4 №8 (pen- 
tru а forța regele alb să părăsească 
cimpul d3) 6. СїЗ Na6+- 7. Re3 (dacă 
regele alb se deplasează la e3 atunci 
după 7... Rc5 8. Cg5 ВЫ 9, Сит R:b3 
negrul ciştigă deoarece înaintarea 
pionului „a“ forțează pe alb să sa- 
critice calul) 7... h6 8. Cd4 g6 (pentru 
a împiedica posibilitatea Cf5) 9. Со? 
Rei (prima etapă a planului negru a 
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G. Stoltz 
` (Olimpiada dela Haga 1928) 


fost realizată: regele alb fiind obli- 
gat bă apere pionul slab b3, a deve- 
nit posibilă pătrunderea pe celălalt 
flanc) 10. Сез 15 11. Ва? f4 12, Cg4 b5 
(este de remarcat că neavind puncte 
de sprijin calul alb constituie un obiec- 
tiv de atac şi este alungat pe toată 
tabla) 13. Cf6+ Rf5 14. Cd7 (sau 14. 
Cd5 МЫТ 15. Сет+- Rf6 16. Cg8+ RI? 
17. Ch6+ Rg7 şi negrul ciştiză) 14... 
Ne8 15. СІВ (la 15. Cc5 urmează 15... 
Rg4) 15... g5 16. g3 (după 16.h:g5? R:g5 
calul alb nu ma! poate scăpa) 16... g:h4 
17, g:h4 Rg4 (acum albul nu mai poate 
evita pierderea unui pion, ceea ce de- 
cide repede jocul) 18, Саб Nf5 19. Сет 
Ne6 20. b4 R:hi 21, Ваз Rgt 22.Reihi 
23. Себ NI5+ 24, Rd5 f3! (dacă 24... h3 
atunci 25. Се5-- Rh5 26. СҮЗ) 25. b5 ЪЗ 
26. С:з1 h2 27, bô hID şi negrul a 
ciştigat. 

Nu totdeauna însă jocul este atit 
de simplu ca în exemplul acesta. 
“Diagrama 110 prezintă o situaţie mai 
complicată, survenită într-o partidă 
Reti-Rubinstein (Göteborg 1920). Po- 
ziția prezintă următoarele caracteris- 


tici strategice principale: а) pionii 
albului de pe flancul damei sînt 
slabi și poziția lor nu poate fi îm- 
bunătăţită; b) datorită faptului că pio- 
nii sint împărțiți pe ambele flancuri 
şi nu sînt blocaţi, nebunul este supe- 
rior calului. 

Analizind mai de aproape consecin- 
tele practice ale primei caracteristici 
strategice vedem că slăbiciunea ріо- 
nului c2 obligă una din piesele albe— 


10 
A. Rubinstein 


calul ваш regele — să-l apere tot 
timpul, răminînd deci într-o poziție 
pasivă. Pasivitatea асзавіа a uneia din 
figuri poate fi folosită de negru în 
modul următor: a) dacă albul apără 
pionul c2 cu regele, atunci devine po- 
sibilă o pătrundere a regelui negru 
pe flancul regelui; b) dacă albul apă- 
ră pionul с2 cu calul, atunci la un mo- 
ment dat nebunul negru părăsește 
punctul a4 pentru a participa la un 
atac pe flancul regelui şi calul nu 
poate sosi repede la apărarea punctu- 
lui amenințat, In acest din urmă caz 
se manifestă în mod deosebit superio- 
ritatea mobilităţii nebunului. 
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Să vedem cum a realizat Rubinstein 
avantajul negrului: 

1... Re 2. Re3 Веб (cu ameninţarea 
de a pătrunde în poziția albului pe 
flancul regelui, ре la 5—4) 3.84 (im- 
piedică amenintarea. Este interesant 
că în timp ce majoritatea comentato- 
rilor care au analizat această parti- 
dă clasică au găsit mutarea aceasta 
naturală, numai Dr. Euwe în cartea 
sa „Het Eindspel" afirmă că ea con- 
stituie o greșeală și că trebuia jucat 
3. d4 şi dacă 3., R15, atunci 4. Rf3 ur- 
mat eventual de Cel—g2—e3+ sau 
d:c5 urmat de Cd3. La 3... Rd6 ar fi 
putut urma 4. Rd2 Rc6 5. Cg2 Rb5 6. 
Сез. „Deşi sarc'na albului după 3.44! 
ar Н rămas foarte grea, el ar mai fi 
avut in orice caz o bună şansă de re- 
miză“, afirmă Dr. Euwe) 3... Rd6 (pen- 
tru a face posibil răspunsul 4... Nd7 la 
4. Rd2) 4, h3 g6 5. Ка? Мат! (cu o sin- 
gură mutare nebunul părăseşte ame- 
cinjarea de pe flancul damei şi ame- 
ninţă flancul negelui prin 6... h5 7, 
g:h5 g:h5 8. Һ Re6 9. Без Rf5 10. RI 
d4! şi negrul cîştigă prin zugzwang) 
6. СЇЗ (o paradă ingenioasă. Acum la 
6... h5? ar fi urmat 7, g5! N:h3 8. 8:16 
şi albul poate apăra pionul f6 deoa- 
гесе nu merge Кеб din cauza Cg5+. 
Negrul ar fi putut juca 8... Ng4 dar 
albul ar fi păstrat şanse de salvare 
după 9. Cg5 h4 10. Кез h3 11. В Ма! 
sau 9, Се5 Ni5 10. Re3 Веб 11. ї7 Кет 
12. БІЗ h4 etc. Negrul găseşte insă o 
continuare mult mai tare) 6.. Кет! 1. 
Кез h5! 8, Ch2 (retragerea calului este 
silită deoarece nu merge 8. g:h5 g:h5 
9. h4 Re6 urmat de А15 și negrul ciş- 
tiză) 8... Кав (după ce a fixat noua 
slăbiciune a plonilor albi pe flancul 
regelui, negrul reîncepe atacul pe 
tlancul дате!) 9. Ке? (albul este în 
zugzwang, La 9. Rf3 urmează 9... d4! 
10. c:d4 с:04 11. Re4 Rec5 și albul este 
amenințat de mat. Nu merge încer- 
carea 9, d4 din cauza 9... Вс6 10. Ва? 
Rbă п. Каз Nc8 12. Rd2 Rc4 13, d:c5 


b:c5 14. СЄІ 44 15, с:й4 R:d4 10. Сез 
Ret) 9.. d4! (după mutarea aceasta 
pionii c2 şi d3 sint definitiv ñxaji pe 
cimpuri albe, ceea се decide partida 
în favoarea negrului) 10. с:ӣ4 (aci Fi- 
ne dă o lungă analiză care arată că 
albul ar fi putut opune o rezistență 
mult ma! mare cu 10, с4!, după саге 
negrul ar fi trebuit să joace foarte 
exact pentru a cîştiga, Vartanta prin- 
cipală ar fi următoarea: 10... h:g4 11. 
hig4 Вет 12. Rd2 g5 13. 15 Rd6 14. СЇЗ 
Ne 15. Һе? аб 16. М2 N:f3 17, R:f3 
b5!! şi finalul de pioni este: cîştigat) 
10... c:d4 11. Rd2 (albul trebuie să se 
арәте împotriva amenințării pătrun- 
derii regelui negru pe flancul damei) 
11... h:g4 12, Ь:в4 Моё (acum albul nu 
poate juca 13. c3 deoarece după 13... 
d:c3+ 14. R:c3 №82 calul alb este ра 
şi negru) cîștigă deoarece albul ajun- 
ge repede în zugzwang) 13. Ке? №5! 
(forțează înaintarea pionului 
pă care negrul capătă posibili 
a-şi creea un pion liber pe coloana „a“ 
prin a7—a5—a4 urmat de b6—b5—b4) 
14. a3 b5 15. Cfl а5 16. Сӣ? a4! (acum 
ameninţarea 17.. b4 nu mai pcate fi 
parată) 17, Ce4+ №:е4 18. d:ei b4 19. 
Ка? b:a4 20, Rel g5! şi albul a cedat. 

Cum am văzut în cele şase poziţii 
schematice, superioritatea nebunului 
se manitestă mai accentuat atunci cînd 
poziţia pionilor nu este simetrică, adi- 
că atunci cînd există pioni liberi sau 
majorităţi de pioni pe cele două 
flancuri, Un exemplu clasic îl consti- 
tuie finalul partidei Rubinstein-Johner 
(Karlsbad 1929), în care prezen'a pio- 
nului liber „a“ compensează chiar 
faptul că pe flancul regelui poziția de 
pioni este blocată, 

In primul rind albul şi-a înaintat 
pionul liber cit mai mult posibil pen- 
tru a micşora libertatea de mișcare a 
pieselor negrului (vezi diagrama 111). 

1. a4 Сат 2. аз h6 3, Мд3 КЪТ 4. g4! 
(albul nu poate înainta mai departe 
pe flancul damei și de acesa procedea- 
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A. Rubinstein 


ză la slăbirea poziţiei de pioni a ne- 
grului pe flancul regelui pentru a-şi 
creea astfel un nou obiectiv de atac) 
4... Re? 5. h4 Cf8 (pentru a putea răs- 
punde la 6. #5 cu 6... h5 urmat de 
Саб) 6. мп Сат 7. Nh3! СЇЗ 8. b5 f6 
(pînă acum negrul a evitat această 
slăbire, dar acum ea a devenit іпеуі- 
tabilă deoarece la 8... Cd7 albul сїў- 
Чай prin 9. g5! h:g5 10. h6 Cf8 11, Ng4 
Оһт 12. Nh5 15 13. М7! СІВ 14. N 
Себ 15. h7 Cha 16. NfS СГ 17. Ng6 
Ch8 18. Nh5 calul negru fiind pat, pă- 
trumderea regelui alb este decisivă) 
9. М Сат 10. №4 Cf8 11. Nb3 Ch?! 
.Re5! (desigur, nu era bine 12. №:еб 
dn cauza Cg5 urmat de C:f3) 12... 
СИЗ 13. Ма? Că7+ 14. Rb4 СІВ 15. аб! 
Rb6 16. a7! (albul îşi sacrifică pionul 
liber pentru a îndepărta regele advers 
și a permite astfel pătrunderea dsci- 
sivă а regelui propriu) 16... К:а7 17. 
ЖВо5 КЬ? 18. Rd6 Rb6 19. Re? Ch? 20. 
N:e6 Re? (пи salva nici 20... Cg5 21. 
Nb3 C:f3 22. В:16 Re5 23, Каб Rd4 24. 
R:h6 R:e4 25. g5 şi albul cîștigă) 21. 
Nei (о greșeală ar fi fost 21. №5 din 
cauza 21... Cg5 22.R:(6 Кав! 23.Rg6 c5! 
și nebunul nu mai ajunge la timp) 21... 
Cg5 22. R:f6 Rd6 23. Rg6 şi negrul a 
cedat. 


In sfirşit, o ultimă categorie de po- 
ziţii în care se manitestă supericrita- 
tea nebunului, cuprinde cazurile cînd 
calul poate fi izolat de teatrul princi- 
pal de oparaţii şi este în primejdie să 
fie pierdut. Un exemplu foarte frumos 
este următorul final al partidei Mar- 
shall-Nimzovici (Berlin 1928) care a 
provocat un interes deosebit din par- 
tea teoreticienilor şi a fost pe larg a- 
nalizat de către maestrul sovietic I. 
Rabinovici şi de R. Fine. 

In poziția din diagrama 112 pionii 
se află masaţi pe un singur flanc şi 
partida ar fi fest probabil remiză dacă 
albul ar fi avut calul bine postat — 


112 


A. Nimzovici 


F. Marshall 


la 14 de exemplu. Dar calul alb este 
dapărtat de flancul regelui, ceea ce 
permite regelui negru şi nebunului 
să-l prindă. Nimzovici a jucat 1... Кӣ5! 
singura mutare ciştigătoare, după саге 
există trei continuări principale: а) 
mutarea Cd8 urmată de intoarcerea 
calului la b7 şi echimbul figurilor; b) 
aceleaşi mutări dar cu evitarea de că- 
tre alb a schimbului; c) continuarea 
3. Rh2 (care a avut loc în partidă), cu 
sacrificiul calului). 
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Varianta 1: 2. Cd8 RAS 3. СЫТ+ 
Кеб! 4, Са5+ Rd5! 5. C:c4 (pentru 5. 
Rh2 вац 5. СЫТ vezi varianta 2) 5, 
R:c4 6, Бе (dacă 6. 13 atunci 6... e3! 
Rd3 7, Rèl (pentru а para ame- 
ințarea 7... Rd2) 7..h5 8. Rdl e3! 9. 
еЗ (dacă acum 9, 13 sau {4 atunci 
9.. 15 urmat de 10,. е2) 9.. R:e3 10. 
Rel Re4 1]. Re2 (sau f2) RI5 12. АЗ 
Без 13, Re3 Rg4 14. Rf2 16 şi negrul 
cîştigă. 

Varianta 2: 2. Саз Rd6 3, СЬТ+ Red! 
4. Са5+ Rd5 5. Rh2 (la 5, СЬТ ar fi ur- 
mat 5... Na2! după care albul pierde 
calul, de exemplu 6. Rh2 Rc6! 7. Са8+ 
„Rc7 sau 6. Cd8 Ва 7. СЫТ+ Воб ur- 
mat де Rc7 sau R:b6; sau 6, Ca5 Rc5 
т. CbT-+ Re6) 5... Ма?! 6, Rh3 Rc5 7. 


Сь7+ Res! 8. Ca5+ Rb6 şi negrul 
cîştigă calul, 
Varianta 3: (așa s-a continuat şi 


partida) 2. Rh2 Ма?! 3. g4 f6 (inainte 
de а ciştiga calul, negrule ia măsuri 
pentru a păstra pionul #7, preferind 
să dea pionul e4) 4. Rg3 Кеб 5. Ca5+ 
Rb6 6. Rf4 R:a5 7. R:e4 (deşi regele 
negru este depărtat de teatrul de o- 
peraţii, el reuşeşte totuși să ajungă 
Та timp. Dacă de exemplu 7.Rf5 atunci 
T.. ВЫ! В. R:16 Rc3 9. g5! һ:д5 10. 
R:g5 Ва? 11, Rf4 МЫ! 12, g4 Бе? 13. 
Rg3 Ма?! 14. g5 NE7 15. Rg2 Ng6 16. 
Rgl Rf3 17. RIL Rf4 18, Re2 Nh5+ 
şi negrul ciştigă) 7... Nes! 8, Rf4 Rb4 
9, Каз Re5 10. Rh4 МИЗ! 11. f4! Кав 
12. g5 h:g5+ 13. f:85 f5 14. g6 (dacă 
14. Каз Ке? 15.Rf4, atunci 15... Кеб! 16, 
Re5 Rd7 17. g6 Nc8 18.g3! Nd7 19. ЕТ 
Бїт 20. Кв Nc8 21. Вс7 Мав 22. Rd6 
Ne2! 23. Re5 Ng4! şi negrul ciștigă) 
14... Ne! 15, Rg5 (15. g4 14!) 15... Re5 
16. Rh6 Rf6! (greșit era 16... Rf4? din 
cauza 17, Rhă! și dacă 17... Rg3? a- 
tunci 18, Rg5 f4 19, g7 №8 20. Rf5 
Nh7+ 21,Rg5! partida s-ar fi terminat 
remiză) 17. g3 (17. Rh5 Ват!) 17... Мат 
18. Rh5 Rg7 19, Rg5 (acum negrul tre- 
ce „avantajul“ mutării adversarului, 
printr-o manevră interesantă a nebu- 
nului) 19... Ne6 20, Rh5 Ne8! 21. Rg5 
мат 22, Rh5 Rf6! 23. Rh6 Nes! 24. g7 
м7 şi albul a cedat. 


Şi acum un exemplu în care nebu- 
nul se arată superior calului, pe tablă 
fiind şi turnuri, Poziţia din diagrama 
113 a survenit după a 21-а mutare a 


H. Steiner 


negrului (21... а5!) într-o partidă Н. 
Steiner-R. Fine, jucată în 1944. 
Negrul are nebunul „bun“, dar și 
calul alb deţine o poziţie foarte bună 
în centru. Cu ultima sa mutare ne- 
grul a lăsat pionul b5 în priză, dar 
albul nu-l poate lua, deoarece la 22, 
C:b5? urmează 22.. 'Tb8 şi dacă 
23. C:d6 atunci 23.. T:b2+ 24. Td2 
T:d2+ 25, R:d2 R:d6 26. ТЫ Кет! 27. 
Rd3 Ta4 28, ТЫЗ h5 şi finalul de tur- 
nuri este evident pierdut de alb. De 
aceea albul a continuat cu 22. СЫЗ for- 
țind următorul răspuns al negrului, 
anume 22... Тав, Planul strategic al 
negrului este destul de clar, El vrea 
să distrugă poziţia pionilor albi pe 
flancul damei, pentru а slăbi astfel 
poziţia puternică a calului la d4 şi 
pentru a obține in același timp des- 
chiderea jocului, ceea ce аг mări 
simţitor valoarea nebunului său. Inte- 
resant este că пи mergea direct 22... 
b4 din cauza 23, с:Ь4 a:b4 24. a4 Тав 
25. a5 Nc? 26. Td2 şi pionul nu poate 
fi luat, iar albul capătă contrajoc, A 
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urmat: 23. Tal МЗ (nebunul trece pe 
diagonala al—h3 pentru a exercita 
presiune asupra pionilor albi de pe 
flancul дате! 24. 'Thăl №7 25, Таз 
Кет (regele se deplasează pentru a 
permite eventuala inaintare а pionu- 
lui „d“, dacă se va prezenta o ocazie 
favorabilă pentru aceasta) 26, КІЗ h5 
(poziţia este foarte interesantă. Ne- 
grul nu amenință nimic concret, dar 
domină jocul. Albul este constrins la 
pasivitate $1 planul strategic cel mai 
bun pentru el ar fi fost să aştepte 
prudent evenimentele, Dar, cum s-a 
văzut în nenumărate partide йз acest 
fel, sint. prea puţini acei jucători care 
au mervii suficent de tari pentru a 
aștepta în linişte desfăşurarea acţiunii 
adversarului. De obice: — şi acest lu- 
cru se întimplă şi în această partidă 
— ei încearcă să întreprindă ceva pen- 
tru a-şi elibera jocul, ceea ce nu face 
decit să ajute adversarului) 27. Тае1? 
(trebuia jucat 27. Rs2 sau 27. Cd2 după 
care este foarte greu de indicat un 
plan corect de atac pentru negru. 
Chiar dacă un astfel de plan există, 
el ar fi fost foarte greu de realizat in- 
tr-o partidă de concurs) 27.. bi 28, 
'T:d5 (acum la 28.Cd2 ar fi ciștigat sa- 
crificiul 28... b:a3! 29, С:с4 d:c4 30. 
Td2 ТЫВ; şi negrul trebuie să ciştige 
cu nebun $1 doi pioni pentru tumn) 
28... b:03 29. T:45 Таз 30. Ta7+ RIS 
31, Ca5 (pionul c3 nu putea fi luat: 
31. Ъ:с$ Т:с3+ 32. Тез Таз! și negrul 
cîștigă o figură. De aceea albul işi 
pune speranța în dublarea turnurilor 
pe linia a 7-a dar şi această conti- 
пџаге se arată insuficientă) 31... Tas 
32.b3 (după 32.b:c3 N:c3 negrul cîştigă) 
32. Т:аз 33. (5! е5 (negrul nu se 
teme de dublarea turnurilor pe linia 
a 1-a. O greşeală ar fi fost 33... Nd4? 
din cauza 34. f:e5! f:e5 35. Cc6!) 34. 
Tle? №4! (cu mutarea aceasta simplă, 
negrul parează amenințările pe linia 
а 7-а, Pionul său liber susținut de ne- 
bun şi de turn decide repede partida) 
85, Т:74- Rg8 36. THAT Т:а7 37. Т:й1 
Nb6 38. Се4 c2 și albul a cedat. 


Cu mare precizie a valorificat Ale- 
hin superioritatea nebunului asupra 
calului în partida a 2-a a meciului 
său cu Euwe pentru camplonatul lu- 
mii (1937), vezi diagrama 114, 


(Rotterdam, 1937) 


A urmat: 


29. h4 (cu mutarea aceasta albul 
pregăteşte centralizarea regelui, care 
nu se putea face imediat deoarece la 
29. RI2 ar fi putut urma Td2+ şi 
"T:h2) 29.. Ват 30. Кї? Ce? 31. ЕЗ 
Саз? (А1еһїп consideră mutarea а- 
ceasta greşită deoarece permite rege- 
lui aib să atace cu succes pionul ne- 
gru „h“. Este însă mai mult decit în- 
doielnic — spune Alehin — dacă 31, 
15 (саге ar fi fost comparativ mai bi- 
пе) ar fi ealvat partida. In acest caz 
albul nu ar fi jucat 32. g4 din cauza 
3: f:g4+ 33. Rig4 Tg6+ urmat de 
C15 cu contraşanse suficiente, ci mai 
întii 32. h5! şi numai după această 
pregătire, g3—g4, eliberind pionul său 
f4 cu efect dezastruos pentru negru“) 
32, Ма3! (cu mutarea aceasta albul for- 
țează o nouă slăbire a poziţiei pio- 
nilor negri pe flancul regelui) 32... h6 
33. М5+ Вав 34. Rg4! Сет (luarea 
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pionului c3 pierdea де asamensa: 34... 
C:c3 35. Rh5 C:a4 36. R:h6 şi albul 
cîştigă uşor prin înaintarea pionului 
„h“) 35. МЫ ReB 36, Rh5 R17 37.Na2+ 
(desigur, nu 37. R:h6? {5+ 33, Rh5 și 
negrul capătă contrașanse datorită po- 
ziţiei expuse a regelui alb) 37... RIS 
38. R:h6 Td2 (sau 38... CI5+ 39. Rg6 
C:g3 40. 15 urmat de înaintarea pio- 
nului „h“) 39, Ne Та3 40. g4 T:c3 41. 
g5 şi negrul a cedat. 


3. Perechea 


In multe ccmentarii de partide se 
întilneşte expresia „avantajul 
vechii de nebuni“. Afirmația teoriei 
care consideră că a avea doi nebuni 
impotriva a doi cai sau impotriva u- 
nui cal și nebun constituie în majori- 
tatea poziţiilor un avantaj, este în ge- 
nera] recunoscută astăzi și unii jucă- 
tori îi acordă chiar o importanță mai 
mare decit аге în realitate, acceptin- 
9-0 ca о axicmă, fără a verifica dacă 
caracteristicile strategice ale рогі 
nu o infirmă, 


Am văzut că nebunul este mai tare 
decit calul în poziții deschise, în care 
mobilitatea sa superioară işi poate 
pune mai ușor cuvintul. Avantajul a- 
cesta este şi mai accentuat în cazul 
cind perechea de nebuni аге de lup- 
tat cu doi cai sau un cal şi nebun, de- 
oarece dispare unul dia dezavantajele 
principale ale nebunului singur, acela 
de a nu controla decit сітригі de о 
singură culoare. Cei doi nebuni se su- 
plinesc unul pe celălalt așa incit se 
poate afirma (deşi pare paradoxal) că 
perechea de nebuni este mai tare de- 
cît un nebun + un nebun. 

Rezumind constatările taoriei asu- 
рга forţei perechii de nebuni, se poate 
afirma că: , 

1. In toate poziţii! deschise, cu 
pioni pe ambele flancuri, perechea de 
nebuni constituie un avantaj apre- 
ciabil, de multe ori decisiv. 


Pe baza acestor exemple se poate 
trage concluzia că: nebunul este su- 
perior calului în poziţii în care pionii 
пи sint blocaţi. Acest avantaj este 
mai accentuat dacă există pioni li- 
beri sau majorităţi de pioni. Tehnica 
realizării superiorității nebunului se 
bazează pe limitarea activităţii calu- 
lui (саге poate merge pină la ciștiga- 
rea lui) urmat de pătrunderea decisivă 
a теве in poziția р:оліог adverşi. 


de nebuni 


2. In jocul de mijloc, dacă poziţia nu 
este blocată, perechea е nebuni 
poate constitui un element foarte im- 
portant în organizarea atacurilor asu- 
pra regelui advers. у 

3. In multe poziţii, prin schimbul 
la momentul oportun al unuia йл ne- 
buni (de obicei cel „rău“) se poate 
trece într-un final favorabil de nebun 
contra са] sau de nebun „bun“ contra 
nebun „rău“. 

4. Practica a arătat că încercînd să 
elimine perechea de nebuni, adversa- 
rul 191 creează adeseori alte slăbi- 
cuni. 

Să examinăm acum o serie de exem- 
ple care ilustrează aceste concluzii 
teoretice. - 


a. PERECHEA DE NEBUNI CA 
INSTRUMENT DE ATAC IN JOCUL 
DE MIJLOC 


In jocul de mijloc perechea de ne- 
buni poate constitui un instrument 
foarte bun de atac împotriva regelui 
advers; cazurile cele mai frecvente se 
produc atunci cind cei doi nebuni au 
în raza lor de acţiune poziţia insutfi- 
cient apărată a rocadei adversarului, 
Atunci sînt posibile combinaţii dife- 
rite, care culminează cu clasicul dublu 
sacrificiu al nebunilor, ca în partidele 
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Гаѕкег-Вацег (1889) (diagrama 115), 
Nimzovici-Tarrasch (1914) $. Alehin- 
Drewitt (1924). 


Combinația саге a încheiat partida 
Lasker-Bauer constituie un prototip 
clasic. Cei doi nebuni ai albului vi- 
zează direct poziţia regelui negru, 
care însă, pentru moment, este sufi- 
cient apărată, Combinatia albului se 
începe cu înlăturarea principalei fi- 

= guri de apărare a negrului — calul 
din f6. Deci: 

14. Cg3—h5! Cf6:h5 
Răspunsul acesta este forțat, deoa- 

rece albul amenința 15. Cf6+ N:f6 
16. N:16 8:16 17. Dh5 cu atac de mat. 
Acum urmează combinaţia propriu- 


zisă, 
15. Nd3:h7+ Rg8:h7 
16. De?:h5+ Rh7—g8 
17. Ne5:g7!! Š 


Sacrificiul celor doi nebuni are 
drept efect deschiderea completă а 


poziț'ei regelui negru, саге rămine 
expus atacului combinat de mat al 
дате! şi turnului, 


їй. Rg8:g7 
18. Оһ5—Е4+ Rgī—h?7 
19. 11—13 е6—е5 


Acesta este singurul mijloc prin care 
negrul poate para matul, 


20. TI3—h3+ De6—h6 
21. Th3:h6+ Rh7:hG 
22. 0684—47 


Cu aceasta albul mai cîștigă o figu- 
ră, după care rămine cu damă şi doi 
pioni pentru turn $1 nebun, сеза ce 
constituie un avantaj suficient pentru 
cîştig. 


22... Кел—6 
23. Dar:b7 Еһ6—&7 
24. Tal—f1 "Ta8—b8 
25. рът—а7 - 


Albul putea lua probabil şi pionul 
аб, dar el preferă să-și mențină dama 
în joc în vederea unui atac final asu- 
pra regelui. 


25... тїв—а8 
26. Ра1—в4+ 27—86 
27. (4:051 6—67 


Nu mergea 27... N:c5 din cauza 28, 
рб, 


28. е5—еб! Tb8—b7 
29. 1064—86 17—16 
30. тїї: №716 
31. Dg6:f6+ Ri8—e8 
32. Df6—h8 + Re8—e7 


33. Dh8—g7 + a 


şi-negrul a cedat după citeva mu- 
tări lipsite de importanţă. 
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Poziţia din diagrama 116 a survenit 
după a 16-a mutare a albului în par- 
tida Nimzovici-Tarrasch (1914), Şi aci 


A. Nimzovici 


înainte de a sacrifica cei doi nebuni, 
Tarrasch procedează întii la îndepăr- 
tarea piesei care apără flancul rege- 
lui — calul 43, 


17... Cedi 


Negrul schimbă pe neaşteptate calul 
său bine postat de la e4 pentru calul 
destul de inactiv al albului de la d2. 
Scopul mutării este însă să deplaseze 
calul 13, deoarece albului nu-i con- 
vine să reja la d2 cu dama din cauza 
18.. d4 şi pionii atîrnați ai negrului 
devin o forță primejdioasă, 


18. Cf3:42 95—04 


Imaintarea aceasta ar constitui о 
gravă greşeală strategică (eliberează 
cîmpul c4 pentru calul alb), dacă-ne- 
grul m-ar avea 1а dispoziţie combinaţia 
care urmează. 


19. e3:d4 
20. Rgl:h2 
21. ЕҺ2—Е 1 


Aceeași „temă: cei doi nebuni se sa- 
critică pentru a deschide poziţia re- 
gelui. De data aceasta însă sacrificiul 
celui de al doilea nebun nu este ac- 
ceptat, dar nici în felul acesta albul 
nu reușește să salveze partida, 


22. 12—13 С 


După 22. R:g2 Dg4+ 23. ВҺ1 Td5 24. 
D:c5 'Th5+ albul pierde dama şi după 
aceea (în urma unui şah la g5) şi ca- 
1ш d2 — aceeași manevră ca şi în е- 
xemplul precedent, 


22... 1. тү8—ев 

Negrul preferă atacul de mat conti- 
nuării mai liniștite 22... N:f1 23, 
c:d4 care ar fi fost probabil suficien- 
tă pentru cîştig. 


23. Сад—е1 
24. Rsl—f2 


Dhi—hl+ 
Ng2:f1 


Acum albul nu poate lua nebunul 
in cauza Dh2+, Faza finală a parti- 
dei este jucată energic de Tarrasch, 


25. d4—d5 17—15 
Асі negrul putea juca simplu 24.. 
Dg2+ 25. Кез 0:2 26. Т:с2 15 după 
care albul poate să cedeze. Dar Таг- 
rasch vrea să-şi facă adversarul mat... 


26. De2—c3 Dhi—g2+ 
27, Ri2—e3 Tes:e4-+ 
28. 13:04 15—4+ 


Negrul vrea să dea un mat de pro- 
blemă. Mai simplu era 28. Dg3+ 29, 
каг 012+ 30. Rol De2+ mat. 
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29. Re3:f4 Tă8—18+ 
30. Rf4—e5 Ds2—h2+ 
31. Ке5—е6 118—е8+ 
32, Re6—d7 Nfl—b5+ mat 


In sfirșit, Alehin a sacrificat şi el 
perechea de nebuni într-o partidă con- 
tra lui Drewitt (diagrama 117) jucată 
în 1928, In poziţia din diagramă sa- 
criticiul se joacă parcă de la sine, mai 
ales cind cele două exemple de mai 
sus sînt cunoscute. 


А. Alehin 
20. Nd3:h7+ Rg8:h7 
21. ТЇЗ—Һ3+ Rh7—g8 


22. Nb2:g1! 3 
şi negrul a cedat, Dacă 22... 16 albul 
continuă cu 23, Nh6 Dh7 24. Dh5 М8 
25. Dg4+- М7 26. N:g7 şi ciştigă. 

In exemplele de mai sus am văzut 
perechea de nebuni utilizată pentru 
atacul direct Іа rege, Mult mai дез 
însă, perechea de nebuni este utilizată 
pentru manevre poziţionale (bazate ре 
deschiderea jocului), care duc-in cele 
din urmă prăbuşirea poziţiei adver- 
sarului, Un exemplu excelent de uti- 


lizare poziţională a perechii de nebuni 
il constituie partida Makogonov-Ke- 
res, jucată la turneul internațional de 
la Leningrad-Moscova, 1930, 


APĂRAREA OLANDEZĂ 


Alb: Makogonov Negru; Keres 


1. 02—44 
2. с2—04 


ет—еб 
ив—ь4+ 


Continuarea aceasta a fost jucată cu 
mult succes de către Keres în nume- 
roase partide de concurs în perioada 
1937—1939. Ea duce de obicei la Apă- 
rarea Olandeză, dar în unele partide 
Keres a jucat 3... c5 cu variante foarte 
interesante. 


з. Cbl—3 7—15 


Cu 3... Cf6 negrul ar fi putut trece 
în Apărarea Nimzovici. Кегеѕ reia 
însă în această partidă continuarea 
pe care a jucat-o în partida sa cu 
Dr. Euwe la turneul de la Amsterdam 
1938. 


4. Dăi—b3 Dăg—e7 
5. а2—а3 Nbâ:c3+ 
6. Db3:c3 Cas—t6 
7. 82—83 7—46 
8. Ск1—3 > 


Albul nu încearcă să împiedice fian- 
chetarea nsbunului negru la b7 deoa- 
rece la 8. Ng2 ar fi putut urma 8., е5, 
după care negrul capătă un joc cu 


perspective datorită stăpînirii cen- 
trului, 

В... ъ7--06 
9. Ntl—g2 Мев—Ь7 
10. 0—0 0—0 
11. ь2—ы Съв—а7 
12. Nel—b? 07—05 
13, т1—а1 - 
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Dacă сейтш ar fi jucat acum 13.. 
Tac8, atunci ar fi ajuns la aceeaşi po- 
zițis care a survenit şi în partida 
Euwe-Keres, citată mai sus. Comen- 
tind această poziţie, Dr. Euwe scrie: 

„Aceasta este о poziţie plină de 
perspective pentru perechea de ne- 
buni: пи există pioni blocaţi, jocul 
este incordat şi oricind pot să se des- 
chidă liniile. Din punctul de vedere al 
negrului, perspectivele de a schimba 
unul dintre nebunii albului nu sint 
prea roze. Ambii nebuni de pe flancul 
damei — fiecare din ei vizind poziţia 
regelui advers — joacă rolul principal. 
Singura posibilitate de a elimina pe- 
rechea de nebuni constă în schimbul 
nebunului b7 pentru nebunul g2. Da- 
că acest schimb se realizează, atunci 
albul stă mai bine; dacă nu se reali- 
zează, atunci perechea de nebuni 
poate deveni în cele din urmă foarte 
periculoasă“, 


13... С16—е4 


După cum se vede, Keras încearcă 
să îmbunătăţească jocul negrului faţă 
de partida sascu Euwe, 


м. De3—b3 
15. 44:05! 


сал—6 
b6:c5 


Reluarea cu pionul „b“ este forțată, 
deoarece după 15... d:c5 albul, ar fi 
obținut puternicul cimp central е5 
pentru figurile sale. Acum negrul ră- 
mine cu un pion slab la 46 și nu 
poate spera să obțină un joc bun de- 
cit în cazul cînd reuşeşte să capote 
atac, lucru destul de dificil. 


16. С3—12! Тав —Ь8 


Negrului nu-i convine simplificarea 
care ar rezulta după 16... С:42 17. T:d2 
N:g2 18. R:g2 deoarece finalul ar fi 
fost evident favorabil albului, al că- 
тиі nebun este superior calului negru. 
Atară de aceasta, slăbiciunea pionului 
d6 s-ar fi accentuat, 


17. (2—13 Ces:d? 
18. та1:а2 Nb7—a8 
19. Db3—e3! 


Foarte bine jucat. Albul n-are nici 
un interes să blocheze jocul pe flan- 
cul damei cu 19. b5, deşi ar fi ob- 
ținut in felul acesta perspectiva unui 
pion liber. Planul albului este să men- 
țină presiunea asupra punctului c5, 
împiedicind în felul acesta orice ac- 
ипе a negrului în legătură cu înain- 
tarea 46—@5. Afară de aceasta se a- 
menință schimbul la с5 urmat de ocu- 
parea coloanei „d“ şi а cimpului е5. 


19... 15—04! 


Desigur, mutarea aceasta пи este 
cea mai bună, dar este foarte greu de 
indicat ce ar fi putut juca negrul. Pro- 
babil planul cel mai bun ar fi constat 
în 19... Tfd8 menţinind deocamdată 
poziția actuală de pioni și aşteptind 
desfăşurarea acţiunii adversarului. 


20. De3—d3 m 


Nu 20. 8:14 Ch5 după care negrul 
capătă contrajoc, 


20.., 14:53 
21. 2:83 © Tsi 
22. 043—е3 c5:b4 
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După mutarea aceasta nebunul b2 
intră decisiv în joc pe diagonala a3— 
18. Negrul nu mai avea însă apărări 
suficiente împotriva amenințărilor 
multiple ale albului: 23. Ь:е, 23. Tadl 
şi 23. Nh3, 


23, a3:b4 "Tb8:b4 
24. Та1:а1 ть4—7 
25. Та7—а6! тьт—07 
26. Ма?—Һ3! ” 


Forţele albului se concentrează im- 
potriva celor doi pioni slabi ai negru- 
lui de la еб şi d6. 


26... е6—е5 
27. Nb2—a3 С16—е8 
28. 4—05! (vezi diagrama 119) 


Deschide decisiv toate liniile. Negrul 
nu poate juca 28... :с5 din cauza 29. 
теб Т:42 30. Т:е7 Та14- 31, К Т:е7 
32. Db3+ Та5 38, e4 şi albul cîştigă. 


28... Тс7—с6 
29. с5:06 Ces:d6 
30. та2:46 Тс6:46 
31, Na3:d6 рел—Ь7 
32. Nh3—e6+ Rg8—h8 
33. De3—b6 таз—ев 
34. Nd6:e5 0ъ7—е7 


35. Таб—а7 şi negrul a cedat, 


7 


Perechea de nebuni poate constitui 
în multe poziții o compensaʻie mai 
mult decit suficientă pentru dezavan- 
tajele matriale. Astfel, de exemplu, 
se ştie că în majoritatea cazurilor un 
turn şi doi nebuni sint mai tari decit 
două turnuri și un cal. Dar cele mai 
frecvente cazuri sint acelea cind cei 
doi nebuni compensează un pion (sau 
chiar doi) în minus. Un exemplu inte- 
resant îl constituie următoarea par- 
tidă Lasker-Tarrasch, jucată la tur- 
neul internaţional de la Mährisch- 
Ostrau, 1923. 

După o deschidere jucată greșit (1, 
e4 СГ 2. е5 Că5 3. c4 Cb6 4, d4 46 5.14 
d:e5 6. f:e5 Себ 7. Ne3 №5 8.Cc3 e6 9. 
СЗ Nb4 10, №3? №4! 11. Ме? N:13 12, 
ЕИЗ ЮҺ4+ 13, МЇ? Dfi) Lasker (care 
avea albul) а început să manevreze 
pentru a obține contrașanse. In acest 
scop el sacrifică un p.on, ceea ce face 


12 


S. Tarrasch 


pe negru să se depărteze de planul 
său strategic — atacul asupra cen- 
trului alb de pioni. Astfel după 14. 
Tgl! 0—0—0 15. Tg4 D:h2 16. Th4 De? 
17. Nfl Dg5 18. Ре? b5 19, Tdi Dh6 
20.a3 Ne7 21.Th3 Мез 22.0е4 f6 23.6:16 
D:f6 s-a ajuns la о poziţie în care da- 
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torită perechii de nebuni, şa-:sele albu- 
lui nu sînt mai rele, Tarrasch nu şi-a 
да{ seama însă de aceasta şi fiind con- 
vins că stă mai bine datorită pionu- 
lui în plus, face o greşeală decisivă, 
рыпта damele la schimb 24. Мез 05? 
şi după 25, 0:15 е:15 — dintr-o dată al- 
bul a căpătat şanse superioare, Să a- 
nalizăm poziția din diagrama 120 
din punctul de vedere al carac- 
teristicilor strategice, Negrul este 
mai tare din punct de vedere mate- 
rial, dar dacă examinăm pozţia mai 
atent, constatăm că majoritatea de trei 
pioni contra unul pe care o are ne- 
grul a subapreciat forta ofensivă a a- 
greu de valorificat de majoritatea 
de patru pioni contra trei a albului 
de pe flancul damei. Aceasta se dato- 
reşte pe de o parte faptului că pionii 
albului domină cantrul, iar ре de alta 
susținerii active pe care o au din par: 
tea celor doi nebuni bine plasați. Ne- 
grul a subapreciat forţa ofensivă a a- 
cestei majorităţi, supraapreciind în a- 
celaşi timp propria majoritate. In con- 
tinuarea partidei, Lasker demonstrea- 
ză cu multă precizie că şansele al- 


bului sînt superioare. A urmat: 
26. Ne2—a3 ЕЛ—&6 
27. Ce3—e2 а, 


Albul nu se lasă tentat де mutarea 
27.Tg3, după care negrul ar fi obținut 
avantaj prin 21... Nh4 28, T:g6 N:f2+ 
20. R:12 C:04, 


21. h5—h4 


Desigur, negrul are ideea de a între- 
prinde ceva pe flancul regelui, unde 
are majoritatea de pioni. Dar pionul 
h4 devine slab, el trebuind să fie sus- 
ținut tot timpul de două figuri ne- 
gre. De aceea era mai bine Сс8—е7, 
aducìnd calul ре flancul regelui. 


28. {3—4 
29. b2—b4 


Ng5—t6 
кс8—8 


Regele negru trebuie să se depla- 
seze pentru a face reală amenințarea 
asupra pionului d4, deoarece nu mer = 
‘еа direct 29... C:d4, iar după dublul 


schimb la d4 albul joacă N:f5+ și 
cîștigă. 


30, d4—d5 
31. Rel—f1 


Ссв—е7 
Сьв—е8? 


Cu intenţia de а sparge centrul de 
pioni al albului prin 7—6, mutare 
care nu mergea direct din cauza re- 
plicei 45—46. Mai bine ar fi fost insă 
31... Ca4 ciştigind un tempo datorită 
amenințării 32... Cb2. 


32. bi—bst ет—с6? 


Negrul işi continuă planul, neres- 
pectind principiul bine cunoscut că pe- 
rechea de nebuni devine mai tare pe 
măsura deschiderii jocului. Deși ns- 
grul stătea deja destul de rău, indi 
cată era blocarea pionilor albi cu 32 
b7—b6, deşi ar fi apărut noi slăb- 
ciuni Ја a6 şi сб. 


33, 5:06 Ъ1:06 
= 34. Т41—51+ Rb8—a8 
35. Се2—04! 


Calul alb ameninţă să pătrundă de- 
cisiv pe la e6 în poziţia negrului. Nu 
merge 35... c:d4 36. c:d4 T:d5 din cau- 
za 37. Себ Тат 38. Ме? Cb6 39. N:b6 
a:b6 40. T:b6 şi albul ciştigă. De aceea 
schimbul următor. este forțat, 


35, Ni6:a4 
36. Nt2:d4 Th8—h7 
31, Nd4—e5 Сев—46 
38. 00—05 сав—ът7 
39. 45—46 Сел—45 
Vezi diagrama 121. Poziţia еме“ 


foarte instructivă. Perechea de nebuni 
a albului domină întregul joc, Majori- 
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tatea de pioni de pe flancul damei a 
dus la creearea unui pion liber apă- 
rat care paralizează jocul negrului, 
Albul cîştigă în citeva mutări, 


С 42, N:f6! (perechea de nebuni şi-a 
tăcut datoria. Acum albul trece 1а 
realizarea ciştigului pe baza pionului 
liber apărat d6) 42... Т:16 43. Тез ТІВ 
44, Тсеї ТТЬ8 45. d7 КЪВ 46. Te8+ Re? 
47. N:b7 şi negrul а cedat. 


b. PERECHEA DE NEBUNI IN 
FINAL 


Perechea de nebuni constituie un 
avantaj apreciabil în final, In genera! 
regulile arătate în lupta nebunului 
împotriva calului sint valabile şi aci, 
dar şi mai accentuate în favoarea ne- 
bunilor. Astfel, de exemplu, prezența 
unui pion liber asigură aproape întot- 
deauna ciștigul de partea perechii de 
nebuni, Se poate afirma că apărarea 
are șanse numai în poziții blocate, în 
timp ce perechea de nebuni dă şanse 
de cîştig chiar atunci cînd nu există 
пісі un alt avantaj strategic, cu con- 
diţia ca pionii să fie împărțiți pe am- 
bele flancuri şi să-și păstreze mobi- 
tatea, 


Un exemplu clasic al felului cum 
se realizează avantajul perechii de 
nebuni intr-un final in care celelalte 
caracteristici strategice nu prezintă 
decit o importanță secundară, este 
sfirşitul celei de a 6-a partide a me- 
ciului Flohr-Botvinnik (1933), 

In poziția din diagrama 122, pionii 
find împărţiţi in două grupe egale, 
nu se vede cum ar putea albul să for- 
{ете creearea unui pion liber. Pionul 
negrului de la 46 nu constituie decît 
o slăbiciune teoretică, deoarece albul 
nu-l poate ataca in mcd eficace. Sin- 
gurul avantaj al albului constă în pe- 
rechea de nebuni, dar realizarea lui 
este extrem de dificilă. Jocul саге ur- 
mează constituie un model pentru teh- 
nica de urmat în astfel de poziții. 


12 
М. Botvinnik 


5. Flohr 


1.. ВВ 2. RI2 Кет 3. Ne3 Rd8 4. Rel 
Ест 5. RA2. 


Ambii regi s-au apropiat de aripa 
damei, unde se prevede începerea os- 
tilităţilor. Este interesant de remarcat 
că în timp ce regele alb mai аге posi- 
bilitatea de a înainta, regele negru 
este oprit de Ја distanţă de către pè- 
rechea de nebuni. 


5... Се5 6. b4! 
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Schimbul la c5 ar fi constituit o gre- 
şeală gravă, după care partida s-ar fi 
“terminat repede remiză, deoarece ne- 
grul ar fi blocat pionul d5, instalin- 
du-şi calul pe 46, după care jocul său 
ar fi fost chiar puţin mai bun (vezi 
finalul Eliskases-Flohr). 


6... С541 


Retragerea calului este forțată și 
tucrul acesta trebuie să fie bine cal- 
culat de către alb de la mutarea 
precedentă. Intr-adevăr, pu merge 6... 
Cb3+ din cauza 7. Rc3 şi albul cîştigă 
un рюп, dar varianta 6... Ca4 7, Ndi 
b5 (după 7.. Cb6 8. Rc3 urmat de 
a3—a4—a5 se ajunge la acezaşi pozi- 
tie ca în partidă) nu ега de loc simplă. 
Intrebarea care se pune este dacă al- 
bul schimbind la a4, ciştigă sau nu. 
O analiză a lui Euwe demonstrează că 
da. Iată varianta principală: 8. М№:а4 
bm4 9, Rc3 Rb7 10. Rc4 Сат 11. b5! 
a5! 12. 6! Ras! 13. b7! Cb8! (lupta se 
dă în jurul mutării decisive Re4—b5) 
14. fat fe! 15. 15 OdT 16. g4 h6 17. h4 
Cb8 18, h5 СА? 19. Ngl Cb8 20. МИ? 
Сат 21. Ne3 şi albul cîştigă. Este puţin 
probabil ca Flohr să fi văzut în timpul 
partidei o variantă atit de lungă. El 
a apreciat însă intuitiv finalul după 
8. М:а4 b:a4 în favoarea albului, 


7. g3 Cb6 8. Re2 Съйт 


Асі însă probabil 8... Ca4 аг fi fost 
ceva mai bine, deoarece albul nu mai 
dispune, după Ndi, de amenințarea 
directă М№:а4, 


9. a4! Cb6 10, a5! Cbd? 


După cum se vede, împotriva tacti- 
cii pasive a negrului albul își destă- 
şoară metodic planul strategic. Inain- 
tarea pion'lor pe flancul damei a dus 
Ла limitarea razei de activitate а cai- 
lor negri. In același timp albul îşi 
păstrează posibilitatea de a juca la 
momentul oportun b4—b5, forțind des- 
chiderea jocului. 


11. Nol Rd8 12. Nb? 


Acum albul caută să-şi întărească 
poziţia în centru şi pe flancul дате, 
prin înaintarea 13—44, pe саге о pre- 
gătește amănunțit, 


12... Сев 13. RA2 Се? 14. Кез Ке? 15, 
мї Cb5 


Probabil atunci cind а permis a3— 
а4—а5, negrul şi-a închipuit că va ob- 
tine contrașanse prin stăpinirea cim- 
pului b5, Dar toate cimpurile de acces 
ale calului sint controlate de către ne- 
bunul b2, astfel că poziţia lui nu ccn- 
tribuie cu nimic la îmbunătăţirea jo- 
cului negru. 


16, h4 Се? 17, Nh3! 


După mutarea aceasta negrul tre- 
buie să ţină tot timpul seama de po- 
sibilitatea Nea, ceea ce are drept con- 
secinţă imobilizarea calului d7. 


17... Се8 18. 14! (6 


Mutarea aceasta ега necesară, deși 
momentan nu mergea 19. N:47 din 
cauza e:f4+ пісі 19. f:e5 C:e5 20. N:e5 
d:e5 21. Nc8 Саб, Albul însă ar fi jucat 
intii RIS, după care 16 tot trebuia ju- 
cat. Acum urmează o serie de mutări 
foarte fine, саге duc în cele din urmă 
la creearea unui pion liber, 


19, №5! g6 20. Nh3 h6 


Manevra nebunului ja {5 a dus la о 
nouă slăbire а pionilor negri. Muta- 
vea h6 are de scop să prevină о even- 
tuală înaintare 14—15, după care prin 
15:86, 03—84 51 h4—h5 albul şi-ar fi 
creeat un pion liber. Pionul h6 devi- 
ne însă un obiectiv de atac. 


21. Nel! 
Nebunul vizează pionul h6 deși dia- 


sonala sa este întreruptă de rege şi 
pion. € 
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21... Cg7 22. f:e5! 


Cu ajutorul acestei mici subtilităţi 
tactice, albul îşi creează totuși un pion 
liber, deoarece nu merge 22... f:25 din 
cauza 23, ВІЗ! hă (forțat) 24. Ng5-- Re8 
25. Nh6!! şi cîştigă unul din cai, La 
22... C:e5 urmează 23. М№с8, astfel că 
negrul este silit să reia cu pionul „d“, 
după care albul capătă un pion liber 
apărat. 


22... 4:е5 23. КЕЗ h5 24. Мез Каб 25. 
Nh6 Сев 26, g4 


Cu ameninţarea neplăcută 27, g:h5 
urmat де Nh3—f5—g6:h5, ciştigind un 
pion, De aceea negrul este silit să ia 
la g4, după care însă pionul 86 de- 
vine o slăbiciune pe care albul o poate 
ataca prin Ng4—e6—f7, Impcrtant este 
şi faptul că negrul nu poate juca 
06—55 din cauza h4—hă și albul capătă 
un pion liber, 


26... һ: 4+ 27. N:g4 Сот 28. Мез 
Cb5 29. Re?! 


Nebunul nemaifiind Іа b2, calul ne- 
gru de la b5 are o oarecare libertate 
de acţiune. De aceea albul se gră- 
beşte să-l imobilizeze. 


29... Сет 


Nu mergea 29... Cd4+ din cauza 30. 
1:04 e:d4 31. N:d7 R:d7 32. Каз Кет 38. 
R:d4 Rd5 34. e5+! (е5 35. Ret şi al- 
bul cîştigă. 


30, ваз 


Cu ameninţarea 31. Rc4 urmat de 
32. Nc5+. La 30... Cb3 poate urma 31. 
Хеб Re? 32. Nc5+ Re 33, 46 şi regele 
alb pătrunde pe la c4 şi d5. 


30... 15 


Pină acum negrul s-a limitat la o 
apărare pasivă, Dindu-şi seama insă 
că această tactică nu mai este sufi- 
cientă impotriva amenințărilor albului, 
el se decide să întreprindă o contra- 
acţiune care însă nu reușește, deşi se 
elimină pionul liber şi caii negrului 
capătă oarecare libertate de miş- 
care. 


31. e:f5 g:f5 32, N:f5 С:йз 33. ма? 


Vezi diagrama 124. Acum s-a ajuns 
la un final clasic în care pionul liber 


depărtat asigură albului 
simplu. 


33... Сті6 24. Rei Коб 35. Ng6 


ип буй 
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Sprijinit de cei doi nebuni, pionul 
liber al albului amenință să înainteze. 


35... b5+ 36, Rd3! Сет 37, Nes! 


Albul nu mai are acum nevoie de 
perechea de nebuni pentru a obţine 
ciștigul. 


37... С1й5 38, Ng5! Ch5 


Dacă 38... С:е4 39. К:еї C:b4 40. h5 
ŞI pionul „h“ mu mei poate fi ajuns. 


39, МҰЗ Cg3 49. Маз Ră6 41. №4 Сїб 
42. No8 Кеб 43. Nel! 


Albul joacă foarte precaut. El nu se 
grăbeşte să ia pionul a6, după care 
pentru moment unul dintre nebunii 
săi rămîne afară din joc, сі caută să 
deplaseze pe cimpuri mai proaste сай 
negri, pentru a preveni asttel o îna- 
intare neplăcută a pionului liber „е“. 

43.. e4+- 44. Rd4 C3hă 45, М5! Гав 
46. №421 şi negrul а cedat. Pionul еї 
nu mai poate fi apărat şi albul ciş- 
tigā uşor cu pionul liber „h“, 


125 


Veltmander 


S. Flohr 
(Tartu, 1950) 


Tot Flohr a realizat ciștigul pentru 
alb în poziția din diagrama 125, surve- 
nită într-o partidă cu Veltmander, ju- 
cată în semifinala celui de al XVIII- 
lea campionat al U.R.S.S., 1950, 

Apreciind această poziţie la care s-a 
ajuns după mutarea a 20-a a negru- 
lui!) marele maestru Flohr, care este 
astăzi fără îndoială unul dintre cei 
mai mari experţi în finalurile cu pe- 
rechea de nebuni, s-a exprimat їп 
modul următor : 

„Ciţiva participanţi (ai semitinalei 
de la Tartu. N. A.) au declarat că Las- 
ker аг fi salvat partida jucînd cu ne- 
grul. Lucrul acesta, desigur, este greu 
de verificat, După părerea mea, la un 
joc exact al albului chiar cea mai 
bună apărare, care de altfel în jocul 
practic este foarte dificilă, nu poate 
salva partida negrului. Dacă negrul ar 
fi avut pionul la e6, atunci el ar fi 
avut, desigur, toate şansele de remiză. 
Pionul fiind însă la f5, drumul rege- 
lui alb în centru este deschis şi slă- 
biciunea punctului d5 trebuie să-și 
spună cuvintul, Faptul că regele alb 
este activ joacă un rol hotăritor”. 

După cum se vede din acest comen- 
tariu, realizarea ciştigului în poziţia 
din diagramă reprezintă o problemă 
tehnică dificilă şi de aceea jocul ma- 
relui maestru Flohr in continuare 
constituie un model deosebit de in- 
structiv de valorificare a avantajului 
perechii de nebuni. 

Prima fază a finalului 
centralizarea regelui alb: 


сствій їп 


1) Primele mutări aie, partidei. ац fost 
următoarele: 1. СЇЗ 
NETA: ныз 


căi) 12. сй Cid5 13, 
Nods 1a Ties Рей 15‹ CB! efs 1 
Сез 17. Nei еб 18. Die6 C:e6 19. Tal 
тав 20. T:d8+ N:d8. 
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21. REL Ne? 22, g3 g6 23. Re2 Мав 24 
каз Ce? 


Negrul şi-a așezat figurile uşoare în 
așa mod, încît să împiedice complet 
pătrunderea regelui alb pe orizontala 
a 5-а, De acesa următorul pas al al- 
bului în planul de cîştig este де a 
creea o slăbiciune în formaţia pionilor 
negri de pe flancul damei, care să 
constitule un obisctiv de atac. Lucrul 
acesta mu poate fi obținut decit prin 
înaintarea pioniler proprii. 

Să vedem cum realizează practic 
Flohr această parte a planului său. 


25. a4 Rf8 26. №6 аб 


„Lucrul acesta este deja plăcut al- 
Ышш. La аб pionul va deveni obiec- 
tivul de atac al nebunului de cîm- 
puri albe, iar calul va fi legat de a- 
părarea lui. Se pune întrebarea : ce ar 
fi făcut albul dacă negrul ar fi lăsat 
pionul la ат? El ar fi jucat Rc3, apoi 
b2—b4—b5 şi negrul ar fi rămas cu 
pionul slab la a7. Atunci albul, reali- 
zind străpungerea а4—а5, ar fi pătruns 


cu regele în lagărul adversarului“ 
(Flohr). 


27. Ко? Re8 28. МП Ка? 29. Ng2 h5 


„In astfel de finaluri nu trebuie 
mutați pioni ргоуосіпа astfel slăbirea 
lanţului de pioni. Pentru alb va fi mai 
uşor să sfărime acest lanț şi să creeze 
şi pe flancul regelui obiective de atac 
pentru nebunul de cimpuri albe. Din 
punct de vedere psihologic această 
mutare este însă explicabilă. Negrul 
este redus la o apărare pasivă şi el ar 
vrea să schimbe un pion pe flancul 
regelui, сева ce i-ar fi mărit şansele 
de remiză“ (Flohr). 


30, Каз Nb4 31. Nd4 b5 32, МЫТ b:a4 
33. Ь:а4 Nel 34. e4 ї:е4+ 35. R:e4 Nb 
36. Nb6 Себ 37. Rd5 Ce7+ 38. Re5 


Albul a considerat probabil că fina- 
lul cu nebuni de culori diferite care 
rezultă după 38, N:c7 R:c7 39. N:a6 nu 
poate fi olştigat. 


38... Ме? 39. h4 (6+ 40. Res Мав 41. 
кіз Кеб 42, Ne8+ RI? 


Dacă regele negru pătrunde la d5, 
atunci după 43, №7 megrul n-are mu- 
tări bume (Flohr), 


43. Na5 g5 


Inaintarea aceasta, după părerea luj 
Flohr, ușurează realizarea ciştigului 
de către alb. La o apărare complet 
pasivă a negrului, planul de cîştig al 
albului ar fi constat din următoarele 
etape : 

— postarsa regelui alb la c4; 

— schimbarea nebunului de cimpuri 
negre ; 

— după aceasta finalul ar fi fost 
ciştigat de către alb datorită slăbi- 
ciunii pionului аб şi а faptului că pio- 
nii negrului pe flancul regelui se află 
pe cimpuri albe, 

In ultima parte a acestui plan se 
verifică posibil.tatea de a schimba la 
momentul oportun unul dintre ne- 
buni pentru a intra într-un final fa- 
vorabil de nebun contra cal (vezi pag. 
110). 


44. Res g:h4 45. g:h4 Каб 46. Nb6 
Саз 47, №4 Сет 48. Мат Nb4 49. Nb6 
Nd6 50. Na5 Ка? 51. №8 Rg6 52, f4 КЕТ 
53, Nh3 Rg6 54. (5+ Rf7 55, NIL Re? 


„La 55... Ng3 albul ar fi jucat 56. 
ВИЗ, după care şi-ar fi regrupat ne- 
bunit la el şi e2, De aceea ar fi fost 
mai exact 55. Nel" (Flohr). 


56. Nel 


Vezi diagrama 126. Acum partida 
intră în ultima fază : pionul slab de 
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la h5 nu poate fi apărat şi după că- 
derza lui, înaintarea pionului liber 
alb „h“ va decide jocul. 


56... Ne5 57, Ne2 Сев 58. Nb4+ Cd6+ 
Sau 58... Nd6 59. N:d6+ C:d6+ 60. 
Rf4 şi albul ciştigă ușor. 


59. Каз a5 60. Na3 Rd7 61. N:h5 Ce8 


Pionul 15 nu poate {. luat din cauza 
legării 62, Ng4. De asemenea 61... Ng3 
este un atac iluzoriu din cauza ame- 
ninţării asupra calului 46. 


62. №е2 Cb6+ 63. Res Ке8 64. Мез 
Сев 65, Rd5 şi negrul а cedat. Regele 
alb pătrunde la e6, după care picnul 
„h“ înaintează decisiv. La 65.. ВІТ 
urmează 66. Nh5-+ Rg8 67. Nes $: Чат 
cu ciștigul calului, 

Perechea de nebuni constituie o 
mare forță în legătură cu existenţa 
unui pion liber, In acest caz ea poate 
compensa chiar un însemnat dezavan- 
taj material, cum se poate vedea din 
următorul sfîrşit al partidei Smislov- 
Evans, jucată în meciul U.R.SS. 
S.U.A. la Olimpiada de la Helsinki, 
1952. 


У. Smislov 
(Helsinki, 1952) 


Ultima mutare a albului, care a dus 
Іа poziţia din diagrama de ma: sus, а 
fost 26. СЫЗ—@4!. Tentat de ciştigul 
unui pion, negrul a ales o continuare 
care a creeat albului un puternic pion 
lider central, pe coloana „4“, a cărui 
forță s-a dovedit uriaşă, 


26... N:d4 


Era mai bine 26... C16 urmat de Ce4, 
păstrind şanse de remiză. 


Ма 
27. e:04 М:а4 28, Nei C16 21. d5 


Dintr-odată pionul liber „d“ începe 
să înainteze ameninţător. In afară de 
aceasta, albul mai amenință şi ma- 
nevra №2—14—с7, cu reciştigarea pio- 
nului. 


29... Ne2? 


Duce la pierdere de timp. Nebunul 
trebuia dus dz Іа început la 47, 

30. 13 Сев 31, Nf4 Маа 32, Ви? RIS 
зз. Кез Кет 34. Каа №1 35. е5! МИЗ 
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Acum negrul are doi pioni în plus, 
dar acest avantaj material se dove- 
dește o compensație insuficientă pen- 
tru pionul libar al albului, care sus- 
ținut de cei doi nebuni capătă о for- 
tă de înaintare excepţicnală. 


36. d6+ Кат 37. Nb5+ 


Albul nu se lasă tentat de reciști- 
garea materialului sacrificat, După 
37. МИП C(6 ameninţarea Ce ar fi dat 
negrului posibilităţi de apărare. 


37... RAB 38. Rb6 CI6 


Necesar pentru a para amenințarea 
48—07 urmat de №7+ 


39. Ng5! №5 40. К:05 b3 41. КЫ Ne 
42, Na4 Rcg 43. №6! 


Din nou mstoda schimbării la mo- 
mentul oportun a unuia dintre ne- 
buni, de astă dată intrind într-un fi- 
nal Ciştigat de nebuni dz aceeaşi cu- 
1оаге, 


43... в:16 44. а4т+! 


О subtilitate importantă. Dacă di- 
rect 44. N:b3 atunci 44... Ват şi albul 
nu mai poate cîştiga, de exemplu: 
45, N:26- f:e6 46, Re5 e5 47. b4 et еіс. 


4... RAS 


Acum finalul de pioni care rezultă 
după 44... N:d7 45. N:47+ R:d7 46.R:b3 
este cîştigat de alb, din cauza slă! 
ciunii pionilor negri де pe flancul re- 
gelui, 


45. Nb5 Кет 


Sau 45... Nd5 46. Rc5 Nf3 47. Rd6 Ng4 
48. Ned Ndl 49, N:f7 h6 50. Меб Nc2 
51; Nd5 Ndi 52, Reg Nc2 53, Nc6 şi 
pionii negri cad. 


46. Ne6 RAS 47. Na4 Rc? 48. Есу N:d7 


49, 


Acum finalul de pioni după 49. 
В:а7 50. Ңс4 14! era remiză: 51. g:f4 
Веб 52. R:b3 Rf5 58. Rec4 R:f4 54, b4 
Res! 55, Rc5 Веб! etc, 


49... Ne6 50. №5 Ка? 51. bi Re? 52. 
bă N:45 


Sau 52... Rd7 53, b6 НсВ 54. Rd6 etc. 

53. R:d5 Rb6 54. Re4 КЬ? 55. Кс5 Кс? 
56. b6-+- КЫТ 57. Rb5 h5 58, h4 Rb8 59. 
Кеб Ке8 60. b7+ КЫЗ 61. Rb6 f4 62, 
g:f4 15 63, Кеб f6 64. Rd6 R:b7 65. Кеб 
şi negrul cedează, 
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Metoda clasică de stinjenire a НЬ 
tăţii de mişcare a cailor este demen- 
strată de următorul sfîrşit al partidei 
Tarrasch-Rubinstein, jucată la marele 
turneu internațional de la San Se- 
bastian 1912. Este interesant de re- 
marcat că această metodă care se ba- 
zează pe controlarea tuturor cimpu- 
rilor care ar putea fi bune pentru cai, 
а fost pentru prima oară pusă în 
practică de către Steinitz şi роршагі- 
zată tocmai de către Tarrasch, care 
în partida aceasta apare ca „victimă“ 
a propriei sale teorii. 


130 
A. Rubinstein 


S. Tarrasch 


Poziţia din diagrama 130 a rezultat 
după а 40-a mutare a albului (40, 1441: 
c2), Materialul este egal, dar cei doi 
nebuni asigură negrului ciştigul da- 
torită faptului că toate cimpurile bu- 
ne ale calului alb зілі controlate (în 
special c4 şi е4). Rubinstein realizea- 
ză avantajul negrului cu o tehnică 
admirabilă : 


40... кез 41. g4 Мез 
Acum calul alb este complet pat. 


Ла 42. Cf2 negrul schimbă şi cîștigă 
un pion după Rf4, astfel că albului 


nu-i mai rămine decit continuarea 
din partidă. 


42. киз Rd4 43. Nb3 Nb? 44, Re2 Nat 

Negrul repetă mutările pentru а 
cîştiga timp де gîndire. 

45, Ме? Nb5 46, a4 Мат 

Cu amenințarea 87—86 

ат. мз Коз 48, R:e3 d4+! 


O mutare intermediară importantă 
care fixează pionul d3 pe un cimp 
alb. Finalul de nebun contra cal care 
urmează este uşor cîștigat de negru, 


49. Ке? R:c2 50. Cf4 N:a4 51. Себ Nb 
52, C:d4+ Rb2 53. Cb5 a4 54, Кез a3 
55. C:a3 R:a3 56. Rd4 Rb4 și albul a 
cedat. 


Pentru a încheia acest capitol, däm 
un exemplu de felu] cum trebuie fo- 
losite posibilitățile de apărare împo- 
triva perechii de nebuni, Poziția din 
diagrama 131 a survenit în a 3-a par- 


131 
A. Alehin 


M. Euwe 


tidă a meciului pentru campionatul 
mondial dintre Euwe şi Alehin (1937). 

Albul аге un pion în plus şi pere- 
chea de nebuni, ceea ce la prima ve- 
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dere ar trebui să constituie un avan- 
taj suficient pentru cîştig, Dar, dato- 
rită faptului că pionii albi sînt blocați 
de figurile negre, care deţin poziții 
dominante, Alehin reuşeşte să obțină 
remiză. Partida a continuat astfel: 


күт 2. b4 


Aceasta este singura şansă а albu- 
lui, Prin amenințarea Nf4 şi h5 el 
caută să producă o eventuală slăbire 
a flancului regelui negru. 


Ro &5! 


Previne ameninţarea arătată mai 


sus, 


3. Nh5+ Кет! 


Gresit ar fi fost 3... Rf6? din cauza 
4 Nd8+ Rf5 5. 84+ Веб 6. h:g4 cu 
ciștigul unui pion. De asemenea, gre- 
şit era 3... Rg7 din cauza 4. Nd8 după 
care negrul este silit să bată la ha şi 
albul poate pătrunde pe cimpul f4, 


4. №4 Nb? 5. Мез 


Tot се mai рса!е obţine albul este 
un final cu nebuni de aceeaşi culoare. 
Ре tablă au mai rămas însă prea pu- 
tini pioni, astfel că negrul reuşeşte 
єй obţină remiza. A mai urmat: 

5.. С:е5 6. die5 g:h4 7, Rel şi deşi 
Euwe а mai jucat încă 25 de mutări, 
partida s-a terminat remiză. 

Un alt exemplu în care perechea de 
nebuni se dovedește inferioară este 
continuarea partidei  Euwe-Smislov, 
din poziţia din diagrama 132 (vezi în- 
ceputul partidei la pag. 15). 

Jocul a continuat: 21... Саб 22. Thb1 
Сас5 23. №4 (Euwe a considerat pro- 
babil că va putea reciștiga pionul b3, 
răminind astfel în avantaj, datorită 
centrului puternic și perechii de ns- 
buni. După cum se vede însă, pionul 


132 
V. Smislov 


b3 rezistă atacului. Smislov dă urmă- 
tcarele două variante posibile, în саге 
negrul păstrează avantajul: 23. Nb5 
Себ 24. N:c5 Т:с5 25. T:b3 C:f3+ 26. 
Re3 T:b5 27. T:a3 Т:Ь1 28. R:f3 16 29, 
тез h5 30. Тст RIS şi 23. Ма1 Та2 24. 
Т:а2 b:a2 25. Tal Таё 26, Rc3 еб 27. 
деб f:e6 28. Nc2 b6 şi dacă 29, Rb2 
atunci 29... Ce5. 


23... ез! 24, @:6 


„La 24. Ne3 ar fi putut urma 24... 15 
25. е:15 g:15 26. f4 e:f4 27. М№:14 Ta4 
28. Ne3 14 sau 28. Nh6 БҮТ și negrul 
are toate figurile în joc, їп timp ce 
turnurile albului sint paralizate de 
blocada pionului advers“ (Smislov). 

De asemenea, după 24. Nc3 f5 25, 
e:15 8:15 26. Nb5 b6 negrul păstrează 
pionul în plus şi şanse de ciștig. 


24... C:e6 25. Мез С1с5 26. N:e5 


Cu aceasta albul renunţă la pere- 
chea de nebuni, trecind astfel la o 
apărare cu totul pasivă. La incerca- 
геа 26. Nc4, recomandată de Keres, 
Smislov dă varianta: 26... C:e4+-! 27. 
f:e4 Т:с4 28. Каз Tb4 29. 13 15! 30, Re3 
Tb5 31. е:15 8:15 32. T:b3 T:b3+ 33. 


126  MANEVRELE POZIȚIONALE IMPOTRIVA SLĂBICIUNILOR ADVERSE 


T:b3 T:b3+ 34. R:b3 14 35. ма? віт 
urmat de aducerea regelui la #5, cu 
un final care nu este mai greu de ciş- 
tigat pentru negru decit finalul re- 
zultat în partidă după 26, М№:с5, 


26... С:с5 27. Rec3 Тай 28. Rd? Кет! 


„O bună mutare poziţională, Negrul 
aduce regele ре un cimp negru, întă- 
rind indirect pionul său trecut“ 
(Smislov). 


29. Кез Та8 30. Tel b6 31. Nes Тдав 
32, Маз 


La 32. N:b3 urmează 32.. Tb4 33. 
Tc3 Ta3. „In varianta aceasta apare 
sansul mutării a 28-a a negrului, da- 
torită căreia nu mai există șahul prin 
descoperire al nebunului“ (Smislov). 


32... Та2 33. Tcbl T8a4 34. Ка? 


Acum urmează о combinaţie deci- 
sivă: 


34... Td4+ 35, Re? Ca4! 36, T:a2 b:a2 
37. Tal Ce3+ 38. Кез Тал și albul a 
cedat. 


D. MANEVRELE POZIŢIONALE IMPOTRIVA SLĂBICIUNILOR ADVERSE 


O formă specială de folosire a su- 
регіогі іі de mobilitate a figurilor 
este manevra poziţională “ împotriva 
slăbiciunilor adverse, Іп ce constă 
oare această manevră şi care sint 
condiţiile in care poate fi pusă în 
practică ? 

De regulă manevra poziţională im- 
potriva slăbiciunilor adverse este o 
metodă strategică de luptă, aplicabilă 
atunci cînd una din părți дейле о 
superioritate de mobilitate a figurilor, 
legată de o superioritate de spațiu, 
De ce este necesar ca superioritatea 
de mobilitate a figurilor să fie legată 
de superioritatea de spațiu? Pentru 
că de obicei slăbiciunile adverse ne- 
aflindu-se una lingă alta și deci ne- 
putind fi atacate simultan, este nece- 
sar ca atacatorul să poată să-și de- 
plaseze forţele de la una din slăbi- 
ciuni la cealaltă, mai repede decit 
apărătorul, lucru саге nu pcate fi 
aealizat, în mod normal, decit dispu- 
nind de superioritate d2 spaţiu. 

Schematic, după Nimzoviel, lucru- 
rile s-ar putza prezenta în felul ur- 
mător; două slăbiciuni adverse, саге 
pot fi apărate separat cu succes, sînt 
atacate alternativ, atacatorul folosin- 
du-se pentru aceasta de superioritatea 
liniilor sale de comunicaţie (superio- 
ritatea dz spaţiu); partida se pierde 


datorită faptulu! că la un moment dat 
apărătorul nu pcate ţine pas cu ata- 
catorul în iuțeala regrupării forţelor, 
de la o slăbiciune 1а alta. 

O variantă a acestei manevre stra- 
tegice se produce atunci cînd se ata- 
că o singură slăbiciune în două mo- 
duri diferite, fiecare din atacuri fil 
parat separat, La un moment dat, tot 
datorită superiorității de viteză în 
regruparea figurilor, bazată tot pe si 
perioritatea de spaţiu, apărătorul estè 
silit să-şi plaseze piesele nefavorabil 
şi se ajunge, mai curind sau mai tfr- 
ziu, la o situație în care slăbiciunea 
nu mai poate fi apărată. 

Concepţia pivotului. In amindouă a- 
ceste forme ale manevrei poziţionale 
împotriva slăbictunilor adverse, prac- 
tica a arătat că atacatorul face uz de 
superioritatea lui de mobilitate şi de 
spațiu, folosind pentru regruparea ra- 
pidă a forțelor sale um cimp bine pre- 
cizat, саге јсасй rolul unei adevărate 
plăci turnante, a unui pivot prin care 
trec, ре rind, diferitele figuri ale a- 
tacatorului, deplasindu-se de pe un 
flanc pe celălalt (în cazul cînd există 
două slăbictuni) gau pe care îl ocupă, 
tot pe rind, pentru a-şi schimba pozi- 
{Ше între ele, în cazul cind atacă о 
singură slăb'ciune, 
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Un exemplu tipic de pivot este cim- 
рш! 45 (їп poziţia din diagrama 133 
dată de Nimzovici). 


Albul manevrează impotriva pionu- 
lui slab d6, folosind ca pivot cimpul 
95, în jurul căruia se desfăşoară in- 
mreaga operaţie. Una dintre regrupări- 
le de piese caracteristice, bazate pe fo- 
Josirea pivotului este următoarea: 
Cd5—e3 De4—d5 Сез—с4. Dama şi 
calul au schimbat locurile pentru a 
obține un atac direct, cu două forje 
împotriva pionului d6. Nimzovici sus- 
ține că există o tendință a figurilor 
atacatoare de a ocupa pe rind cimpul- 
pivot, în cursul desfăşurării manevrei 
de atac asupra slăbiciunii adverse. Se 
poate intimpla ca o singură piesă a- 
tacatoare să folosească pivotul, depla- 
sind prin aceasta centrul de greutate 
al luptei. 

Pentru a-şi completa imaginea for- 
mată asupra rolului şi importanţei pi- 
votului, cititorul va trebui să țină 
seama şi de faptul că, prin însăşi na- 
tura sa, pivotul trebuie să fie un cîmp 
slab în lagărul advers, sau un cîmp 
tare în lagărul propriu, asupra căruia 
atacatorul exercită un control deplin. 

Exemplele care urmează vor lămuri 
cum se aplică їп practică tecria asu- 
рга manevrei poziționale contra slă- 


biciunilor adverse. Ele sint luate, în 
majoritate, din partidele lui Nimzo- 
vici, promotorul sistematizării teore- 
tice a acestei metode de luptă pozi- 
tională, 

Poziţia din diagrama 134 a survenit 
în partida Gottschall-Nimzovici (Ha- 
novra 1928), după mutarea а 37-а ne- 
grului h). 

Analizind acsastă pcziție, Nimzovici 
constată că pionul c5 şi masa de pioni 
8g3—h3, constituie slăbiciuni în poziția 
albă, lucru care iese în evidență în 


14 


A. Nimzovici 


Gotrschall 


varianta posibilă h5—h4 g3:h4 g5:h4 
Ni2:h4 în care, pentru un moment, 


nebunul f2 pierde controlul asupra 


1) Inceputul acestei partide s-a des- 
făşurat în felul următor: 1.64 е5 2. 
ei 


Cte) INEI ca 10. Cidi 
(pentru a consolida poziția prin Тав și 
Cds) 12.721? (trebuia Db3 şi Ce2.14-d3) 
12...95 13.Db3 Cid5 14.C:á8 С:@5 15.N:dë 


16.a3 ї 
Nc6 (s-ar părea că poziţia este remiză) 
в 56 ына и делай 46 э О 


bine 26.Ы3 şi даса 26...Nd5 27.743) 26... a4 
КЕКЕ КЕШЕ ЕТП 30, Tai RIS 
з1.М42 Tf8! 32.Nel еб 33.t:e6 -тпа 
g5! 35.Tb4 Re6+ 36.Re2 ез INO Тїз. 


128. 
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cîmpului c5. Dar cum poate folosi 
megrul existența acestor slăbiciuni ? 
Urmează o manevră poziţională tipică 
şi foarte rafinată, care nu pcate fi 
înțeleasă decit prin prisma teoriei 
manevrelor poziţionale, expusă mai 
sus, 

A urmat 38. Tb6 Re5! 39, ТЫ Rd5! 
(prin această manevră negrul a pier- 
dut un tempo (vezi pag. 22) pentru a 
aduce ре alb intr-o poziţie de zug- 
zwang, Intr-adevăr în cazul cînd tur- 
nul se reintoarce la b6, urmează 40... 
h4 41,g:h4 g:h4 42.N:h4 şi acum negrul 
joacă mutarea intermediară 42... R:c5, 
аќасіпа turnul şi ciştigind astfel un 
pion. Nu merge nici 40. Rd4+ R:c5 şi 
la 41, T:e4+-? negrul are răspunsul 
T:f2+ şi cîștigă. Astfel, albului nu-i 
mai rămine decit continuarea din par- 
tidă, prin care însă deschide o cale 
de pătrundere regelui negru pe flancul 
regelui). 


40. h4 g:h4 41. g:h4 Th3 42, Td4+ 
Re5 43, Таз маз 


Prin manevra precedentă negrul şi-a 
realizat prima parte a planului său. 
Acum figurile sale au o mobilitate 
superioară şi stăpinesc și spațiu! ne- 
cesar pentru a trece la atacul asupra 
slăbiciunii h4, folosind ca pivot cîm- 
рш g4. Felul cum Nimzovici își rea- 
lizează avantajul, cu toată prezența 
nebunilor de culori diferite, este foar- 
te instructiv, 

44, Te8+ Мев 45. Та8 (ве amenin- 
{аве ТЫЗ) 45... RIA 46. TI8+ Миз 47. 
ҮТ Th2 (nu е1—е3 din cauza М) 
48. Те? Маї+ 49. Rel (nu 49. НП? 
Thi+ 50. Ngl Rg3 etc.) 49... БИЗ 50. 
Ti+ Rg2 51. Rd? ЕП! 52. Кез МЗ 
(acum una din slăbiciunile albe cade) 
53, №3 'T:b2 (locul slăbiciunii c5 a fost 
luat de b2) 54, Nd6 Tb3+ 55. Каа Rf2 
56. Тє? e3 57, Ng3+ ЕО 58, ТЇ? е? 
59. Те? №6 şi albul a cedat. 

Strategia aplicată în această parti- 
dă де către negru — care este vala- 
bilă pentru toate cazurile asemănătoa- 
те — poate fi rezumată în felul urmă- 


tor: negrul a atacat întîi pionul slab 
c5. Cu ajutorul zugzwangului, el a 
silit pe alb să joace h3—h4, după care 
slăbiciunea latentă а grupului de 
pioni g3—h3 a ieșit în evidență dato- 
rită faptului că negrul a obținut po- 
sibilitatea de a pătrunde pe flancul 
regelui (pivotul g4). 

Recapitulind desfășurarea operațiu- 
nilor, ajungem la regula generală a 
jocului pe ambele flancuri: atacato- 
rul angajează lupta pe unul din 
flancuri împotriva unei slăbiciuni 
existente (sau pentru a crea o slăbi- 
ciune) şi sileşte pe adversar să-şi pă- 
răsească tactica pasivă pe celălalt 
flanc şi să-şi creeze o nouă slăbiciune, 
Astfel se creează condițiile necesare 
pentru a trece la manevra poziţiona- 
lă împotriva a două slăbiciuni, folo- 
sind superioritatea de mobilitate şi 
de spaţiu de care atacatorul dispune, 

In exemplul care urmează (partida 
Schlage-Nimzovici, Berlin 1928), ne- 
grul a ajuns la poziţia din diagrama 
135 (după mutarea a 48-а a albului) 
care prezintă toate caracteristicile ne- 
cesare pentru desfăşurarea unui joc 
clasic bazat pe manevre poziţionale 
împotriva a două slăbiciuni. 


135 


A. Nimzovici 
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Cu 48... Re6 nezrul a început о serie 
de manevre poziţionale complicate cu 
scopul de a, folosi cele dcuă slăbiciuni 
existente ale albului: flancul regelui, 
unde planează ameninţarea g5—g4 sau 
еб—е5—е4 şi flancul damei, unde se 
amenință pătrunderea regslui prin câ. 
Ca pivot de manevră serveşte cimpul 
d5 (şi terenul din jurul său, de exem- 
plu cimpul c4), Mutarea 48... Rc6 аге 
de scop să permită deplasarea calu- 
lui e5, fără ca albul să poată răspun- 
de c3-—c4, la саге ar urma bici, Cică, 
Nici, Cică, Rb5 şi cade pionul b5, 


49. кїї 


Albul trebuie să joaca precaut. Nu 
mergea, de exemplu, 49. R12 din cau- 


za 49... 84 50. h:g4 һ:24 51. figi Cigi+ . 


52, Rgl Сез şi albul are greutăţi, 
49... h4 50. Cal №4-- 51. Rgl 


Grsşit ar fi fost 51. С:с4 din cauza 
51... C:c4 52. Ве? Rd5 53. ВАЗ е5 şi al- 
bul este їп dezavantaj. 


51... Саз 52. Сез 


Nici acum nu era bime 52. С:с4 de 
exemplu: 52... b:c4 53, Ce3 Rb5 54, Сс2 
Ra4 55, Cd4 е5 56. C:15 КЫЗ 57. b5 R:c3 
ete. 


52... Маз 53. Сс? СЫ2! 54. Сӣ4-+- Rb6 
55. Rh2 Са1 56. Се? е5 


Utilizind cimpurile d5 și c4 negrul 
a mai cîștigat oarecare teren. Acum 
la 57. g3 ar fi urmat simplu f4, fixind 
pionul slab (3, 


57, Rgl Rc6 58, RIL Ма? 59. Rgl Сез 
60, RI2 Саз 


Acum a trecut calul pe pivotul de 
lu d5 şi ameninţă Cf4, de exemplu: 


61. Бе Cf4 62. C:t4 8:14 63. Re2 RAS 
urmat de e4 şi e3 și negrul ciştigă. 
De aceea albul este silit să părăsească 
tactica de aşteptare pe care a adop- 
tat-o pină acum. 


61. gå h:g3+ 62. К:83 Cf6 63, МЇ? 


Inaintarea h4, pe саге о intenționa- 
se albul, mu merge din cauza 63,.. 12+ 
64. Rh3 Ne6+. Acum însă slăbiciu- 
nea flancului regelui alb s-a agravat: 
pionii {3 şi h3, aflaţi pe cîmpuri albe, 
sînt slabi. 


62.. Кӣ6 64, Cg3 Кеб 65. Се? Саз 66, 
Каз Cf6 67. Cel Маз 68. Саз Ch5+ 
69. Rh2 e4 


După се a fixat regele alb la apă- 
тагеа pionului slab h3, negrul trece 
la valorificarea majorității sale de 
pioni in centru, 


70. f:e4 f:e4 71. Cel Cf4 72, Се? Се?! 


Pentru a doua oară pătrunde calul 
negru în tabăra albului, forțind caii 
adverşi să ocupe poziții defavorabile. 


13. СЫ 
\ 
Dacă 73, Cd4+? atunci С:04 74, c:d4 
ез şi negrul ciştigă imediat. 


73... No4 74. Rg2 Nd3 75. C2a3 СЇ4+ 
76. RI2! Саз! 


Negrul nu vrea să ia pionul h3, сі 
preferă să-și continue consecvent pla- 
nul: caii albi sînt pat și forţele sale 
combinate trebuie să decidă jocul în 
centru, De remarcat cum forțele apă- 
rării au fost silite să ocupe cele mai 
detavorabile poziţii, în urma mane- 
vrelor de pe un flanc pe celălalt fă- 
cute de figurile negre, folosind pivo- 
tul d5. 


# 


130 MANEVRELE POZIȚIONALE IMPOTRIVA SLĂBICIUNILOR ADVERSE 


77. КЕЗ e3 78. RI3 Re5 


Acum albul este silit la pierderi ma- 
teriale, deoarece Ја 79. Rg3 ar fi ur- 
mat 79.. Cf4 80, БІЗ e2 81, Rf2 Cg2 şi 
negrul cîştigă. 

79. ei b:c4 80, b5 Вав 81. b6 RoS 82. 
b7 R:b? 83. Cb5 


Zugzwangul îşi spune cuvintul. 


83,. МЫ 84. Cd6+ Нет 85, C:e4 М5 
și albul a cedat. 


In partida aceasta se vede clar im- 
portanta şi felul cum trsbuie utilizat 
pivotul. Nebunul şi în special calul 
negru a utilizat cîmpul d5 pentru а 
mamevra cu succes împotriva slăbi- 
ciunilor albe de pe ambele flancuri. 

Este interesant de remarcat și fap- 
tul că în afara cimpului d5, negrul a 
mai folosit și slăbiciunea cimpurilor 
c4 și d3 — cîmpuri albe — о demon- 
straţie de telul cum se combină apli- 
carea principiilor strategice. In cazul 
de față, manevra poziţională impo- 
triva slăbiciunilor adverse a fost com- 
binată cu folosirea superiorității ne- 
bunului asupra calului şi a domina- 
феі pe саге negrul a putut-o exercita 
pe cimpurile albe. 

Nu intotdeauna manevrele poziţio- 
male sînt îndreptate împotriva unor 
slăbiciuni: directe, Uneori ele au de 


scop realizarea unui avantaj poziţional 
deja existent care însă nu poate fi 
valorificat prin mijloace tehnice obiş- 
тийе. 

Un exemplu tipic îl constituie fina- 
lul partidei Nimzovici-Busrger (1927), 
In poziţia din diagrama 137, este еуј- 
dent că avantajul este de partea al- 
bului, deoarece tumul, calul și cei 


137 
W. Buerger 


A. Nımzovici 


doi pioni ai săi sînt superiori turnu- 
rilor negre, mai ales că acestea din 
urmă sînt reduse la pasivitate, nepu- 
tind pătrunde pe nicăieri în lagărul 
alb. 

Problema realizării cîştizului pentru 
alb constă în crecarea а doi pioni li- 
beri legați în centru, pe coloanele 
мс“ şi sd“, 

Lucrul acesta nu poate fi obținut 
decit prin înaintarea е2—е4, urmată 
де 44—45, dar pentru aceasta este 
necesar ca pionul с5 să fie apărat, In 
același timp trebuie susținut mereu 
pionul 44. Funcțiunea de apărare a 
pionilor 04 şi c5 trebuie să fie inde- 
plimită de rege şi anume de pe cimpul 
c4. S-ar părea, la prima vedere, că 
aducerea regelui la c4 este uşoară, 
dar Ја un studiu atent al poziţiei se 
constată că realizarea acestui plan nu 
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este chiar atit de simplă, De exem- 
plu, la încercarea imediată Re4—d3 
negrul are răspunsul T:c5. 

De aceea Nimzovici utilizează pen- 
tru realizarea planului de aducere а 
regelui la c4, o manevră poziţională 
caracteristică bazată pe folosirea cim- 
purilor tar: din lagărul propriu, în 
legătură cu o slăbiciune adversă: 

A urmat: 


41, Cet 


Cimpurile c4 şi b3 din tabăra albu- 
їшї joacă rolul de pivoţi pentru ma- 
пеуга care urmează, 


41... Ta8 42. Тез Кб 43. Са? Кет 
44. СЫЗ 


Planul de manevre poziţionale al al- 
bului începe să se arate: cimpul b3 
(cimp de blocadă) trebuie să fie ocu- 
pat pe rind de cele două figuri albe, 
fgura liberă (adică aceea care nu se 
află pe cimpul de blocadă) exercitind 
diferite amenințări. 


44... Таб 45. Каз Таз 46. h4 Таз 
47. Re4 


Regele alb a ajuns la с4, dar acum 
figurile albe trebuie să se întoarcă în 
pozițiile lor cele mai bune: turul Ja 
b3, iar calul la е5. 


47... кат 48. таз кет 49, Тат тат 
50. 'Т1 ТҮ7 51. Tbl! КЪТ 


Negrul nu poate întreprinde nimic 
împotriva planului albului, Incerca- 
rea violentă de străpungere prin g6— 
g5 este insuficientă (Nimzovici indică 
parada foarte fină 52. Tg1!), astfel că 
albul poate opera în liniște, 


52, Cd2 Rec6 53. СЇЗ Кет 54. Се5 ТЕТ 
55. ТЬ! 


Comparaţi această poziţie cu aceea 
din diagrama 137, Regele alb a ajuns 
la c4, figurile albe sint în aceleași 
poziţii şi înaintarea е2—е4 este posi- 
bilă, Manevra poziţională s-a termi- 
nat și partida intră în faza decisivă. 


55... ТЪВ 56. e4 Т8 57. 45 e:d5-+ 58, 
e:d5 ТЬеВ 59. 46+ Кав 60. Rd5 ТТ 
61. сб şi negrul a cedat. 


Şi acum, pentru a încheta acest ca- 
pitol foarte important al manevrelor 
poziţionale împotriva slăbiciunilor ad- 
verse, iată un exemplu din practica 
marelui maestru rus М. І. Cigorin. 

Poziţia din diagrama 139 a survenit 
după mutarea a 31-а a negrului, în a 
20-a partidă a meciului Gunsberg- 
Cigorin, disputat la Havana în 1890. 


139 
M. Сівогіп 
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Cu ultima sa mutare (а6—а5!) ma- 
rele maestru rus începe realizarea 
unui plan foarte interesant. Este clar 
că pe flancul damei superioritatea 
este de partea negrului, deoarece slă- 
biciunea pionului b2 este mult mai 
mare decit aceea а pionului a5, 

Dar atacarea directă a acestei slă- 
biciuni nu poate da negrului un avan- 
{а} decisiv, deoarece albul îşi poate 
mobiliza suficiente forțe la apărarea 
ei. Și tctuși negrul începe o presiune 
puternică pe flancul дате, asupra 
pionului b2, tocmai cu scopul de a 
bloca forţele albe la apărarea lui, ur- 
mind ca după aceea, folosind supe- 
rioritatea sa de spaţiu în centru, să 
organizeze un atac pe flancul regelui; 
un astfel de atac poate reuşi însă nu- 
mai dacă forțele negre se pot deplasa 
mai repede decit ale adversarului de 
pe un flanc pe celălalt. Or, în pozi- 
На din diagramă, negrul nu dispune 
de um „pivot“ care să-i faciliteze a- 
ceastă deplasare rapidă a forţelor. 
Vom vedea însă cum Cigorin, cu ma- 
rea sa măiestrie, utilizează drept pi- 
vot nu un cîmp, ci о orizontală — а 
șasea — de-a lungul căreia forţele 
sale se vor mişca, la momentul potri- 
vit, де pe flancul damei ре al regelui, 

Să vedem realizarea practică a aces- 
tui plan: 


32. Св? ТеЬ8 33. Re2 рев 34. 0с2 Сай! 


„Deşi atacul acesta nu dă negrului 
vreun avantaj direct, totuși el este 
necesar, deoarece forțează pe alb să 
apere pionul b2, îndepărtind turnul 
şi calul albului de atacul pe flancul 
regelui. Dacă negrul ar fi jucat ime- 
diat 34... a4, pentru a dubla după a- 
ceea turnurile pe 'coloana „Б“, atunci 
ar fi dat albului timpul necesar (35.14) 
бе a se elibera іп oarecare măsură 
dim poziţia stinjenită în care se află“ 
(Сівогіп). 

Avem aci un exemplu de folosire a 
unei manevre tactice intermediare, în 
cadrul manevrei poziţionale principa- 
Je. Pentru a realiza dublarea turnu- 


rilor pe coloana „b“ și înaintarea pio- 
nului „а" la a4, negrul a trebuit să 
recurgă la acest atac intermediar al 
pionului b2, 


35, Tgbl Таб! 


„Mutarea acesta şi cea următoare 
au de scop dublarea la prima ocazie 
a turnurilor pe coloana „b“ şi întări- 
rea atacului prin Db8“ (Cigorin). 


36. Nel ТЫТ! 37., CfA Tba7 38. Nda 
Cb6 39. Cg3 a4 


Prima parte a manevrei poziționale 
a negrului impotriva slăbiciunii b2 s-a 
terminat. Pionul a4 a incetat de a mai 
ti o slăbiciune și negrul poate trece 
la organizarea presiunii de-a lungul 
coloanei „b“, 


40. Thi Се8 41. Thfl ТЬ? 42. Chl 


„Pentru apărarea pionului b2, după 
cum se va vedea din continuarea par- 
tidei“ (Cigorin). * 


42... Tab6 43. Ncl Сет 44. Сї? Db8 
45. Саї Себ 


Presiunea negrului pe flancul дате} _ 
se măreşte din ce în се. 


46. Rf2 Саз 47. Rg1 Cb3 48. Tbl 
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Presiunea negrului a atins punctul 
maxim pe flancul damei și figurile al- 
bului au fost aduse în poziţii foarte 
pasive. Acum a sosit momentul de a 
trece la prima parte a operațiunilor 
pe flancul regelui, care au de scop 
obținerea unei superiorităţi de spaţiu 
şi eliberarea liniei a 6-a, care trebuie 
să servească drept „pivot“ negrului, 


48... 15! 49, De2 f4 50. Cel Мет 


„Aci se prezenta un atac tentant, cu 
sacrificiul calităţii, prin 50.. С:с1 51. 
Ticl T:b2 52, C:b2 T:b2. Albul ar fi 
pierdut cel putin o figură dacă ar fi 
răspuns Тс2 sau Cc2; singura apărare 
pe саге о are Ја dispoziție este 53. 
раї și dacă 58... a3, atunci 54. TI2!, 

Dacă după mutarea din partidă, 
pentru a preveni Nh4, albul se rein- 
toarce cu calul la g2, atunci negrul 
obține o peziţie puternică, си coloa- 
mele „a“ și „Ь“ deschise, după Таб, 
Cicl şi а4—а3“ (Cigorin). 

După cum se vede din ultima parte 
a comentariului lui Cigcrin, presiu- 
nea negrului pe flancul damei împiz- 
dică forțele albului să se deplaseze ре 
flancul regelui şi deci negrul îşi poate 
realiza în linişte manevra sa pentru 
ciștigarea de spaţiu şi eliberarea li- 
niei a 6-a. 


"51, Се? 


Aci Steinitz, comentind această par- 
1144, afirmă că albul n-avea nimic mai 
bun decit să ee reîntoarcă cu calul 
la g2, pentru а preintimpina pătrun- 
derea nebunului negru prin h4. Dar, 
cum am văzut din comentariul prece- 
dent а] lui Cigorin, în acest caz ne- 
grul ar fi putut obține avantaj deci- 
siv ре flancul дате. 


51... Nh4 52. Nd2 


„La 52. Cal ar fi urmat continuarea 
indicată mai sus: 52.. С:с1 53. Т:с1 
C:b2 54, С:Ь2 T:b2 55. рі! аз 56. Тс2 
Db4! 57. Tg2 (57. T:b2 a:b2 58, Сс? 


Db3!) 57... Na4 58. Del 003! şi albul 
este silit să schimbe damele: 59. D:c3 
(59. Th2 №83 €0, Tg2 g5) 59... 4:є3 60. 
Tel a2!. 


52... C:02 53, D:d2 Rg7! 


„Mutarea aceasta, care pare fără 
prea mare importanță, este foarte 
tare şi profund gindită: negrul are în 
vedere o acţiune a figurilor sale grele 
pe coloana „h“ care se va deschide 
mai tirziu“ (Steinitz). 


54. Tal 


„Albul nu poate elibera nici calul, 
nici turnul, de la apărarea pionului 


ficiului calităţii, arătat mai sus; după 
h:g5 se deschide şi coloana „h“ (Ci- 
gorin), 


54... h5 55. T22 g5 56. Юе? Ng3 57, 
Саз h:g4 58, f:g4 Th6 


Linia a şasea abia eliberată a şi în- 
сери! să servească deplasării rapide 
a forțelor negrului de pe flancul da- 
mei pe cel al regelui. Forţele albului 
blocate pe flancul damei, la apărarea 
pionului b2, nu pot sosi cu suficientă. 
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repeziciune (sau nu pot scsi de loc) 
pe flancul regelui, unde s-a mutat 
centrul de gravitate al luptei. 


59. Dg2 


Apariţia turnului negru pe coloana 
„h“ obligă deja pe alb să fie prudent 
în apărare, De exemplu, după 59, Rg2 
ar fi urmat sacrificiul 59... T:h3! 60. 
R:h3 Dh8+ 61. Rg2 Dh2+ 62, RA! 
Dh3! amenințind N:gi+ și mat 
două mutări, 


59... Dh8 60. Cb5 T:b3 61. Сав Th2 


Odată cu căderea pionului h3, pozi- 
ţia albului pe flancul regelui nu mai 
poate rezista. Lupta s-a terminat. 


62. ЮЗ N:g4 63. Ce8+ Rg6 și albul 
a cedat, 


Felul cum a condus Cigorin această 
partidă constituie ша model clasic de 
тапзүга poziţtonală împotriva unei 
singure slăbiciuni adverse. Fazele lup- 
tei pot fi rezumate astfel; 

— slăbiciunea adversă este fixată şi 
atacată cu maximum de forțe dispo- 
nibile; 

— acest atac silește pe adversar 
să-şi aducă forțele la apărarea slăbi- 
ciunii, unde ele ocupă poziții nefa- 
vorabile pentru а acționa ре celă- 
lalt flanc; 

— utilizind superioritatea ва de epa- 
фю, iar ca pivot orizontala a șasea, 
negrul îşi deplasează la momentul o- 
portun forțele pe flancul regelui (unde 
în prealabil şi-a înaintat pionii şi a 
deschis coloana „һ“) pentru un atac 
dezisiv, pe care forțele rău plasate 
ale adversarului nu-l pot рага. 


CAPITOLUL IV 


EEFE O RI A ŞI 


PR ACT ССД! 


Cele expuse pină acum formează un 
mucleu de cunoștințe generale în do- 
meniul strategiei șahului, suficient 
pentru a permite oricărui jucător să 
se orienteze în alcătuirea unui plan 
strategic obiectiv, corespunzător геа- 
lităţilor poziţiei. Desigur, fiecare di. 


poate ti dezvoltată şi analizată mult 
mai pe larg. Practica aduce cu fiecare 
turneu de maeştri care se disput: 


contribuții la desăvirșirea tehn; 
lizării ideilor strategice. Fiecare jucă- 
tor care vrea să ptogreseze, trebuie 
să urmărească partidele jucătorilor 
de frunte 1) pentru ca astfel să-şi 
poată îmbogăţi bagajul de exemple 
cu care a pornit studiind această 
carte, 

Problema cea mai importantă rămîne 
însă, pentru oricare jucător, aplica- 
rea ideilor strategice în propriile sale 
partide, Cit de clară şi simplă pare 
realizarea avantajului perechii de ns- 
buni, a unui pion liber sau a unei со- 
loane deschi în partidele lui Bot- 
vinnik, Alehin sau Capablanca! Dar 
cit de grea este problema cind joci tu 
însuţi şi ideea strategică (dacă аі gă- 
sit-o) rămine înnămolită în tot felul 
de variante tactice şi pare imposibil 
de realizat, 

Cititorul nu trebuie să se descura- 


1) O carte foarte folositoare din a- 
cest punct de vedere este „Partide a- 
lese“ de campionul mondial М. Bot- 
уіппік, apărută în „Editura cultură f- 
zică şi sport“, 


jeze atunci cînd  rejucindu-şi о par- 
tidă constată că a jucat fără plan şi 
s-a lăsat tentat de mici curse, combi- 
па}! superficiale sau а ales un 
plan greşit, necorespunzător caracte- 
risticilor strategice ale poziţiei. Din 
contra, din analiza greşelilor făcute, 
ei trebuie să învețe şi să caute să le 
evite în fiecare partidă nouă pe care 
o joacă. Drumul ascendent al creşterii 
?сгўої de joc în şah este lent, El trece 
de obicei peste multe partide pier- 
dute, dar mai ales printr-un studiu se- 
гюз şi consecvent al teoriei şi duce, 
în cele din urmă, la rezultate de-a 
dreptul gurprinzătoare pentru acela 
care l-a urmat cu încredere şi stă- 
Tuinţă, 

Există unii jucători care, obținind 
de la început succese mari în coh- 
cursur!, datorită talentului lor, — dis- 
prepuiesc teoria şi se bazează numai 
pe experiența practică pe care о acu- 
mulează juciad mereu. Desigur, în ul- 
іта instanţii, teoria nu este decit for- 
mularea ordonată a unor cencluzii re- 
lative la felul cum trebuie condusă 
lupta șahistă, pe baza experienței 
practice, Dar, cum spune Nimzovici, 
„teoria este practica masștrilor“ şi lu- 
сгш acesta nu trebuie pierdut din ve- 
dere. S-ar putea intimpla са un jucă- 
tor de talent să ajungă 1а concluziile 
teoretice prin experiența lui proprie. 
Este neîndoios însă că-i va trebui mult 
mai mult timp decit i-ar cere citirea 
atentă a acestei cărți şi — în afară 
de aceasta — este absolut exclus să-și 
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poată însuși toate (ваш cel puţin о 
majoritate satisfăcătoare) а conclu- 
ziilor la care teoria a ajuns în decurs 
de ani îndelungaţi, 

Este inutil să argumentăra mai mult. 
Intre teorie și practică există о legă- 
tură strinsă și pentru orice jucător, 
oricît de talentat ar fi el, cunoaşterea 
teoriei nu poate decit să-i fie folosi- 
toare. Iar pentru acei care doresc şi 
simt că au talentul necesar pentru a 


ajunge fruntaşi ai șahului, teoria ccn- 
stituie un element „sine-qua-non“, 

Іпсће;ет această carte, care sperăm 
că va contribui la creşterea nivelului 
calitativ al jucătorilor noștri, си cf- 
teva partide ale marilor maeștri. Ale- 
gerea lor a fost făcută în așa fel In- 
cît să ajute cititorului să-şi formeze 
о imagine cit mai clară asupra felu- 
lui cum se desfăşoară lupta de idei 
în șah, în ansamblul el. 
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APĂRAREA SICILIANĂ 


Alb: У. Smislov Negru: М. Najdort 
Turneul candidaţilor la campionatul mondial. 


Budapesta 1950 
1, ез—е1 е1—е5 
2. Cgi—f3 97—46 
3. 42—44 es:a4 
4. сз: Сав—16 
5. Cbi—e3 а1—а8 
6. м№1—е2 ел—ез 


Mutarea aceasta ar fi fost fără în- 
doială cu asprime criticată pe vremea 
lui Tarrasch. Intr-adevăr, negrul îşi 
creează cu bună ştiinţă o slăbiciune 
în structura pionilor (pionul slab 46) și 
în același timp slăbeşte cimpul 45. Cu 
toate acestea, cum a arătat practica, 
aceste neajunsuri sint compensate de 
faptul că negrul reuşeşte să împiedice 
înaintarea atit de periculoasă a ріо- 
nilor albi pe flancul regelui, caracte- 
ristică în apărarea siciliană și obține 
în același timp о dezvoltare comodă 
a figurilor sale. Afară de aceasta, în 
majtritatea cazurilor, negrul reuşeşte 
їп cele din urmă să joace d6—d5, după 
care obține intotdeauna un joc bun. 
Toate aceste lucruri le ştiau desigur 
atit Smislov cit şi Najdorf. In conti- 
muare însă — în timp ce Smislov cau- 
tă să „aplice într-o formă nouă planul 
strategic al albului, care constă în 


ccuparea cimpului d5 şi exploatarea 
slăbiciunii pionului d6 — М№ајасг? nu 
găseşte replica corespunzătoare pla- 
nului strategic al negrului și în con- 
secință nu mai ajunge la înaintarea 
46—45, după care intră în poziţie grea. 


7. Ca4—b3 Ne8—e6 

8. 0—0 Сь8—47 

9. №1—е3 

De obicei aci s-a jucat 9. #4, încer- 
cînd împiedicarea înaintării  d6—d5 
prin presiune asupra bionului 65, 


Smislov are însă în vedere un alt 
plan. 


9... Nf8—e7 
CaT—b6 


La 10... b5 albul avea intenția să 
joace, după cum a indicat chiar Smis- 
lov, 11. Del Cb6 12. Tdi Ce4 13. Ncl, 
iar la 12... b4 13, СЫ! a5 14, a3 și albul 
este mai bine dezvoltat, 


11, Ne3—f2 048—7 


Асі negrul avea ocazia să joace 11... 
95. El s-a temut probabil de continua- 
теа 12, Ce5 Dc8 13. Саз @4 14. Cbl 
Cfd7 15. c3 după care rezultă o luptă 
ccmplicată, în care totuși albul păs- 
trează şanse mai bune deoarece pio- 
nii centrali ai negrului sînt greu dc 
apărat, 
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12. а2—а4 Cb6—c4 
13. №е2:04! me 
Consecvent planului său strategic, 


albul lasă adversarului perechea de 
nebuni pentru a păstra controlul asu- 
рга importantului punct c5, 


13... Кеб:о4 
14. тї1—е1 09 
15, Cb3—d2 Ne4—e6 


Interesant este comentariul pe care 
îl face aci Smislov, „Najdorf speră în 
zadar să folosească faimosul avantaj 
al celor doi nebuni. Trebuia manifes- 
tată inițiativă pe flancul damei, ju- 
„cînd 15... b5. După 16. a:b5 a:b5 17. 
Т:а8 Т:а8 18. b3 N:b3 19. C:b5 Da5 20. 
c:b3 D:b5 el şi-ar fi eliberat puţin jo- 
cul. După mutarea din partidă el a- 
junge în poziţie stinjenită”. 

Deci Najdort a făcut greşeala stra- 
tegică de a acorda prea multă impor- 


tanţă perechii de nebuni, subestimind 
valoarea dominației albului pe cim- 
pul 45. 


16. Са?—1 0с7—с6 
17. Сп —е3 ъ7—Ь5 
18. 0491—43 №е6—47? 


Cu aceasta negrul părăseşte dofi- 
nitiv lupta pentru cimpul 45. 

Perseverind în ideea sa greșită, ne- 
grul retrage nebunul din еб, pentru 
a proteja pionul b5, Cum arată Smis- 
lov, mai bine era 18... b4 19, Ccd5 N:d5 
20. e:d5 Db7 21. a5 Tfc8 şi lupta are 
un caracter. încordat, 


19. a4:b5 a6:b5 
20. Сез—45 Сі6:5 
21. Сез:ӣ5 М№ет—16 


Evident, planul strategic al negrului 
bazat pe păstrarea perechii de nebuni 
s-a dovedit a fi greșit. Intr-adevăr, cu 
ultima sa mutare, care de altfel este 
forțată (la 21... №8 urmează 22. Cb4, 
iar la 21... Ng5 22. еї Т:а1 23. Т:а1 Мав 
24. Cb4 şi negrul pierde un pion) ne- 
zrul zenimţă la perechea de nebuni. 
Dar albul nu se grăbeşte să schimbe, 
deoarece datorită poziţiei dominante 
a calului său Ја 95, el аге un avantaj 
poziţicnal indiscutabil, Cititorul вй 
compare raza de acțiune a nebunului 
12 şi al adversarului său de la 16, ca- 
lul 45 cu nebunul d7, poziţia lipsită 
de slăbiciuni a pionilor albi, cu slă- 
Diciunile negrului de la b5 şi 06. 


22. 043—412: Я 


Cu mutarea aceasta albul pregătește 
un atac pe flancul regelui, prin înain- 
tarsa pionilor „g“ şi „h“. De aceea 
negrul se grăbeşte să schimbe turnu- 
rile pe coloana „a“ pentru a evita 
primejdia. 


22... Та8:а1 
23. Те1:а1 Тї8—а8 
24. Сазив+ m. 


O mutare foarte importantă. Albul 
renunţă la calul său excelent postat 
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de la d5 pentru a creea negrului о 
nouă slăbire a poziţiei de pioni, pe 
care speră s-o poată folosi în finalul 
care urmează, deși rămin nebuni de 
culori diferite, deoarece pionii slabi 
ai negrului se află pe cimpuri negre. 


A.. 7:6 
25. Tal:a8 + Des:a8 
26. МїЗ—Ь4 К 


Acum negrul pierde un рюп dar 
nebunii de culori diferite îi dau mari 
şanse de salvare. 


26... 088—274 
21. Ке1—01 07—44? 


Desigur negrul trebuie să caute 
să schimbe damele, pentru ca astfel 
să-şi mărească şansele de remiză, dar 
lucrul acesta trebuia făcut în соп- 
diţiuni mai favorabile, Smislov arată 
că trebuia jucat 27... Ne6 cu amenin- 
фагеа Ne4+-, după care ar fi fost 
posibilă varianta : меб 28. b3 
Dal+ 29. В Dd4+ 30. 0:04 е:д4 
31. Мв d3 32. сёз N:b3 33. Мет 
45 34. е5 şi deşi finalul este favorabil 
albului (datorită posibilității de a îna- 
inta pionii de pe flancul regelui 
82—84 urmat de f3—f4—f5) totuşi şan- 
sele sale de ciştig ar fi feet mai mici 
decit în partidă. După mutarea gre- 


șită din partidă, albul ciştigă doi 
pioni. 
28. e5:d4 
29. Nhi кат—е6 
30. Nf6:d4 Ра 


Acum cîştigul partidei constituie pen- 
tru alb o chestiune de tehnică a reali- 
zării avantajului material, pe care 
Smislov o rezolvă cu destulă uşu- 
rință. Prima etapă este formarea unui 
pion liber pe flancul damei. 


30... 46—45 
31. e4:d5 №еб:05 
32. Rtl—e2 Rgt—f3 
33, b2—b3 вїз—е1 
34. Ма4—е5+ Кет—е6 
35. Re2—d3 Re6—e5 
36. Ne5—a7 Nd5—e6 


37, с2—04 5:044 
38. ЪЗ:с4 Ne6—d7 
39. Na7—b8+ Reă—e6 
4. Rd3—e4 м№а7—с6-+ 
а. ке S 


Aci partida s-a întrerupt și negrul a 
cedat fără să mai reia jocul, Intr-ade- 
văr, el nu poate impiedica pe alb să-şi 
formeze un al doilea pion liber pe 
flancul regelui, după care ciştigul esie 
uşor. 


APĂRAREA SICILIANĂ 


Alb: Р. Keres Negru : A. Kotov 


Turneul celor mai tari jucători din U.R.S.S, 
Pernau 1947 


1. е-е 
2. Cal—e2 ce, 


Mutarea aceasta nu este ncuă și 
nici nu este mai tare decit contmua- 
теа obișnuită 2. СЇЗ. Ea ascunde însă 
citeva subtilităţi care necesită un joc 
atent din partea negrului. 


2... 97—46 


Teoria consideră aci că cel mai 
bun răspuns pentru negru este 2.. 
Cc6, după care albul n-are nimic mai 
bun decit să reintre în variantele о- 
bișnuite prin 3. d4 с:04 4. С:04 ete, 
Din concluzia aceasta a teoriei reese 
unul din avantajele pe tare le рге - 
zintă mutarea 2. Ce2: ea forțează pe 
negru să joace un sistem de apărare 
cu mutarea Cc6 ceea ce poate nu in- 
tră în prevederile sale, deoarece mulţi 
maeştri sint astăzi de părere că va- 
rianta cea mai bună a apărării sici- 
liene este aceea jucată de Najdort în 
partida precedentă, 


3. 02—83 7—5? 


Mutarea aceasta constituie de fapt о 
încercare de a contracara chiar de la 
început planul de dezvoltare al albu- 
lui. Negrul are intenţia să opună ne- 
bunul la b7, anulind astfel presiunea 
pe diagonala Һ1—а8 şi în acelaşi timp 
să stinjensască prin ameninţarea b5— 
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b4 ieşirea mormală a calului alb la 
c3, După cum se va vedea însă, pionul 
înaintat Ја b5 constituie un obiectiv de 
atac, care va permite albului să ob- 
țină avantaj pe flancul damei. 


4. Nfl—g2 Ne8—b7 
5, 92—04! - 


Albul se reintoarce Ја sistemul o- 
bișnuit de dezvoltare, ciştigind în a- 
celaşi timp şi un tempo, deoarece 
după schimbul Ја d4, calul alb atacă 
pionul b5 şi megrul trebuie să piardă 
o mutare pentru a-l apăra. 


5... с5:84 
6. Се?:й4 а7—аб 
1. 0—0 С8—6 
8. ТП—е1 рав—с?? 


Mutarea aceasta atit de obişnuită їп 
apărarea siciliană este aici greşită, 
deoarece permite albului să înceapă о 
acţiune ofensivă pe aripa батеї, pe 
care negrul n-o poate рага satisfă- 
cător din cauza întirzierii sale în dez- 
voltare. Keres indică aici continuarea 
3... е5 9. Cf5 g6 10. Сез NeT deşi şi 
atunci albul ar fi păstrat un joc su- 
perior din cauza stăpinirii сітро - 
lui 45. 


9. а2—а4! 


Cu aceasta albul începe atacul stra- 
tegic asupra flancului damei negru- 
lui. Acest atac se bazează pe două 
considerente : a) aci se găseşte un o- 
biectiv destul de uşor de atacat 8 b) 
flancul regeiui negru fiind nedezvol- 
tat şi albul avind avantaj de timp, 
orice acţiune ofensivă îi este favora- 
bilă, deoarece forțele negrului nu sînt 
mcbilizate pentru apărare. 


9... Ъ5:а4 


La 9... b4 albul аг fi răspuns cu 10, 
c3! după care negrul s-ar fi aflat în 
foarte mari dificultăţi. 


10. Tal:a4 - 


Асі Keras face următorul comenta- 
riu, deosebit de interesant din punc- 
tul de vedere al realizării planului 
strategic al albului: „poate că soluţia 
justă a problemei ce se punea în fata 
albului era sacrificiul calului 10. Ce3 
еЗ 11. Ng5 Cbd? 12. Cd5! e:d5 13. е:854- 
Rd8 14. Ta3 cu un atac extrem de pu- 
ternic. Mutarea din partidă duce la un 
joc mai liniştit, dar ușurează apărarea 
negrului“. 

Varianta de mai sus constituie o a- 
ducere la îndeplinire pe cale combi- 
nativă a principalei idei strategice а 
albului, anume folosirea avantajului 
momentan de timp pe care îl deţine 
pentru obținerea unui avantaj deci- 
siv. Urmările exacte ale sacrificiului 
erau însă fcarte greu de calculat şi 
de асзеа Keres preferă soluția pozi- 
țională, mai simplă şi mai uşor de 
controlat. Acum negrul are un pion 
slab la a6 şi în atară de aceasta, tur- 
nul alb intră în joc într-o fază a par- 
tidei cînd lucrul acesta în mod. obiş- 
nuit nu se produce. 


Cb8—d7 


Cimpul a5 este în stăpînirea albului, 
care amenință să-l utilizeze într-un 
mod foarte efectiv. Keres remarcă 


140 


PARTIDE COMENTATE 


însă că şi în această poziţie ега posibi- 
lă soluţia combinativă a problemei, tot 
prin sacrificiul calului, anume 11. Cc3 
еб 12, Cd5! 


п... Са7—с5 
12. Та4—с4 е7—е5! 

„Singura apărare, dar destul de ne- 
plăcută pentru alb“ spune Keres, 
După cum se vede, negrul este nevoit 
să recurgă la resurse tactice pentru 
a rezista presiunii poziţionale cres- 
cînde a albului. După е7—е5 în poziţia 
negrului apare о nouă slăbiciune — 
pionul d6. 


13, Cd4—15 ae 


Din nou albul preferă continuarea 
pozițională — corespunzătoare carac- 
teristicilor strategice ale poziției — 
continuării combinative 13, b4 е:д4 14, 
b:e5 b:c5 15. e5 după care albul ar fi 
căpătat un atac a cărui valoare este 
foarte diticil de apreciat. 


13... 0с7—47 
14. Ng2—h3 - 


Aci albul, după cum spune Keres, a 
pierdut foarte mult timp cu calcula- 
теа variantelor care rezultă după 14. 
МЫ și în care albul sacrifică un pion 
pentru a obține atac direct Іа тесе, de 
exemplu : 14... Cf:e4 15. N:c5 С:с5 16. 
N:b7 C:b7 17. 013 urmat de Ce3 sau 
14... Ce:e4 15, Nh3 048 16. Cc3, în am- 
bele cazuri cu atac puternic. 


* Faptul că el a ales totuşi în cele din 
urmă continuarea pozițională, arată cît 
este de grew de soluționat astfel de 
poziţii prin continuări combinatie, a- 
tunc’ cînd acestea nu duc la concluzii 
absolut clare. Principial — şi practica 
a confirmat acest lucru — în realiza- 
rea planurilor strategice trebuie pre- 
ferate metodele  poziționale sigure, 
față de orice combinaţii tentante, dar 
a'e căror consecinţe nu pot fi calcu- 
late pină la sfîrșit, 


м... 
15. №а2—а5 


Ces—e6 
87—56! 


„Negrul se apără foarte bine în ро- 
ziție grea“ (Keres), Nu mergea încer- 
carea de a scăpa de slăbiciunea pio- 
nului d6 prin înaintarea lui, de exem- 
plu: 18... dă 16, Те?! (pătrunderea pe 
linia а 7-а!) 10... C:c7 17, С:874- N:a7 
18. N:d7-- В:97 19. e:d5 cu avantaj 
pentru alb, deoarece negrul nu poate 
lua Та 45 din cauza 20, c4 şi albul ciş- 
tigă o figură, 


16, Cf5—e3 Ta8—c8 
17. СЫ—е3 тев:е4 
18. Сез:сї юат—с6 
19. b2—b3 an. 


Din punct de vedere pozițional, al- 
bul are un avantaj incontestabil în 
poziția din diagramă. Intr-adevăr, ne- 
grul are slăbiciuni de pioni (аб $1 9), 
slăbiciuni de cimpuri (a5, Ъ6, d5), iar 
mobilitatea figurilor sale este evident 
nterioară celor albe, Era greu de gă- 
sit o continuare satisfăcătoare pentru 
negru. Nu merge de șxemplu 19. 
Мет 20. f:e 21. Nb4 şi albul 
ciştigă un pion, deoarece la 21... 0—0 
urmează 22, N:d6 Таз 23. Cd5!. Ur- 
mează însă o greșeală neașteptată din 
partea negrului, după care partida se 
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termină imediat. Trebuie remarcat că 
astfel де greșel! nu sînt întimplătoare, 
ci se produc de obicei în poziţii în 
care una din părți este supusă unei 
puternice presiuni poziționale. 


19... Севб—е5?? 


Кегев arată că se aștepta aci la con- 
tinuarea 19... Ce, care ar fi dus la 
complicații. 51 atunci albul ar fi păs- 
trat avantajul său, printr-o combina- 
Йе interesantă: 20, Odă! C:d5 21. С:е5!, 
de exemplu 21... d:e5 22, 0:04! e:d4 
23. e:di+- etc. sau 21... Dc5 22. Ce4 
Ne7 23. Ng2! și după 24, Nb6 albul re- 
ciştiză figura cu avantaj. 

29. Сей:е5! și negrul cedează deoa- 
тесе pierde dama sau este făcut mat. 


^ GAMBITUL DAMEI ACCEPTAT 
Alb: Dr. A. Alehin Negru: R. Fine 


Marele turneu internațional de la Kenieri, 1937 


1. d2—a4 7—45 
2. с2—с4 5:04 
3. Cs1l—13 С28—16 
4. Dăl—a4+ Е 


De obicei ве joacă асі 4. e3 еб 5. 
1:04 c5 6. De2 аб etc. Mutarea jucată 
de Alehin este mai puţin experimen- 
tată și la epoca jucării acestei partide 
constituia ‘о posibilitate de а aduce 
partida pe un teren ma! puţin cerce- 
tat de teorie, 


4... раз—41 
Cu mutarea aceasta şi сеа urmă- 


toare Fine forțează schimbul damelor, 
după care speră să орпа joc egal. 


5. Оа4:с4 047-—с6 
6. Съ1—а3 06:04 
7. Са3:с4 e 


Prima fază a partidsi s-a terminat, 
Negrul a obținut schimbul damelor, 
dar cu prețul unei oarecari întirzieri 


in dezvoltare, pe care Alehin o folo- 
seşte cu măiestrie pentru a obține alte 
avantaje strategice mai durabile, 


т. е7—е6 
8. 22—а3! 


О mutare fcarte bine judecată din 
punct de vedere strategic. Interesul 
negrului este să egaleze jceul şi lu- 
crul acesta poate fi cel mai uşor rea- 
lizat prin schimburi de pisse. Cu 8. a3 
albul împiedică şahul nebunului ne- 
gru Ja b4 şi deci schimbul nebunilor 
pe cimpul d2, Pe de altă parte, mu- 
tarea 8. a3 mai are de scop să ame- 
піпје imediat b4 după care negrul nu 
mai ajunge să joace с7—с5, o mutare 
eliberatoare caracteristică pentru ast- 
fel de poziţii. Deci, dacă negrul nu 
vrea să fie împiedicat să joace с7—с5 
şi deci să rămină cu о poziție foarte 
stinjenită, el trebuie să joace această 
mutare imediat, or lucrul acesta, cum 
se va vedea în partidă, are alte ur- 
mări neplăcute, 


8... 7—05 

9, Nei—t4 S ЕЭ 

Acum se vede intenţia albului. Реп- 
tru moment cîmpul d6 este în stăpi- 
nirea sa şi aceasta are drept urmare 
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obținerea unui avantaj strategic clar: 
perechea de nebuni. 


Cbs—c6 


3, 
10. 4:051 


Foarte bine. Albul пи se grăbeşte 
să јсасе @d6+, ci caută intii să ciş- 
tige timp printr-o manevră simplă şi 
foarte instructivă, 


10... МИ8:е5 
11. b2—b4 Ne5—e7 
12. 4—5! Ce6—b8 


Alungind nebunul și calul negru, 
pionul „b“ al albului a ajuns pină la 
b5, unde stinjeneşte considerabil jocul 
negrului, 


13. Ce4—d6+ 
14. 34:06 


Мет:а6 


Са aceasta s-a terminat prima fază 
a partidei — evident în favoarea al- 
bului, care a obținut perechea de ne- 
buni şi are un avantaj de spațiu a- 
preciabil. Dar poziţia negrului n-are 
nici o slăbiciune de pion şi din această 
cauză albul trebuie să joace ехсер{о- 
nal de bine pentru a-şi valorifica a- 
vantajul, Alshin rezolvă problemele 
ce se pun albului în această poziţie 


de o manieră care face ca această 
partidă să fie una din cele mai bune 
din ultima parte а carierei sale, 


С(в—е4 
Сьв—47 


1 
15, Мав—е7 


Negrul nu găseşte aci calea justă 
care ссав!а în 15... a6! cu ideea de a 
obține contrajoc pe coloana „a“, El 
s-a temut probabil de mutarea de blo- 
cadă 16. b6, dar în cazul acesta ar fi 
obţinut din nou cimpul bun c6 pen- 
tru cal, 


16. C13—a4! 2 


О mutare excelentă care se bazează 
pe exacta apreciere a valorii cimpu- 
rilor tari şi slabe în această poziţie. 
Albul constată că punctele tari ale 
negrului sint d5 $1 еї, de pe care caii 
săi pot desfăşura maximumul lor de 
activitate. De aceea е1 formulează pla- 
nul strategic de a-şi plasa pionii pe 
cimpurile f3 şi е4 pentru a anula ast- 
fel valcarea cavaleriei negrului. In 
iocul acestei mutări continuarea „na- 
turală“ 16. e3 (pe care ar fi jucat-o 
oricare jucător mai slab) constituie o 
greșeală în urma căreia negrul poate 
obține un conirajoc suficient. 


16... Сат—6 
17. 12—03 Cp6—a5 
18. Nez—a5 Сеї—6 
19. Cdi—c2 “ 


Previne posibilitatea negrului de a 
răspunde la е2—е4 си Сез, 


19... М№с8—47 
20. e2—e4 Таз—с8 
21. Rel—d2! 


Din nou о mutare excelentă. Albul 
mu se teme de primejdiile care i-ar 
putea amenința regele pe coloana „d“ 
deschisă şi realizează un ciștig impor- 
tant de timp mutind regele în Joc să 
deplaseze calul ameninţat, 


п... Саѕ—ъ6 
22. Ce2—e3 
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Impiedică 22.. Сс4+. La e3 calul 
alb ocupă o poziţie minunată de unde 
poate lua parte la orice operaţie im- 
portantă. 


22... 9—0 


Ceva mai bine ar fi fost 22... Са4 
urmat de Cc5, Cu mutarea sa urmă- 
toare Alehin împiedică această posi- 
bilitate a megrului. 


23. а3—а4! 


La prima vedere s-ar părea că ne- 
grul terminind primul dezvoltarea şi 
neavînd пісі o slăbiciune de pioni, а 
reușit să treacă peste ce era mai greu, 
La o analiză atentă a poziţiei se vede 
însă că piesele sale ușoare пи au 
cimpuri bune ре care să se poată de- 
plasa: cei doi cai sint blocaţi, iar ne- 
bunul din d7 joacă pentru moment 
rolul unui pion, In citeva mutări al- 
bul își termină mobilizarea forțelor, 
după care avantajele sale strategice 
încep să-şi spună cuvintul. 


23... тїв—48 
24. М№1—43 е6—е5 
Pentru a-și elibera nebunul inchis 
negrul n-are altceva mai bun decit a- 
ceastă mutare, іп urma căreia se slă- 


besc însă cimpurile d5 şi f5, саге se 
află sub controlul calului alb, 


25. Thl—e1 мат—е6 
26. Тс1:08 тав: 
27, Na5—b4 


Nebunul se retrage pentru а рег- 
mite o nouă înaintare a pionului „a“, 
ceea ce duce la o nouă stinjenire a 
calului negru b6. 


т... С16—е8 
28. а4—а5 Cb6—A7 


Nu mergea 28... Сс4+ din cauza 29. 
C:c4 N:c4 30. Tel Ne6 31. Т:с8 Ni 
32. Ne5 a6 33. b:a6 b:a6 34. Rc3 şi pio- 
nul negru ав nu poate fi apărat, 


29. Ce3—d5 2 


Cu aceasta albul obține un pion li- 
ber, ceea ce în legătură cu cei doi ne- 
buni trebuie să fie suficent pentru 
victorie, Schimbul la d5 este forțat 
deoarece. altfel negrul mu se poate 
menţine cu turnul pe ccloana „с“ 
după b5—b6 şi Ce7 (în eventualitatea 
că negrul joacă Rh8). 


29. Nes:d5 
30. еї:45 саз—с5 
Şi negrul a obținut cimpul c5 și 
caută să-l utilizeze cit mal bine реп- 
tru a сыйпе contrașanee. ; 


31. №3—15 


Negrul nu vrea să simplifice jocul 
prin schimbul turnurilor care putea 
fi obțihut prin 31... Cb3+ 32, Rd3 C:al 
33. N:c8. Acum la 32. N:c5 urmează 
desigur 32... Т:й5+. 


32. Rd2—c3 


Pionul d5 nu putea fi luat din cau- 
za Res. 


33, а5:6 aT:b6 
34. Nbs:c5! 5 


Te8—d8 


ъ7—ь6 


Perechea de nebuni şi-a făcut dato- 
ма. Unul dintre ei este schimbat la 


14. 
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momentul oportun pentru a intra în- 
tr-un final ușor cîştigat, datorită ce- 
lor doi pioni liberi. 


м... b6:c5 
35. 05—06 Ces—d6 
36. №5—07! - 


> Partida s-a terminat. Negrul nu 
poate para ameninţarea №7—с6, b6 
—b7 şi Та1—а8, De aceea se lasă făcut 
mat. 


3 
37. Tal—a8+ 
38. Tag:e8-+- mat. 


тав:а7 
Ci6—e8 


GAMBITUL DAMEI 


Alb: Ј, Е. Capablanca 
Negru: Dr. E. Lasker 
А тт-а partidă a meciului- pentru campionatul 
mondial. 


. Havana, 1921 
1. 42—44 47—45 
2. Св1—{(3 ет—е6 
3. с2—04 - Се8—16 
4. Nel—g5 Съз—47 
5. e2—e3 м18—е7 
6. СЬ1—с3 0—0 
7. Таї—с1 Тїз—е8 


~ Prim intervertire de mutări s-a a- 
juns la una dintre cele mai cunoscute 
poziții ale Gambitului damei. Ultima 
mutare a negrului nu este cea mai 
bună, dar pe vremea cind s-a jucat 
această partidă teoria nu ajunsese la 
concluzia că 7,.. c6 este cea mai bună 
mutare, lucru care a fost demonstrat 
mult mai tirziu în meciul pentru cam- 
pionatul mondial dintre Alehin şi Ca- 
pablanca, jucat în 1927, 


8. 001—2 c—c6 
9, Ni1—d3 45:с4 
10, №3:04 С16—45 
11. Ng5:e7 Tes:e7 


O mutare caracteristică stilului de 
joc al lui Lasker, care obișnuia ade- 


seori să intre cu bună știință în po- 
ziţii grele pentru a complica jocul, 
Desigur 11... D:e7 era mai bine, negrul 
putind continua după 12. 0—0 cu 12,. 
С:ез 13. 0:03 е5, analog actualei va- 
riante principale recomandate де teo- 
rie cu mutările: Юс2 şi Тев în plus. 


12. 0—0 Că7—t8 
13. тп—41 Мев—@7 
14. ез—е4 а 


Рипа mai bine dezvoltat, albul in- 
cepe înaintarea strategică în centru 
pentru а folosi asttel mobilitatea вире- 
гіоага a figurilor sale,  Aducindu-şi 
pionul ріпа Ја е5, el cendamnă în a- 
celaşi timp nebunul rău de la 47, 
care nu mai poate ieşi decit cu greu- 
tate din dosul barierei de pioni, 


14... Că5—b6 
15. Nofi! we 


Retragerea aceasta a nebunului are 
ca scop să păstreze mobilitatea ma- 
хіта а figurilor albe. Foarte mulţi ju- 
cători аг fi mutat aci 15. №3 sau 15, 
МЫЗ, dar amindouă aceste mutări sînt 
mai slabe decit mutarea jucată de Ca- 
pablanca. După cum se va vedea în 
continuare, pentru executarea planu- 
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lui său strategic în centru, albul n-are 
nevoie de nebunul din fl, саге va 
trebui să aştepte 22 de mutări îna- 
inte de a reintra în joc. 


15... Ta8—c3 
16. b2—b4 


Dacă nebunul s-ar fi retras la ЪЗ, 
mutarea aceasta care împiedică clibe- 
тагеа jocului negru prin сб—с5 n-ar 
mai fi fost posibilă, Acum albul con- 
trolează complet cimpul c5 şi silește 
pe negru să-și slăbească poziţia de 
pioni de pe flancul damei pentru a 
impiedica instalarea unui cal pe a- 
cest cimp, 


16... мат —е8 
217. 002—3 Тет—е1 
18, а2—а4 - 


In planul albului intră înaintarea 
е1—е5 pentru a elibera cîmpul е4 ne- 
cesar calului din c3 pentru a ajunge 
la с5. Dar pentru aceasta este песе- 
sară mai ісі alungarea calului ne- 
gru b6, pentru a împiedica ocuparea 
imediată а cîmpului d5, саге după 
înaintarea e4—e5 devine un cimp tare 
pentru negru. 


18... С18—26 
19. ай—а5 Сь6—а7 
20, е1—е51 - 


Inaintarea aceasta se bazează pe a- 
precierea că valoarea strategică a 
cimpurilor e4, c5 și 46 este mai mare 
decit aceea a cimpului d5 şi slăbirea 
pionului 44, 


20... 7—6 


Lasker şi-a dat seama de primejdia 
de a ajunge într-o poziţie complet 
paralizată, de aceea începe un con- 
trajoc pe aripa damei, deşi în felul 
acesta își creează un pion slab la c6 
(pion înapoiat pe coloană  semides- 
chisă) 


21. Cc3—e4 


Studiul acestei poziţii este deosebit 
de instructiv din punctul de vedere al 
caracteristicilor strategice. Albul are 
o mare superioritate de spaţiu şi do- 
mină cîteva cîmpuri tari în centru şi 
în poziția adversarului (c5, д5, e4). 
Afară de aceasta el poate ex 
presiune de-a lungul coloanei 
semideschise, Avantajul său este deci 
clar, Tocmai aci intervine acea obli- 
gaţie de a ataca despre care vorbea 
Steinitz. Albul trebuie să întreprindă 
ceva ofensiv pentru a-și menţine a- 
vantajul, deoarece altfel negrul reu- 
şeşte în cele din urmă să ве elibereze. 
Chiar în poziţia din diagramă Lasker 
ameninţă 22... b:a5 și eventual c5, Fe- 
lul cum joacă Capablanca pentru a-și 
menține presiunea este extrem de in- 
teresant. 


22. Db3—c3 Ca6—ti 


Calul se îndreaptă spre cîmpul tare 
95. 


23. Се4—16 
24. 0с3—аз 


14—45 
07—16: 


Lasker foloseşte toate posibilităţile 
pe care i le oferă poziţia. Cu preţul 
unei noi slăbiri a structurii pionilor, 
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el ameninţă să-şi aducă în joc nebu- 
mul închis, ceea ce forțează ре alb să 
schimbe calul bine postat de la dê 
pentru nebunul e8. Deci о descreştere 
a mobilității figurile albe, dar а 
creștere a slăbiciunii pionilor negri, 


25. .Саб:ев 
26. езив 


Răspunsul acesta este aproape for- 
tat, decarece negrul nu-și poate per- 
mite să ia 1а {6 cu calul, după care 
albul capătă cimpul tare е5 şi pre- 
Siune asupra ріопшщ izolat şi îna- 
poiat еб. 


Aci Capablanca face un comentariu 
caracteristic stilului său de joc: „po- 
ziția expusă a regelui negru invită Ја 
atac, dar inainte de a întreprinde a- 
cest lucru albul trebuie să schimbe 
pionii de pe flancul damei, pentru a 
evita slăbiciuni posibile“, 

Deci înainte de a incepe acţiunea 
decisivă impotriva regelui advers, ас- 
ţiune dictată de slăbiciunea pionilor 
negri de pe flancul regelui, Capa- 
blanca se gindeşte la eventualul con- 
trajoc al adversarului său asupra pio- 
nilor albi de pe flancul damei care 


їп urma deplasării figurilor albe pe 
flancul regelui rămin slabi. 


21... Tb8—c8 


După 27... c5 28. a:b6 a:b6 29. №4 
negrul rămine си-о nlăbiciune вегіоавӣ ` 
la сб, 


28. D5:06 TeT:c6 
29. Tel:c6 Tes:c6 
30. а5:06 27:06 
Planul albului а fost indeplinit: 


pionii săi de pe flancul дате! au dis- 
părut şi figurile sale sint libere să in- 
treprindă atacul decisiv la rege. 


31. Та1—е1 Des—e8 
32. Сі3—42 Ре 


Calul alb se îndreaptă spre punctul 
de unde poate exercita maximum de 
acţiune: e4. 


32... Сат—18 
33. Сӣ2—е4 0с8—18. 
34. 2—4! are 


Cu mijloace dintre cele mai simple, 
albu] a ajuns la o poziție de atac 
toarte amenințătoare, Apărarea pen- 
tru negru este foarte grea din cauza 
numeroaselor slăbiciuni de pioni şi a, 
poziţiei expuse a regelui, 
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и... "Teâ—e7 


Capablanca crede că aci cea mai 
bună şansă pentru negru ега 34... h6 
urmat de 35... 15, dar şi atunci şan- 
sele de ciştig ale albului ar fi fost 
foarte mari. 


35. Da3—b3 с 


Ameninţă 36. Nc4 după саге atirnă 
în aer combinaţia 37. М№:05 e:d5 38. 
D:d5+ D:d5 30. C:f6+ $: C:d5 şi albul 
cîștigă, 


зв. Тел— 1 
136, в2—83 те7—а7 
37. Nil—c4 Тат—а5 


Parează amenințarea arătată în nota 
de la mutarea а 36-a. 


38. Сеї—е3 


Cu amenințarea de a cîştiga un picn 
prin N:d5 e:d5 40, ТЫ. 


38... Cas:c3 
39. Dba:c8 Res—f7 
40. De3—e3 1 


Triplu atac asupra pionului slab еб. 


40... Dăs—d6 
41, De3—e4 Таз—а4 


Piesele negre şi-au pierdut aproape 
complet mobilitatea din cauza necesi- 
tății de a apăra numeroasele puncte 
slabe, 


а, ре4—ь1+ 07—46 
43. 07—08 рав—ь4 
44. Tel—el Dbè—e7 


Nu mergea 44... Da3 din cauza 45. 
Nd3-+ 15 (45... 0:43 46. De8+ și 47. 
D:a4) 46. 028-4 Rh6 47. Tel şi albul 
cîștigă în citeva mutări. 


45. №4—43+ Rg6—h6 
46. Tel—c7 Та4—а1+ 
41. Rel—g2 Dez—df 


48. Dc8:f8+! şi negrul a cedat de- 
oarece urmează mat, 


INDIANA DAMEI 


Alb: A. Lilienthal 
Negru М. Botvinnik 
Al 12-lea campionat al U.R.S.S. Moscova 1940 


1. 2—04 Cg8—16 
2. с2—с4 е7—е6 
3. С21—13 ъ7—06 
4. 2—3 №8—07 
5. Nfl—g2 м08—е7 
6. 0—0 0—0 
7. Cbl—e3 Cii—e4 


In deschiderea aceasta lupta strate- 
gică se dă în jurul stăpinirii cimpului 
c4, Multă vreme s-a crezut că cea mai 
bună metodă pentru negru constă în 
т... 45, dar cum a demonstrat Nimzo- 
vici, după 8. Ce5 albul obţine un joc 
superior, lucru care s-a confirmat în 
foarte multe partide de concurs. Mu- 
tarea 7.. Ce4 este considerată astăzi 
ca singura cale pentru negru de a е- 
gala jocul. 


8. ра1—с? 
9. Dc2:c3 


Ces:c3 
97—16 


Mutarea aceasta а fost jucată cu 
mult success де către Keres, Intr-o 
partidă cu Alehin (AVRO 1938), Bot- 
vinnik a jucat direct 9... 15, care este 
de asemenea bună. In cele din urmă 
Keres a întărit jocul negrului cu 9. 
Nei, obținind cu uşurinţă egalitatea 
10. Cel М:&2 11, С: 2 c8 12: 45!? c:d5 
13. c:45 Саб 14. Cf4 Des! (Lilienthal- 
Keres, Moscova 1941). 


10. De3—ec? 17—15 
її. Ci3—el хе 


Retragerea aceasta а calului este 
absolut necesară deoarece altfel al- 
bul pierde lupta pentru cimpul е4, pe 
care negrul ameninţă să-l ocupe de- 
iinitiv prin manevra Cb8—d7—f6. 


ч; Cb8—e6!? 
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In a noua partidă a meciului său cu 
Euwe (1940), Keres a jucat асі 1u 
De8 ceea ce fără îndoială este mai 
bine. După 12, e4 Сат 13. d5 Сс5 ne- 
grul a obținut о poziţie satistăcătoare. 
Botvinnik cuncştea desigur partida a- 
ceasta, dar situaţia pe care o avea în 
clasament în momentul cînd s-a jucat 
această partidă il obliga să joace la 
ciştig, de aceea a căutat să evite 
schimburile premature. ғ 

12, 44—451 că 

Prin înaintarea aceasta albul își a- 
sigură coloana „с“ semideschisă şi 
controlul importantelor puncte сб şi 
e6. In schimb negrul capătă cîmpul 
еб, 


12.. еб:05 
13. еї:й5 сев—Ь4? 


Dacă mutarea 11... Ссб nu a fost cea 
mai bună, 13... Cb4 constituia chiar o 
greșeală. Locul calului era la е5, de 
unde albul nu l-ar fi putut goni de- 
cît cu prețul slăbirii poziţiei sale de 
pioni pe flancul regelui. După muta- 
теа din partidă, calul rămine afară 
din joc, 


14. 02—42 а7—а5 


După părerea lui Botvinnik, aceasta 
este ultima greșeală, Negrul trebuia să 
joace 14... с5 deși şi atunci după 15. 
die С:с6 18, Саз albul ar fi rămas 
cu un avantaj poziţional clar, dato- 
vită presiunii asupra pionului izolat 
şi slab d6. 


15. а2—а3 Cbi—a6 
16, 02—04! З 


O mutare foarte bună саге {а calului 
negru posibilitatea de a ajunge pe 
cimpul 'c5, 


16... 
17. Nel—b2 


№е7—16 
рав—ат 


Negrului nu-i сопуепеа de loc intra- 
теа în final prin 17... N:b2 18. D:b2 006 


19. 0:16 T:f6 20. Cd3 din cauza puter- 


nicei presiuni pe care albul ar fi exer- 

citat-o asupra pionului înapoiat c7- 
18. Nb2:f6 "TI8:16 
19. Се1—43! 


Din punct de vedere strategic, po- 
ziţia este ciştizată de către alb, care 
contrelează majoritatea punctelor 
strategice importante din centru şi 
ale cărui figuri dispun de о mobilita- 
te superioară. In faza imediat urmă- 
toare a partidei, albul organizează 
presiunea asupra pionului înapoiat de 
Ја ст, ceea ce obligă figurile negrului 
să ocupe poziţii pasive. 

29... a5—a4 

Negrul adoptă planul just. In po- 
291 de felu! acesta, cind adversarul 
poate organiza atacul pe ambele 
flancuri, apărătorul trebuie să caute 
să blocheze poziţia pe шип dn ele 
pentru a-şi putea concentra forțele 
intr-o singură zonă. De aceea Botvin- 
mik fixează poziţia pionilor pe flan- 
cul damèi pentru a impiedica deschi- 
derea jocului şi procedează la o regru- 
pare a figurilor, aducind nebunul b7 
în joc. 


PARTIDE COMENTATE 149 


20. Та1—с1 047—7 
21. Cd3—f4 Nb7—e8 
22. То1—с3 Мев—@7 
23. ТЇ1—с1 в1—Һ6? 


Mutarea aceasta greșită ușurează 
mult albului realizarea avantajului său 
pozițional, deoarece mai creează о 
slăbiciune, de astă dată pe flancul rs- 
gelui — cimpul g6. După cum afirmă 
marele maestru Flohr în comentariile 
sale la această partidă, albul tre- 
bula să ciștize oricum, dar realizarea 
avantajului său necesita un joc foarte 
exact, 


24. h2—h4! 
25. h4—h5 


Tas—a7 
Tai—a8 


Poziţia este clar pierdută pentru ne- 
gru, Slăbiciunea cimpurilor сЗ, ев şi 
g8 şi a pionului ст condamnă piesele 
sale la o pasivitate aproape com- 
pletă. In schimb piesele albului ocu- 
pă poziţii deosebit de active şi au o 
mare mobilitate. In continuare Lillen- 
thal joacă deosebit de energi și rea- 
lizează superioritatea aceasta pozitio- 
nală de o manieră foarte instructivă. 


26, Тез—ез = 
Un alt plan strategic consta în 26. 


e3 urmat de МП, mărind presiunea a- 
supra pionului c7, Albul preferă însă 


Ф = 
să profite de pasivitatea figurilor пе- 
gre pentru a trece la atac pe aripa 
regelui ocupind coloana semideschisă 
„e“. In legătură cu aceasta trebuie să 
menţionăm că deși pe coloana „e“ mai 
există pionul e2, ea totuși pentru alb 
este o coloană deschisă, deoareca u- 
nul din turnurile sale poate pătrund 
de-a lungul ei în lagărul advers, 


26... Rg3—h7 
27. Тс1—3 Ta8—b8 
28. Dd2—d3 Tbâ—a8 
29. СЇ4—&6 w 


Acum negrul este silit să dea cali- 
tatea pentru a impiedica pătrunderea 
turnului alb la ет. 

29, т#0:56 
. h5:g6+ Rh?:g8 

Nu se poate relua cu dáma din cau- 
za Те?, 


31. Te3—e6+! 


Rg6—h7 


Este clar că negrul nu poate lua la 
e6, nici acum nici la mutarea urmă- 
toare din cauza pierderii turnului a3, 


32. g3—g4 с7—с5 
33. 64—65 Саб—е7 
34. 8415 Сел:Ь5 
35, 17—164 Rh1—g8 
36, Тсз—с4 Tas—e8 
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Este evident că negrul nu putea juca 
36... N:e5 37. d:e6 D:e6 din cauza №05. 
Mutarea din partidă rămine singura 
posibilitate de a împiedica pătrunde- 
rea turnului alb Ја e7. 


37. Тсї—к4 7—85 
38. Теб:е8 + м7:е8 
39. ТЕ1—е4 “ 


А] doilea turn alb ameninţă să рё- 
trundă de-a lungul coloanei „e“ pe 


linia а 7-a. Negrul nu mai are apă- 
rare. 
39... Rg8—18 
40. Теї—е7 017—6 
41. Ng2—e4 0=6—һ5 
42. Меї—{3 Dh5—g6 


43. Тет:ев-- şi negrul a cedet de- 
oarece la 43... D:e8 decide 44. Dh7, de 
exemplu 44... DE? 45. D:h6+ Rg8 46. 
Nh5 şi albul cîștigă. 


APĂRAREA SICILIANĂ 


Alb: А, Lilienthal 


= Negru: A. Kotov 
Al 12-lea campionat al U.R.S-S., Moscova 1940 


1. e2—e4 


с7—с5 
2. Ск1—3 97—16 
3. МП—ҺЬ5-+- - 


In timpul cînd s-a jucat această par- 
tidă, mutarea 3. Nb5+ era foarta гаг 
jucată la concursuri, deşi fusese ex- 
perimentată de către Nimzovici încă 
în 1927, într-o partidă cu Gilg. 


з... Съз—ат 


Im urma numeroaselor partide care 
s-au jucat în ultimii 2—3 ani, teoria 
a ajuns Ја concluzia că în această po- 
ziţie cea mai bună continuare este 3... 
Мат. Kotov a fost însă surprins де 
mutarea neobișnuită а adversaru- 
lui şi n-a găsit continuarea cea mai 
bună. 


4. 07—04 с5:04 


Necesar ега 4... аб pentru а lămuri 
poziţia nebunului alb de Ја b5. Acum 
albul reia la d4 cu dama și obține un 
mare avantaj de spațiu. 


5. DAH 
6. Nel—g5 


Ск8—16 
юав—а5+ 


Cu aceasta negrul, care deja are 
greutăţi de dezvoltare, dă ocazia albu- 
lui să mai ciştige un tempo. Trebuia 
neapărat jucat 6... аб. 


1. Cbl—e3 а7—а6 
8. 2—41 Da5—d8 
9. Маз 2716 
10. Nbă:d7+ М№с8:07 
11. Сез—й5 


Folosindu-se de greșelile de deschi- 
деге ale adversarului, albul a reali- 
zat prima parte a unui plan strategic 
foarte interesant. El a schimbat amin- 
doi nsbunii pe caii negri, obţinînd ast- 
fel slăbirea poziției de pioni adverse 
şi — mai ales — blocarea masei de 
pioni negri din centru. Cimpurile d5 
şi 15 devin „tari“ pentru alb, de- 
oarece mutarea e7—e6 este pentru 
multă vreme împiedicată. Perechea de 
nebuni a negrului se arată fără va- 
ioare deoarece jocul este blocat, 


п... b1—b5? 


Negrul a voit să pareze amenințarea 
12. Cb6, dar nu face decit să-şi slă- 
bească şi та! mult poziţia plonilor, 
pierzind -in același timp un tempo 
prețios. 


12. C13—h4 m. 
Al doilea cal se îndreaptă spre 15. 


12.. Ta8—c8 
13, Ch4—fs! “ 
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Cu puternica ameninţare 14. С:464- 
urmat de 15. C:f6-+- саге ferțează pe 
negru să schimbe la 15, după care al- 
bul rămine cu un cal excelent postat 
impotriva unui nebun lipsit de pers- 
pective. 


13... мат:5 
14. es:t5 м8—ғ7 


Desigur, pionul c2 nu putea fi luat 
din cauza 15. De4 cu atac asupra tur- 


nului şi amenințare de ma: prm 
Сив+. 
15. 6—0 га) 


Acum la 15... Т:с2 albul аг fi răs- 
puns 16. Tfel. Mai slab ат fi fost 16. 
Des 08: și negrul s-ar mai fi putut 
încă apăra. 


16. Та1—е1 


Tis—e8 
17. Tel—e2 e 


Principala slăbiciune a poziției ne- 
grului este pionul inapoiat de la e7 
împotriva căruia albul îşi concentrea- 
ză forţele, 


У 
18. ТЇ1—е1 


Tes—6 
e1—e5 


Negrul își dă seama că pionul nu 
mai poate fi apărat pe cimpul ет, de 


aceea incearcă să scape pe cale com- 
binativă, Rezultatul este că tumul alb 


capătă posibilitatea de a pătrunde pe 
linia a 7-а. 


19. 15:66 
26, Те2:е6 
21. Те1:ев 
22. 0а2—е3! 


După mutarea aceasta negrul poate 
să cedeze. Pătrunderea turnului pe 
linia a 7-a decide partida în citeva 
mutări, 


Rgs—t8 
23. ъ2—һ4 h7—h5 
24. Теб—ет 048—8 


25. Тет—а7 şi negrul а cedat, 


GAMBITUL DAMEI 
(Varianta lui Cigorin) 


Alb: Н. N. Pillsbury 
Negru : М: 1, Cigorin 
Jucar în meci-turneul de la Petrograd 1895 = 1896 


Partida aceasta prezintă în cea mai 
bună lumină stilul de joc al lui Mihail 
Ivanovici Cigorin, cel mai таге }исй- 
tor rus de la sfirşitul secolului trecut, 
ale cărui idei au contribuit mult la 
formarea şcolii şahiste sovietice !). 
Adversarul său, Pillsbury, ега consi - 
derat pe vremea aceea ca unul din- 
tre cai mai tari jucători din lume, 
Totuşi lui Cigorin i-a fost sufic entă о 
singură greșeală — de ordin strategic 
— din partea 1ш, pentru a obţine а- 
vantajul ре саге 1-а valorificat în- 
їг-ип „joc de mijloc combinativ“ așa 
cum putem vedea astăzi în majori- 
tatea partidelor maeștrilor sovietici. 


1. 42—44 
2. е?—с4 


7—45 
Съ8—с6 


Mutarea acsasta а fost jucată multă 
vreme de Сівогіп. Ideea ei strategică 
este de a duce lupta în centru mu cu 
ajutorul pionilor, ca în aproape toate 


1) Vezi capitolul II 
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variantele gambitului damei, ci cu a- 
ijutorul figurilor. In urma citorva 
partide jucate de către Alehin (vezi 
nota де la mutarea următoare), va- 
vianta aceasta а fost considerată nesa- 
tistăsătoare pentru negru. In ultimul 
timp însă, maeștrii sovietici şi în spe- 
cial Bronşștein, au întărit jocul negru- 
lui şi s-ar putea са la viitoarele tur- 
пее, varianta lui Cigorin să revină în 
practica maeștrilor. 


3. Са1—13 Ne3—g4 
4. с4:й5 ps 
Desigur, си mutarea aceasta albul 


nu obține nimic. Cum a demonstrat 
Alehin, csa mai tare continuare a al- 
bului este 4. Da4!, de exemplu: 4... 
МИЗ 5. e:13 еб 6. Сез Nb4 Т. a3 №:с34- 
8. b:c3 Свет 9. 'Tb1 Tb8 (7) 10, Маз 
4:04 11. N:c4 0—0 12. 0—0 Саз 13. Ос2 
Ссет 14. №43 h6 15. c4 Cb6 16. Tfd1 
Сев 17, f4! în favoarea albului (Alehin- 
Colle, Baden Baden, 1925). Dar, cum a 
demonstrat în „Sahmatii у S.SSR., 
şahistul sovietic A. Naranovici, negrul 
„poate juca în loc de 9... ТЬ8? mai tare 
9.. 0—0! sacrificînd ріспш b7, de e- 
xemplu 10. T:b7 е5! cu complicaţii саге 
nu sînt defavorabile negrului. Negrul 
mai poate juca şi 6... й:с4 (în loc 6.. 
Nb4) 7, N:c4 Nd6!, de exemplu 8, Na6 
008 9, 45 Сет! 10. d:c Ь:а 11. 0—0 0—0 
12, Cei Des cu joc egal (Kotov-Tarta- 
kower, Saltsjöbaden, 1948). 


а. Ngi:t3 
5. as:c6 Е 


Fără îndoială, mai bine ега aci 5. 
8413 0:05 6. e3 e3 7. Сс3 Nb4 cu joc 
maj bun pentru alb, ca într-o partidă 
Lasker-Cigorin, Hastinge 1895). 


5... 3:06 
6. СЪ—е3 ет—е6 
1. е2—е4? - 


О greşeală strategică, care ве dato- 
reşte aplicării ad-literam, fără un con- 
trol al posibilităţilor poziţiei, a princi- 
piilor lui Steinitz. Albul se grăbeşte 


să ocupe centrul cu pionii, fără să ve. 
rifice dacă în poziţia de față acest 
centru de pioni este suficient de tare, 
adică dacă el nu poate fi atacat cu u- 
şurință de adversar, 


1. Nf8—b4 
8. (2—3 w 


La prima vedere s-ar părea că pozi- 
На albului în centru este suficient de 
solidă, dar Cigorin demonstrează pe 
cale strategică contrariul, cu о uşu- 
тіп surprinzătoare, Este interesant 
că lupta împotriva centrului alb de 
pioni constituie tema strategică a nu- 
meroase deschideri moderne (de exem- 
plu Apărarea Griinfeld). 


8... 11—151 


O minunată lovitură strategică — 
scrie maestrul sovietic V, N. Panov 
în comentariile sale la această partidă, 
Arta loviturilor de acest fel a fost în- 
vățată în mod deosebit de Ја genialul 
Cigorin de către Nimzovici, care a fost 
ca stil, mai apropat de Cigorin decit 
oricare altul dintre maeștrii mai 


17—15 constituie un atac 
clasic asupra unui centru de pioni 
insuficient apărat. Negrul fiind în a- 
vantaj de dezvoltare execută imediat 
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acțiunea de destrămare a pionilor albi 
din centru, pentru а nu da timp ad- 
versarulu: să-și consolideze pozitia. Din 
punct de vedere combinativ mutarea 
negrului este justificată de faptul că 
varianta 9, е:Ї5 nu dă nimic albului, 
de exemplu: 9.. e:f5 10. Nei Dhi+ 
11. g3 0ет+ 12, R(2 (12, ре? N:f3) 12... 
0—0—0 13. Tel DI6 14. Ne3 g5 din con- 
tra, negrul stă mai bine. 


9. е1—е5 Сг8—е7 
10. a2—a3 - 


`О mutare inutilă care măreşte de- 

zavantajul albului. Mai bine ега ime- 
diat 10. №4 ia care negrul n-ar fi 
putut răspunde cu 10... Nd5 din cauza 
11. Da4+ Ссб 12. Nb5 simplificind 
jocul prin schimburi. 


10... Nb4—a5 
11. Nfl—04 Ne6—d5! 
12. Dăl—a4+ = 


După се а dizlocat pionii albi din 
centru, negrul a ocupat solid cîmpul 
tare 05, care domină întreg jceul, In 
jocul mutării dim partidă, pentru alb 
ar fi fost ceva mai bine 12. Db3 deşi 
şi atunci negrul ar fi stat mai bine. 


12... 7—6 
13. №4—43 > 


Nu mergea 13, N:d5 C:d5 14, Nd2 din 
cauza 14... b5! 15. Dc2 Dh4+ urmat 
de D:d4. Cel mai bine ar fi fost pen- 
tru alb să se reîntoarcă cu dama 
la b3, 

13... 048—6! 

Cu aceasta se începe „jocul de mij- 
loc  combinativ“. Negrul amenință 
prinderea damei cu 14... Nb3, iar dacă 
dama fuge, atunci cade pionul d4. 
Poanta este că albul си poate juca 
b2—bi tot din cauza D:d4 şi nebunul 
a5 nu poate fi luat din cauza pier- 
derii damei. i 


14. Nă3—e2 9 


м. Db6—a6! 


O nouă lovitură tactică. Negrul a- 
menință din nou prinderea damei 
cu b7—b5 şi împiedică în același timp 
rocada albului. La 15. b4 negrul răs- 
punde 15... Dc4 16. Nb2 Nb6 cu poziţie 
ciştigată. 


15. Хез—й1 Nd5—c4! 


Nebunul părăseşte cimpul tare d5 
pentru а face lce calului. In același 
timp el apără dama în varianta 16. 
b4 Nb6 17. D:a6 (sau 17, Ne3 f4 18, 
N:f4 N:44 urmat de 19.. Субу 17... 
саб 18. Ne3 #4 19, N:f4 N:d4 20. Tel 
N:c3+ 21. Т:с3 Cd5 și albul pierde 
calitatea. 


16. 13—14 0—09 


Atacind din nou pionul slab d4. Al- 
bul nu mai are apărare suficientă şi 


poziția lui se destramă în citeva 
mutări. 
17. №1—е3 Ce—d5 
18. Ne3s—d2 Câ5—b6 
19. Da4—c2 таз:а4 


Odată cu aceasta, din punct de vi 
dere strategic, partida este decisă 
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favoarea negrului, саге a cîștigat un 
pion păstrind in acelaşi timp superio- 
ritatea pozițională. Posibilităţile de a- 
'părare ale albului sint atit de reduse 
incit nu este de mirare са Pillsbury 
a făcut chiar la mutarea următoare 
o greşeală în urma căreia a mai pier- 
дш o figură, 


20. Та1—с1 Nei4—d3 
21. De2—b3 Съб—с4 
22. Rel—f2 К 


А1Ме1 ar fi urmat 22... C:d2 urmat 
de Nc4+ şi albul ar fi pierdut дата, 


22... Ces:d2 


şi deşi albul a mai rezistate pină la 
mutarea a 38-a partida s-a terminat 
cu victoria negrului. 


APĂRAREA GRUNFELD 


Alb: А. Kotov 
Negru : N. Novctelnov 
Turneul internațional în memoria lui M. І. Cigorin, 


Moscova 1947 
1. d2—a4 Ces—t6 
2. 02—eă 27—16 
3. Сь1—3 47—45 
4. Nel—f4 s 


Continuarea aceasta a fost mult ju- 
cată de către fostul campion mondial 
J. Н, Capablanca, In ultimul timp se 
preferă sistemul de atac bazat pe mu- 
tarea Db3 sub forma 4. СЇЗ МЕТ 5. 
Db3, fără a se scoate nebumul la 14. 


4 NI8—s7 
5. e2—e3 0—0 
6. 041—3 9 


Асі s-a considerat mult timp са 

ni tare mutare 6. Tcl, dar după 
се Botvinnik a găsit mutarea 7... М№еб 
(după 6... с5 7. d:c5) intreaga variantă 
cu 4, Nf4 şi 6. Tel а fost părăsită, de- 
oarece s-a constatat сй negrul obține 


cu ușurință un joc bun (vezi şi „Par- 
tide alese“ pag. 235). 
б... с7—с6 


Teoria censideră aci mai activă mu- 
tarea 6... c5, cum a jucat Botvinnik 
impotriva lui Capablanca la turneul 
A.V.R.O. 1938. 


7. С1—(3 Dds—a5 


Sistemul acesta de joc a fost în- 
tilnit şi într-una din partidele meciu- 
lui Alatorzev-Lilienthal, 1937. 


Сьв—@7 
Ct6—h3!? 


8. C13—d2 
9. мп—е2 


Cu aceasta negrul ia asupra sa о 
slăbire destul de serioasă a poziţiei 
ptonilor pe flancul regelui, dar obţine 
in schimb perechea de nebuni, Este 
greu de spus dacă din punct de ve- 
dere strategic aceste avantaje se е- 
chilibrează; în orice caz însă exis- 
tenja lor duce la un joc foarte inte- 
resant, 


10. Ne2:h5 
п. Db3—a1! 


Та alte partide în care s-a jucat a- 
ceastă variantă, centinuarea a fost 
11... gihă 12, C:c4 Di5 care este vădit 
mai slabă decit mutarea din partidă, 
Prin schimbul damelor, negrul capătă 
mai multe perspective de a-şi valori- 
fica perechea de nebuni. 


g6:h5 
ъ7—6 
6—05 


Este evident că negrul nu poate ob- 
ține contrajoc în centru decit cu aju- 
torul mutărilor c6—c5 sau e6—65, 
Aceasta din urmă este însă imposi- 
vilă de realizat din cauza controlului 
puternic al figurilor albe pe cimpul 
e5. Inaintarea сб—с5 ar fi trebuit însă 
pregătită prin mobilizarea totală a 
torţelcr negrului (Na urmat de Тас8 
şi 7908). 


5:04 
сат—6 
тїв—йв 


т. Сеї—е3 
18. Cei—e3 ce 


/ 
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Albul are un pion izolat pe coloana 
„d“ dar el nu constituie în această 
poziție o slăbiciune, deoarece negrul 
nu-l poate bloca pe cimpul 45. 

EI îşi păstrează mobilitatea şi con- 
stituie tot timpul o amenințare com- 
bativă asupra jocului negru. 


18... №с8—а6 
19, (2—3 тав—47 
20. Ке1—{2 е7—е6 


In cementariile sale la această par- 
398, marele maestru Kotov afirmă 
că partida este aproximativ egală și 
„са de obicei în poziții egale, se in- 
сер manevre de ambele părţi cu sco- 
pul de a creea puncte slabe în po- 
2а adversarului“. 


21. №4—е5 Т28—48 
22. Thl—s1 №а6—7 
23. Тє1—е1 С16—е8 
24. Сез—02 Ces—d6? 


O greşeală poziţională care permite 
albului să obțină avantaj prin sacri 
ficarea neașteptată а „isolani“-ului, 
Lupta strategică dindu-se în jurul con- 
trolului cimpului d5, negrul nu tre- 
buia în пісі un caz să părăsească 
controlul asupra lui. Or, cu o singu- 
та mutare, el a acoperit соё din fi- 
gurile care băteau pe d5. 


25. 04—451 © 

Un minunat sacrificiu pozițional de 
pion prin care albul scapă dintr-o- 
dată de o slăbiciune de apărat (pionul 
44), de perechea de nebuni (prin 
schimbul la g7) şi obține excelentul 
cimp di de ре care unul din caii săi 
va domina tot jocul. Negrul rămine cu 
un nebun rău (la b7), iar pionul în 
plus pe care-l are nu prezintă prea 
mare valoare deoarece are prea multe 
slăbiciuni de apărat, 


25... e6:d5 
26. Ne5:g7 КЗ: 7 
27. Се2—@4! sa 


„Intreaga partidă constituie un bun 
exemplu de strategie corectă şi gre- 
şită în joc de blocadă complicat. In 
timp ce nsgrul a uitat de blocada pio- 
nului di, albul, sacrificind pionul, blo- 
chează solid pionul liber periculos de 
Іа 05. Figura sa aflată pe cimpul de 
blocadă — calul 84 — ocupă о pozi- 
ție ideală“ (Kotov), 


GA Re7—f6 
28. Ce3—e2 Сав—{5 
20. Ce2—4 = 


Al doilea cal a fost adus în cea mai 
bună peziție pentru a ataca pionii 
slabi ai negrului de la d5 şi h5. Acum 
negrul n-ar fi obținut. nimic schim- 
bind caii Ја 04, deoarece ar fi rămas 
în final cu nebunul rău contra calu- 
lui bun al albului. 


29... СЇ5—@7 
30. h2—h4 т47—е7 
31. Tel:e7 RIG:e7 
32. Tăl—e1+ Кет—07 


Negrul s-a temut să joace 32,. RI6 
din. cauza diferitelor ameninţări de 
mat în legătură cu g2—g4. Poate că 
totuși această continuare ar fi fost 
mai bună, 


33. Tel—e5! = 
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Cu aceasta albul forțează pe negru 
să joace 17—16, după саге calul #7 
nu mai poate muta la еб $1 rămine 
afară din joc. 


33... 17—16 
34, Tes—e2 тав—с8 
35. Te2—d2 s 


Acum albul trece la  reciştigarea 
pionului sacrificat, lucru uşor de rea- 
dizat, deoarece negrul nu poate crga- 
niza apărarea lui (ве amenință şi Cb5). 


35... 
36, Са4—е2 


Nu se putea juca 36... Тс5 din cauza 
37. Сез Таб 38. С4--. 


37, Се2—с3 
зв, та2:аа 


95—44 
Са7—15 


După mutarea aceasta negrul pierde 
un pion, dar oricum poziţia sa era 
foarte greu de apărat. 


39. Tas—b4 A b6—b5 
40, a2—a4! те8—@8 
41. a4:b5 a6—a5 
42. Tbi—ca таз—а2+ 
43. Rf2—el таз—@1 
44. Те4—с5! 015—83 


Negrul nu poate lua pionul Һ4 din 
cauza T:h5 urmat de T:h7+ şi albul 
ciştigă o figură, 


45, b5—b6 кел—й6 
46. 'Tes:a! вав—‹6 
47, СїЇ4—45 16—15 
48, b2—bi ®с6—46 
49. ке1—{2 Cg3—h1 + 
50. Rt2—e3 Та1—вл 
51. Саз—{4 Тк1—ет+ 
52, Re3—d4 Ch1—s3 
53. Ce3—b5-+- кав—с6 
54. Cb5—a7-+ 6—46 


Ріопш b6 nu putea fi luat din cauza 
55. Саз+ N:d5 56. Сс8+. 


55. Та5—с5 Cg3—e2+ 


Negrul n-are altă apărare impotriva 
amenințării Cb5-+. Mutarea din par- 
tidă pierde o figură, 


56. Сї4:е2 Те7:е2 
57. Тс5—е7 şi negrul а cedat. 


APĂRAREA SICILIANĂ 


Alb: V, Smislov Negru: М. Botvinnik 
Meci-turneul pentru campionatul mondial, Moscova 


15 aprilie 1948 

1. ез—е4 @7—с5- 
2. С1—(3 Сь8—с6 
з, 42—44 с5:44 
4. Сїз:д4 Cg8—t6 
5. Cbl—c3 а7—46 
6. №1—85 „ 


De obicei se joacă aci 6. Ме2, Mu- 
tarea jucată de către Smislov consti- 
tute atacul Rauzer, o variantă asupra 
căreia părerile teoreticienilor sînt îm- 


_părţite. 
6... е7—е6 
7. Nfl—e2 - 


Continuarea obișnuită este 7. ра 
urmat de 0—0—0 cu presiune asupra 
pionului slab de Ја 486. Sistemul alea 
de către Smislov în această partidă a 
fost experimentat de către marele 
maestru Paul Keres şi constituie o 
încercare de a întări jocul albului, 


1... N(8—e7 
8. 0—0 0—0 


Intr-o partidă Keres-Boleslavski, ju- 
cată ia turneul de la Pernau 1947, s-a 
Jucat асі 8... ав 9. аз 0—0 10, Tadi 
Сез 11. Dg3 Ch5! cu joc egal. In par- 
tida aceasta Botvinnik demonstrează 
că negrul nu trebuie să se teamă de 
mutarea Cb5 şi deci nu trebuie să 
piardă un tempo cu mutarea a7—a6, 


9. Cdi—b5 
10. Ng5:16 
п. Сь5—44 
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Cu manevra Cb5 albul a obţinut 
slăbirea poziţ.ei de pioni a negrului, 
deoarece din cauza presiunii momen- 
tane asupra pionului d6, negrul n 
mai putut răspunde cu N:f6 Ја 10, N:f6. 

In schimbul slăbirii poziţiei sale de 
pioni negrul a obținut însă perechea 
de nebuni şi un centru de pioni pu- 
ternie mobil. 


1... Rg8—h8 
12, Rgl—h1 Tt8—g8 
13. (2—4 №8—&7 
14. Мез—{3 5 


Un alt plan pentru alb аг fi fost să 
joace 14. Nh5 Tg7 15. Ссе2 urmat de 
11—15 şi Ce2—t4, 


м... Таз —с8 


15. Сӣ4:с6 n 


Mutarea aceasta constituie o greșea- 
18, a cărei cauză este o greşită apre- 
ciere a poziției care rezultă din punct 
de vedere strategic, Smislov a consi- 
derat că centrul negru va putea fi a- 
Хаса şi distrus de către înaintarea 
pioniler albi „е“ şi „f“, Lucrul acesta 
este just, dar tot just este că în acest 
caz perechea de nebuni a negrului 
capătă o forţă deosebită din cauza 
deschiderii jocului. 


15... ШЕ 

16. Сез—е? 6—45 
17, (4—45 018—7 
18, с2—с4 95:04 
19, 021—44 6—5 
20. Dăs:c4 Мет —46. 
21. 2—83 NăT—b5 
22. 004—2 е6:151 
23. 4:15? КА 


Albul şi-a îndeplinit plenul strate- 
gic — centrul de pioni al negrului a 
incetat să mai existe — iar pionii ne- 
gri rămaşi sint slabi. Acum întră însă 
în scenă forţa perechii de nebuni cara 
are un efect decisiv, Marele maestru 
Boleslaveki a propus aci sacrificiul de 
pion 23. a4 cu scopul de а izgoni ns- 
bunul din b5, Iată citeva variante po- 
sibile : 

L 28... N:e2 24. N:e2 N:g3 25. N:a6 
та8 25. Nb5 şi albul poate rezista, 

п. 23... f:e4 24.) N:e4 N:e2 25, D:e2 
Тсе8 26. Db3. 

ШІ. 23.. f:e4 24. N:e4 Моб 25. СЗ 
N:g3 26. Һ:83 Т:83 27. Dh2 5: albul 
respinge atacul, 


23... Тс —е8 
24. ТП—{? тев—ез 
25. №3—82 


Cum а arătat marele maestru Flohr, 
mu se pcate juca acum 25. Сез din 
cauza 25.. Ne6 26. Ng2 М: 3 27, h:g3 
Te:g3 şi albul nu are apărare impo- 
triva diferitelor ameninţări, 


25... 0с7—е7 
26. Се2—Е1 Nb5—d3 
27. De2—d2 с5—01 
28, Т02—(3 Tg8—e8 
29. Tal—d1 


Dubiul schimb ре e3 duce la pier- 
dere deoarece urmează Ne5 şi nu se 
poate apăra pionul b2, 


29... 

30. b2—b3 
31. 03:04 
32. Ng2—f1 
33. Da2:ă1 р 
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Cu mutări simple, Botvinnik a a- 
juns ia о poziţie ciştigată. Perechea 
de nebuni domină întreg jocul şi pa- 
ralizează orice încercare de eliberare 
a albului. In citeva mutări negrul ob- 
ține decizia. 


33... тев—48 
34. Dăl—c? Nei—d5 
35. Рез—сз №с5—44 
36. 03—13 рел—ез 
37. Dăs:e3 Năs:e3 
38. Nil—g2 маз:з 
39. Ng2:f3 тав—а2 
40. Са1—е? Td2:a2 


Aci partida s-a întrerupt şi Smislov 
a cadat-o fără să mai continuie jocul. 
Evident nu se mai poate face nimic, 


APĂRAREA NIMZOVICI 
Alb: A. Kotov Negru: W. Unzicker 
Olimpiada de la Helsinki тоза 


1. 42—44 Ces—t6 
2. 2—04 е7—е6 
3, Chi—e3 мы 
4. e2—e3 5 


Dintre numeroasele mutări posibile 
împotriva apărării Nimzovici, această 
modestă mutare a lui Rubinstein este 
cea mai des jucată la ultimele con- 


cursuri. Această popularitate porneş- 
te de la minunata victorie obținută de 
către Botvinnik in partida sa cu Capa- 
blanca, la turneul candidaţilor 1а cam- 
pionatul lumii disputat în 1938 їп 
Olanda (aşa numitul turneu AVRO), 
Тп partida cu Capablanca, Botvinnik 
a aplicat pentru prima dată ип plan 
strategic profund, bazat ре sacrifica= 
rea unui pion pe flancul damei pentru 
a obiine în schimb superioritatea în 
centru și pe flancul regelui, superio- 
ritate care s-a concretizat intr-un 
foarte puternic atac la rege (vezi 
„Partide alese“ ed. 11, pag. 214), 


4... 97—15 
5. a2—a3 Nb4:c3+ 
6. b2:c8 е1—с5 
Л. с4:05 е6:45 
8. мп—43 0—0 
9. Се1—е2 ъ7—6 
10. 0—0 №с8—аб 
її. №3:а6 Cb8:a6 
12. {2—3 — 


Mutarea aceasta este mai exactă de- 
cit 12. Nb2, cum a jucat Botvinnik în 
partida citată cu Capablanca, 


12. Ca6—b8 
13. ра1—43 Ti8—e8 
7 M. Ce?—g3 


Albul începe pregătirile în vederea 
zealizării înaintării e3—e4, care con- 
stituie elementul esenţial al planului 
său strategic, Cum spume A, Kotov 
„era de aşteptat ca cel mai tare maes- 
tru german să demonstreze vreo idee 
nouă valoroasă de combatere а îna- 
intării pionului „e“, даг lucrul acesta 
nu в-а întimplat“, 


м... Chs—c6 
15. Nel—b2 Ттав—с8 


Avind în vedere că în această pozi- 
ţie înaintarea e3—e4 nu mai poate fi 
oprită (de exemplu: 15... h5 16. Tael 
h4 17. СЬ Ch5 18, СІ, apoi Ch3 și 
ез—4) negrul ar fi trebuit să іа mä- 
suri pentru a-și construi o poziție de 
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apărare după efectuarea înaintării 
e3—e4 de exemplu prin 15.. Сат 16. 
Tael Cf8 17, e4 d:=4 18. f:e4, 16 19. C15 
Cer etc. (Kotov). 

Din acest punct de vedere, mutarea 
15... Тс8 constituie o pierdere de уге- 
me, ea făcînd parte din așa numitele 
mutări „naturale“ recomandate de 
Tarrasch, care deși sint bune în ge- 
neral, nu ţin seama de aprecierea сол. 
cretă a poziției. 


16. Та1—е1 һ7—һ6 


Nici mutarea aceasta пи зе înca- 
drează într-un plan concret de apăra- 
re, care să ргеуайй consecinţele mu- 
tării e3—e4, După cum se va vedea 
mai tirziu, negrul a avut în vedere 
ideea de a lăsa pe alb să înainteze 
1а е4 pentru a-i creea apoi un centru 
„atirnat“ cu pioni ре e4 şi d4, pe care 
apoi să-l atace, 


17, е3—е4 с5:а4 
18, 3:4 d5:e4 
19, f3:e4 = 


Negrul şi-a realizat ideea strategică, 
Centrul alb este „atirnat“ şi pare vul- 
nerabil. Unzicker n-a ţinut însă sea- 
ma de forţa expansivă a unui astfel 
de centru іпіг-с poziţie în care toate 
piesele albului sint instalate ideal 
pentru un atac pe aripa regelui. Un 
exemplu tipic cînd considerentele de 
ordin general sint infirmate de posi- 
bilităţile concrete pe care le prezintă 
poziţia. 

19... Сев—ез 

20. раз—а1 Сез—е4 


O poziție „ideală“ pentru са}, după 
toate regulile, Dar dacă negrul ar fi 
calculat concret posibilităţile atacului 
alb, el ar fi retras desigur calul Ја g8, 
pentru a-l păstra pe aripa regelui 
pentru apărare, 


21, 302—1 Ct6—h7 


Dintr-odată negrul este nevoit să 
facă o mutare greoaie de apărare, de- 
oarece amenințările albului au deve- 


nit imediate (е4—е5, combinat cu Dg4 
şi ОБ). 


22. e4—e5 "Te8—e6 


Mutarea inutilă h7—h6 făcută mai 
înainte de negru, îi cauzează acum 
greutăţi. El este nevoit să apere punc- 
tu! h6, care const-tuie o slăbiciune se- 
rioasă pe flancul regelui. 


23. Tel—e4 Сһт—8 
24. С23—15 Rg8—h8 
25. Ddl—h5 © 


Atacul alb se desfăşoară cu mutări 
normale, Ја el luind parte toate figu- 
rile, în timp ce calul negru c4 este 
complet afară din joc. 


25. Тс8—с7 
Ct8—h7 


27, С!5:&7! 


Sacrificiul acesta constituie închele- 
rea logică a atacului alb şi duce re- 
pede Ја victoriz, 


т... Rh8:g7 
28. Nel:h6-+ Re1—s88 


Rh8 29. Ng7+ R:g7 30, 
RIS 31. Tes. 


29. Th4—g4-+ Те6—86 
30. е5—е6 şi negul a cedat, 


160 PARTIDE COMENTATE 


Т 
APĂRAREA FRANCEZĂ 


Alb: І, Boleslavski Negru: Н. Rosetto 
Olimpiada de la Helsinki 1952 


1. ез—е1 ет—еб 
2. 42—41 47—45 
3. СЬ1—42 Р 


Mutarea aceasta аге ca scop princi- 
pal evitarea legăturii 3,. МЫ, posibilă 
după continuarea normală 3. Cc3, Va- 

„ zianta aceasta (3. Ce3 МЫ) s-a dove- 
dit a fi plină de resurse pentru negru, 
lucru саге a fost demonstrat în spe- 
cial ds către actualul campion mondial 
М. Botvinnik, 


з... 7—5 


Contraatacul central, deşi duce Ја 
formarea unui pion izolat la 45, con- 
stituie totuşi cea mai bună continua- 
re a negrului, după părerea lui Bot- 
vinnik. Unii maeştri însă, voind să 
evite jocul рог опа! care urmează 
în această variantă, preferă alte mu- 
tări, de exemplu 3... Сб sau 3... Cc6) 
care duc Ја un joc mai complicat. 


4. е4:05 e:d5 
5. Са1—{3 Cbs—c6 
6. Nil—b5 27—36 


Mutarea aceasta зе уа dovedi a 
pierdere de timp. Intr-adevir, pentru 
a compensa pionul izolat care i se for- 
mează în centru negrul trebuie să tin. 
dă către o mobilizare cit mai rapidă 
^а forțelor, pentru a obţine joc de fi- 
guri їп centru. De aceea era indicat 
6... Nd6 7, 0—0 Cge? 8. d:c5 N:c5 9, СЪЗ 
Nb6 (sau 9... №46), 


7. Nb5:06+ Ъ7:с6 
8. 0—0 м№і8—а6 


d Şi după 8.. Cf6 9, Те14- Ne6 10, d:c5 
N:c5 11. СЫЗ albul obține un joc mai 


bun. 
9. 4:5 Nă6:c5 
10. Că2—b3 Ne5—b6 
11, Nel—e3! 


Repetarea ideii aplicate de Botvin- 
nik în partida sa cu Boleslavski din 


i 
meci-turneul pentru titlul de campion 
absolut al U.R.S.S., 1941 (vezi pag. 45). 
De astă dată, datorită pierderii de 
timp a7—a6, albul nici nu trebute 
să-și slăbească poziția de pioni in 
centru, el dispunind de legarea Tel 

Planul strategic al albului este clar: 
cei doi pioni negri c6 şi d5 trebuie 
fixați, iar cimpurile c5 şi d4 utilizate 
pentru piesele albe (cei doi cai) cars 
de pe ele domină tot jocul, 


1... Nb6:e3 
12, Til—el Cg8—e7 
13, Tel:e3 0—0 
14. 0221—12 Сет—(5 
15. Te3—el Тав—а7 


Negrul alege un plan de apărare 
bazat pe opunerea turnurilor pe coloa- 
па „е“, cesa ce duce la simplificarea 
jocului. Albul nu evită această eim- | 
plificare, deoarece ea duce Ја un final 
clasic, în care calul se dovedeşte su- 
perior nebunului. 


Crs:ă4 
Tai—et 
тїв—ев 

Dd8:e7 - 

Te8:e7 


Prima fază a partidei s-a terminat. 
Folosind jocul inexact al adversarului 
în deschidere, albul a obținut un a- 
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vantaj mic dar bine precizat: în fi- 
nalul сате urmează, calul se dovedeş- 
te mai tare decit nebunul negru da- 
torită faptului că pionii сб, 45 şi аб 
sint slabi, iar de pe cimpurile c5 şi d4 
calul domină tot centrul tablei. To- 
tuși realizarea ciştigului nu este uşoa- 
ră, ea mecesitind о tehnică precisă. 
Teoretic, la cel mai bun joc al negru- 
lui, este chiar discutabil dacă avan- 
tajul pozițional al albului este sufi- 
сіепі pentru victorie, dar în jocul 
practic, cu timp limitat de gîndire, se 
poate бопзіега că șansele albului 
sint evident superioare. 


21. Кеп 28—18 


Dacă negrul încearcă вй obțină con- 
trajoc prin pătrunderea turnului său 
pe linia a 2-a, sacrificind pentru a- 
ceasta un pion, atunci după 21.. aš 
22. C:a5 Nas-+ 23. Rgl Te2, albul zăs- 
punde 24. С:с6 şi nu merge 24... Т:с2 
din. cauza 25. Cb4. 


22. СЪ3—е5 Те7—е5 
23. с27—е3 Ris—e7 
24. Tal—a1 Re—d6 
25. b2—b4 > 


Cu ultimele sale mutări, albul a 
consolidat poziţia dominanță a calului 
său la c5, instalimdu-şi astfel piesele 
în poziţia cea mai bună. Acum ur- 
mează o altă manevră care are ca 
scop aducerea regelui în joc. 


25... Ră6—c7 


Aoi negrul ar fi trebuit să încerce 
să folosească poziţia momentan pasi- 
vă a albului pe flancul regelui pen- 
tru a-și înainta pionii şi a obține ast- 
fe! superioritate de spaţii: 25... g5 26. 
13 h5 după care ar fi fost destul de 
dificil pentru alb să-şi mărească a- 
vantajul. 


26. Та1—е1 
21. Tel—e2 


Schimbul la e5 n-ar fi dat nimic al- 
bului din cauza poziţiei dominante a 
regelui negru, de exemplu 27. T:e5 


Rc7—d6 


R:e5 28. Re2 d4! 29. Наз d:c3 30, R:c3 
Rd5 şi finalul e remiză, 


21... 87—85 
Acum după 27... Т:е2 28. R:e2 Re5 


29. Rd3 negrul nu mai ajunge la 
d5—d4 şi finalul se pierde, 
28, 12—13 7—5 
29. 01—12. 17—16 
39. Те2—е3 6—7 
31. 02—83 кс7—Ъ6 


Cu ideea de а juca eventual аб—а5, 
scăpind de pionul slab. Pe de altă 
parte, regele apărind pionii аб şi сб, 
nebunul poate reintra în joc. 

Defectul mutării Rb6 este însă că 
regele se îndepărtează de centru (im- 
portanța centralizării figurilor în fi- 
nal!) ceea се permite ca albul să 
schimbe turnurile şi să forțeze o nouă 
slăbire a poziţiei negre. 


32. Te3:e5 16:е5 
зз. Сс5—а3 . e5—e4 
34. f3:e4 ё5:е4 
зз. Саз—е5 Rb6—b5 


Pierderea p'onului е4 nu poate -fi 
evitată, de aceea negrul caută să ob- 
țină contrajoc, atacind cu regele şi 
nebunul pionii albi de pe flancul da- 
mei. 


36. Ces:e4 


№8—е6 
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In poziţia aceasta albul avea posi- 
bilitatea de a păstra pionul ciştigat 
prin 37, C:g5 N:a2 38. Re3 dar după 
38... с5 jocul s-ar fi complicat consi- 
derabil, deoarece şi negrul ar fi ob- 
ținut un pion liber pe coloana „a“, De 
aceea albul renunță la pionul ciştigat 
pentru a-și centraliza regele. 


37, Ri2—e3! Ne6:a2 
38. Re3—d4 g5—gå 
39. Ces—a6+ Rb5—b6 


După cum arată maestrul Iudovici 
„mutarea paradexală“ 39... Ra4, ori- 
cit s-ar părea de stranie, dădea ne- 
grului mai multe posibilităţi: de exem- 
plu: 40. Rcă Nd5 41. c4 МИЗ 42. Cb7 
КЫЗ 43, Са5+ Во3. 

40. с3—с4 е6—5+ 

Сеа mai bună apărare. Negrul dă 
un pion pentru a-şi creea la rîndul 
său un pion liber pe coloana „a“. Nu 
mergea 40.. a5 din cauza 41. Ь:а5+ 
R:a5 42. Кс5. Rău ега şi 40... МЫ 41. 
с5-- Кот 42. Re5 urmat de Rf6 şi cad 
pionii de pe flancul regelu'. 


41. 4:05+ Rb6—c6 
42. Cd6—17 a6—a5 
43. Cil—e5+ Re6—c7 
44. каз—е3 


Albul trebuie să țină seama de pio- 
nul negru „а“, de aceea el îşi aduce 
regele în apropierea lui, pentru a-i 


opri inaintarea, 
94... Ма?—Ь1 
45. Кєз—Ь3З Кет—Ь7 
46. Rb3—a4 Rb7—a6 
47, Се5—с6 Nbi—2+ 
48. Ra4—a3 Ne2—e4 
49. Севб—а4 Nei—a3 
50. Каз—3 Nă3—e4 


Pionul a5 nsputind fi cîştigat, albul . 
trebuie să caute un alt plan de cîş- 
tig. Manevra care urmează este deo- 
sebit de interesantă. 


51. Саї—еб6! Меї—66 
După aceasta negrul pierde repede. 
Cea mai bună apărare ега 51... КЪТ, 
după care negrul ar mai fi putut о- 
pune o rezistență lungă. 
52, că—e6! Ra6—b6 
Sau 52.. МИ5 53. Сет Rb6 54. 
Cd5+ Rec5 55. Ce7 şi albul ciștigă. 


53. с6—с7 Rb6—b? 
54. Rb3—a4 56—15 
55, Себ—а4 м5—47+ 
56. Ra RbI:c7 
57. с4—05 кет—48 
58. Ra5—b6 ка8—е7 


59, су—с6 şi negrul cedează. 


INDIANA REGELUI LA ALB 
Alb: Т. Petrosian Negru: С. Barcza 


Turneul interzonal pentru compionatul mondial, 
Stockholm, 1952 


1. е2—е4 cI—c5 
2. Cg1—f3 Cb8—c6 
з. 42—43 - 
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О idee interesantă ре care jucătorii 
sovietici şi în special Petrosian, au a- 
plicat-o cu succes în multe partide la 
ultimele turnee. Pornind de la con- 
statarea că Indiana veche este un sis- 
tem de deschidere excelent, cu care 
negrul a obținut rezultate foarte bune 
în mumeroase partide de concurs din 
ultimii ani, s-a pus problema utiliză- 
rii acestei scheme de deschidere cu 
albul, deci cu un tempo în plus. Lu- 
crul acesta este cel mai uşor de fă- 
cut, atunci cînd împotriva mutării 1. 
e2—e4 negrul răspunde cu apărarea 
siciliană ca în partida de față. 


з... е7—е6 


In această partidă, negrul adoptă о 
schemă de dezvoltare care nu este cea 
mai potrivită impotriva deschiderii al- 
bului. Cum a arătat practica, cel mai 
bine pentru negru este totuși — chiar 
cu un tempo mai puţin — să adopte 
sistemul obişnuit de dezvoltare al al- 
bului impotriva Indienei vechi, adică 
să joace 3... e5, apoi Cf6 şi 07—45. 


4. Cbl—d2 7—45 
5. 22—83 Се8—16 


О altă posibilitate este 5... g6 urmat 
de 6... Свет, cum a jucat în poziţie 
similară Botvinnik în meciul pentru 
campionatul mondial contra lui Bron- 
ştein, 1951, 


Nf8—e7 
0—0 
bI—b6 


Una dintre ideile principale de atac 
ale albului în acest sistem este, după 
terminarea dezvoltării, formarea lan- 
{шиш} de pioni b2—c3—d4—e5, care-i 
dă mari şanse de atac pe flancul re- 
gelui. Faţă de această eventualitate 
negrul nu ia în această partidă nici o 
măsură, lăsînd albului pcsibilitatea de 
a-şi realiza planul fără a-l împiedica. 
Та loc йе 8... b6 era mult mai bine 8... 
Сат, angajind lupta în jurul punctului 
е5. 


Ct6—e8 
858—8 


Mutarea aceasta este prea pasivă. 
Negrul avea де ales între atacarea 
imediată a pionului e5 prin 17—16 și 
continuarea rapidă a dezvoltării cu 
10... Nb7 urmat де d5—d4, împiedicinăd 
astfel formarea lanţului alb de pioni, 


п. Nel—f4 17—15 


9. 1—65 
10. Са2—1 


Cu aceasta negrul renunță definitiv 
Ла posibilitatea de a ataca frontal pio- 
nul е5 (care constituie pivotul poziţie! 
albului în centru) prin (7—6, Proba- 
ЫІ Barcza a considerat că relativa 
blocare a poziţiei reduce iniţiativa al- 
bului şi permite negrului să se apere 
cu succes, dar ideea aceasta se va do- 
vedi greşită. 


12. h2—h4 Ces—c7 
13. Сї1—4@2 me 


După ce a permis dezvoltarea ne- 
bunului la f4, calul se reintoarce la d2, 
pentru ca în cazul cind negrul ar im- 
pinge d5—d4 să poată răspunde cu 
manevra а2—а4 şi Cc4, Ја fel ca în 
indiana veche. 


13... Ne8.—b? 
724. 2—3 b6—b5? 


Negrul lasă să-i scape ultima oca- 
zie de a juca d5—d4, їтріейісіпа for- 
marea lanţului de pioni alb. Acum al- 
bul realizează înaintarea d3—d4 și ia 
definitiv conducerea jocului, 

15. Cd2—b3 27—а5 

Acum, la 15... 4 аг fi urmat 16, Ng5 
cu amenintarea 17. С:с5. Dacă 16... 
d:că atunci 17, С:с5 с:Ь2 18, ТЫ М‹ё 
19. T:b2 cu avantaj pentru alb, Ne- 
grul, care a jucat tot timpul foarte 
prudent, evită această variantă tăioa- 
să continuindu-şi planul de blocare а 
poziţiei în centru. 


16, Ní4—g5! Се1—а6 


164 PARTIDE COMENTATE 


Parează amenințarea 17. С:с5. Nu 
era bine 16... N:g5 din cauza 17. С:85 
şi apare о nouă amenințare: 18, Dh5. 


„17 43—44: а 


Albul şi-a incheiat prima parte а 
planului strategie: lanțul de pioni а 
fost construit şi acum partida intră 
într-o nouă fază, Este foarte instruc- 
tiv cum din această poziție (vezi dia- 
grama), albul organizează cu mijloace 
simple un atac puternic tocmai în 
centru, unde poziţia blocată părea că 
asigură negrului o stabilitate perfectă. 


17... 5—04 

18. СЪЗ—е1 ш - 

Calul se îndreaptă spre 14, un cimp 
ideal de unde va exercita presiune 
asupra bazei lanţului de pioni negri 
(e6) exercitind în acelaşi timp func- 
țiunea de blocheur suplimentar al 
pionului f4, 


18. Саб—е7 


Planul strategic normal al negrului 
este organizarea une! acţiuni pe flan- 
cul damei prin înaintarea b5—b4. Pro- 
babil că Barcza а considerat această 
acţiune ca ineficace sau a vrut să ja 


intii măsuri de apărare în centru și 
pe flancul regelui. Tactica aceasta 
pasivă ușurează însă albului realizarea 
planului său de atac. 


19. Cel—e2 Rh8—g8 


Un plan mai bun de apărare ar fi 
fost 19., Та? urmat de Nc8, apărind 
solid orizontala а 7-a şi punctul е6. 


20. Ce2—f4 Dăs—e8 
21. Ng5:e7 Dâs:e7 
22. Cf3—g5 - 


Mamevrind consecvent, albul şi-a а= 
dus caii pe poziţiile cele mai bune și 
amenință acum, pe lingă continuarea 
atacului prin МИЗ, Rg2, Thl etc, di- 
ferite combinaţii de tipul celei care a 
survenit în partidă. Negrul ar fi putut 
împiedica această combinaţie, jucind 
22... Тас8 ваш 22... Cd8, dar probabil 
Barcza era perfect convins de soli- 
ditatea poziţiei sale de pioni în cen- 
tru incit i-a scăpat din vedere ams- 
ninţarea ascunsă a albului. 


87—86 


23. а2—а4! - 


О lovitură tactică neașteptată. In 
timp ce centrul de gravitate al luptei 
este pe flancul regelui şi în centru, 
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albul loveşte dintr-o dată pe flancul 
дате! — o metodă folosită de nemnu- 
mărate ori de Alehin. 

Scopul concret al mutării este de a 
elimina una din apărările pionului c4 
şi a face asttel posibilă combinaţia ur- 
mătoare. 


23... М№ь7—а6 
24, Сі4:061 Се1:е6 
25, Na2:d5 Ta8—d8 
26. Năs:e6+ Rg8—g7 
27. a4:b5 . e 


Centrul de pioni al negrului a fost 
aruncat în aer şi albul a rămas cu 


doi pioni în plus. Cu aceasta lupta 
este terminată. 
27... Na6:b5 
28. 44—45 5—4 
29. 01—64 ъ7—һ6 


30. СЕ5—ҺЗ şi negrul cedează. 


APĂRAREA SICILIANĂ 


АТ: Е, Gheller Negru: М. Najdorf 
Turneul candidaților la campionatul mondial 


Zurich 1953 
1. e2—e4 е1—о5 
2. Саї—їз а7—а6 
з. 82—44 с5:04 
4. Crs:aa Свв—16 
5, Cbl—e3 а7—а6 
6. М№1—е2 е7—е5 
7. Саї—ъз Ne8—e6 
8. 0—0 Cb8—à7 
9, (2—4 Е 


Pină асі Іа fel са în partida Smis- 
lov-Najdorf, Budapesta 1950 (vezi pag. 
136), Smislov a jucat 9. Ne3, ceea се, 
după cum s-a dovedit mai tirziu, nu 
este cea mai tare mutare. După 9... 
Мет 10. 13 negrul ar fi putut obține 
un jcc bun prin 10... 5! de exemplu 
11, Del Cb6 12. Та1 Cc4 18. Ncl (va- 
гапій dată de Smislov) „Insă figurile 


albului stau pasiv şi de aceea poziţia 
negrului este mai bună” (Boleslavski). 


z "Das—e7 


Marele maestru Flohr 
după 9... e:f4 10. N:14 Ce: 


afirmă că 
poziţia ne- 


grului ar fi fost destul solidă, 
10. 14—15 Ne6—c4 
11, a2—a4! - 


О mutare foarte fină сате se Inca- 
drează în planul strategic al albul: 
pe de o parte este împiedicată mu- 
tarea 7—05, prin care negrul ar pu- 
tea începe un joc activ pe flancul da- 
mei, iar ре de altă parte se pregă- 
teşte o manevră subtilă pentru cuce- 
тігеа punctului central d5, a cărui 
stăpinire asigură albului un avantaj 
strategic indiscutabil. 


п... Та8—с8 


Era probabil mai bine să fi termi- 
nat cît mai repede dezvoltarea flan- 
cului regelui prin 11... NeT și 0—0. A- 
vind în vedere că regele negru se află 
încă în centru, nu era bine, după 
cum arată Flohr, să fi jucat 11.. N:b3 
din cauza 12. c:b3 Db6+ 13. ВҺ1 Ce5 
14. №41 şi dacă negrul ia la et, a- 
tunci urmează 15, C:e4 C:e4 16, Dd5, 


12. Nel—e3 N18—e7 
13. а4—а5 7—5 


Mutarea aceasta este destul de гіз- 
ceată şi elăbeşte considerabil poziţia 
flancului regelui negru. Dar după 13... 
0—0 albul avea posibilitatea de a în- 
cepe imediat un atac puternic prin 
52—54. 


14. №е2:04 Юс7:с4 
15. 'Га1—а4 004—7 
16. Ь2—Ь3 h5—h4 
17. Tf - 


Din punot de vedere strategic, ne- 
grul a pierdut bătălia în deschidere. 
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Albul amenință T(2—d2, după саге 
cîmpul d5 este definitiv în stăpinirea 
sa. In pius, negrul n-are nici о posi- 
bilitate normală de a obţine vre-un 
contrajoc, de aceea el se decide la un 
joc riscat pe flancul damei, oferind 
sacrificiul unui pion. 


п... bI—bi 
18, a5:b6 сат: 
19. Ne3:b6! С 


Albul nu se lasă tentat de ciştizarea 
imediată а pionului аб, ceea ce după 
19... Ссі ar fi dat negrului unele con- 
+raşanse, сі menținindu-se strict în 
cadrul planului său strategic, elimină 
calul negru care poate controla рипс- 
tul d5 și pregăteşte clasicul final care 
а survenit şi in partida Smislov-Naj- 
dorf, de astă dată fără ca negrul să 
aibă măcar perechea de nebuni. 


19... DeT:b6 
20. Dăl—e2 
21. Rel—h2 
22. тп 
23. ТЇ1—а1 
24. Та1—а? 


Iltimele mutări ale albului au scos 
clar în evidență planul său strategic. 
Negrul are slăbiciuni de pioni la аб 
şi d6 şi de cimpuri la a5 şi d5, In ju- 
rul acester slăbiciuni se concentrează 
figurile albe pentru a creea maximum 
de presiune şi a forța mărirea treptată 
a avantajului pozițional. In primul 
rind trebuie luat detinitiv în stăpinire 
punctul d5. 


м... №ет—48 
25. Cb3—a5 Та —с8 
26. Ca5—e4 066—6 
27, Соё—ез 25—35 
28, Таї—с4 0с6—а6 
29. b2—b3 маз—6 
30. 'Гс4:с8+ Юа6:с8 
31. Ces—d5 Сї6:45 
32. Ce3:d5 


Avantajul pozițional al albului s-a 
concretizat. Finalul care urmează con- 
stituie încă un exemplu de superiori- 
tate a calului asupra nebunului, 
Gheller valorifică această superiori- 
tate cu o tehnică exemplară. 


32... Рс8—5 | 
33. Та2—а1 05—12 
34. ре?:2 Nb6:f2 
35. Та1—П Nf2—d4 
36. с2—с3 Ndi—e5 
37. g2—g4 h4:g3+ 
38. Rh2:g3 Тал—Ь1 { 


Acum incearcă negrul să obțină un 
oarecare contrajoc asupra pionului b3, 
dar lucrul acesta nu reuşeşte. 


39. Til—bl п—6 
40. Rgs—f3 К8—7 
41. Ri3—e2 'Tbr—b8 
42, b3—b4 87—86 


Cu sccpul de a obține un pion liber 
pe coloana „е", dar pionul liber alb 
de pe coloana „b“ se dovedeşte mult 
mai tare, 


4з. Re2—d3 “ 


Ciştiga şi 43, 1:56 R:g6 44. bic T:bl 
45. сб, deoarece după 45... Tb8 46. ст 
Te8 urma 47. Ce7+. 
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43... 86:15 
44. е^ a5:b4 
45. с3:04 Мез—@4 
46, ть1—с1 к7—87 
47. То1—7+ Rg7—h6 
48. Rd3—e4 Rh6—g5 
49. Те1—Һ7 ман? 
50. Тһ7—87+ Rg5—h4 


Negrul s-a aventurat cu regele, 
сгеїпа oarecari ameninţări asupra pio- 
nului h3, dar albul joacă foarte exaot 
şi foloseşte chiar poziția expusă a re- 
gelui advers. 


51. Re4—f3 Nf2—e1 
52. Rf3—g2 Tb8—f8 
53, b4—b5 Nel—a5 
54. b5—b6 Na5:b6 


Negrul este silit să dea nebunul de- 
oarece altfel după b6—b7 şi Се7—с6, 
pionul costă un turn. 


55. Cd5:b6 Tf8—b8 
56 ТЕ1—Е1+ Rh4—h5 
57. Cb6—d5 şi negrul cedează. 


INDIANA VECHE 


Alb: 1. Averbach Negru: O. Panno 
Meciul U.R.S.S.- Argentina, 1954 


1, a2—a4 Сз— 
2. 02—04 87—66 
3, Cbl—c3 NI8—g7 
4. е2—е4 7—46 
5. Ntl—e2 


Albul adoptă în această partidă un 
sistem mai puţin obișnuit de dezvol- 
tare, întirziind aducerea în joc а ca- 
lului g1, 


5... - 0—0 

6, №1—55 1—5 

O greșeală аг fi fost 6... е5 din cau- 
га 7, die d:e5 8. D:d8 9. Саз. In- 


tența albului este de a atrage ре 
negru să joace h7—h6, pentru ca după 
retragerea nebunului la e3 să ciştige 
prin Dd2 un tempo. 


a7—a6 
048—251 


т. 04—45 
8, а2—а4 


Mai slab ба jucat într-o partidă 
Averbach-Matanovici (Stockholm 1952) 
8... Ост. 


9. Ng5—d2! - 


La 9. Dd2 negrul poate sacrifica un 
pion prin 9,. b5 obținind un atac pu- 
ternic. Plerderea de timp legată de 
retragerea nebunului este compensată 
de faptul că şi megrul va trebui să 
retragă dama de la a5, 


9... e1—e5? 


După părerea marelui maestru A- 
verbach, mutarea aceasta constituie o 
greşeală strategică, în urma căreia al- 
bul cbţine avantaj, deoarece prin în- 
chiderea centrului organizarea ata- 
cului pe flancul regelui este mult u- 
şurată. 

Continuarea „corectă, experimentată 
intr-o partidă de antrenament Aver- 
bach-Boleslavski (1953) este 9... еб! 
10. СЕЗ e:d5 11. e:d5 Ng4 12, 0—0 cu 
joc aproximativ egal. 


Cf6—es 
17—15 


10. 82—641 
п. h2—h4 


O încercare де а obține contrajoc 
pe flancul regelui, care nu dă nici un 
rezultat. Mai bine era 11,. рав, re- 
grupind piesele pentru apărare. 

12. h4—h5 5—4 

Blocarea poziţiei reprezintă cea mai 
bună şansă a negrului, deoarece alt- 
fel după 13. h:g6 h:g6 14, 8:15 jccul 
s-ar fi deschis їп favoarea albului. 


13, 64—85! СЯ 


Pentru a preveni eventualitatea g6— 
g5, continuind blocarea poziţiei. A- 
cum albul ameninţă h5—h6, după care 
nebunul negru ar fi fost silit să se 
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retragă la h8 răminind în afară din 
joc, сева ce obligă pe negru să eli- 
bereze cîmpul #8, 


13... тіз 
14. Ne2—g4 


Aplicarea unui cunoscut principiu 
strategic: albul schimbă nebunul „bun“ 
al negrului contra nebunului său 
„rău“, slăbind prin aceasta în mod 
deosebit cîmpurile albe din tabăra ad- 


versarului, ceea ce îi întăreşte simți- 
tor atacul, 
м... Da5—d8 


Іпсегсагеа 14... N:g4 15. 0:84 Db4 
nu reuşeşte tocmai din cauza slăbi- 
ciunii cimpurilor albe: 16. h:g5 h:g5 


17. Dc8! Те? 18, b3 şi negrul nu poate. 


lua la b3 din cauza 19, ТЫ D:c4 20. 
тт. 


15. Ng4:08 


Dăs:c8 
16. Cg1—f3 ` М№7—18 
17. Ке1—е2 = 


Regele alb părăseşte linia 1-а, р 
tru a permite concentrarea forțelcr 
grele albe pe coloana „h“ care va 
constitui calea principală de-a lungul 
căreia se va desfășura atacul albului. 


In așteptarea atacului, negrul își re- 
grupează forţele pentru apărare, 


її. Tig 
18. Thi—h4 съв—41 
19. 15:26 17:56 
20. ра1—ы м8—е7 


Mai multă rezistenţă se putea opune 
prin 20... КҮТ, după care atacul alb 
s-ar fi izbit de dificultăţi mai mari, 


21. Thi—h8+ К8—17 
22. Dhl—h6 Сат—18 


Ameninţările tactice ale albului sînt 
foarte puternice. La 22.. Nf8 аг fi 
urmat 23. Ch4 şi dacă 23.. Tb8, a- 
tunci 24. С/5! Tg8 25, ОҺТ+, iar la 
23... Tg8 24. ТҺ7+, De aceea negrul 
apără cimpul h7. 


23. Tal—hl г, 


Acum concentrarea forţelor albe ре 
coloana „h“ este terminată şi se a- 
menimţă sacrificiul nebunului Ја 14, 
impotriva căruia negrul n-are apă- 
rare suficientă, 


23... Ta8—bs 


Га 23... №8 ar fi urmat tot 24, N:t4 
е4 25. ТҺ4 Нет 26. Т:14. Acelaşi sa- 
crificiu ar fi urmat şi la 23... Tg8. 
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24. мазин! 0с8—с7 

Poziţia negrului nu se mai poate а- 
păra, După 24.. 04 25. Th4 amenin- 
farea T:f4+ decide, Cu 24... De7 ne- 
grul caută să apere suplimentar punc- 
tul e5, decarece la 24... CAT ar fi ur- 
mat 25. Dh3 СЫ 26. N: 


25. Dh6—h2! - 
Dm nou cu ameninţarea М№:е5 


C18—47 


25... 
26. Dh2—h3 


Acum însă își spune cuvintul slăbi- 
ciunea cimpurilor albe, 


Cu aceasta 
tul g6 nu poate fi apărat și poziția 
regelui negru se prăbuşeşte complet, 


29... Кел—а8 
30. Ch4:g6+ 
31. Cg6:e5 şi negrul cedează. 


эЛ 


DD К м. MA = et. 
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